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Chapter 1

Saku

1.1 Suomen Amiga-kayttajat ry. ylpeana esittaa: AmigaGuide-Saku

« AmigaGuide-Saku »
5/95 #14 - 1. syyskuuta, 1995
« Kansilehti »

Sisalto

Padkirjoitus

Toimitus

Suomen Amiga-kdyttadjat ry.

Aikaisempien AmigaGuide-Sakujen artikkelit

Ndin kirjoitat artikkelin Sakuun - Osa 2

Suomen Amiga-kdyttdjdt ry:n elektroninen kirjasto
Kesdn 1995 lukijakyselyn tulokset

Suomen Amiga-kadyttdajat ry:n vuosikokous
Ajankohtaiset

Amigat kauppoihin syyskuussa

Uutiset

Messuraportti: Assembly ’95, RoPeCon ja Play 1995
Heind- ja elokuun uusia Amiga-ohjelmistoja

Mediakuvat
Mielipiteet
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Eldmd@nohjeita koyhdlle

Kokemukset

3,5 IDE-kiintolevy Amiga 1200:aan

Perusvirtanen trendikkdédsti webbiin

Testit

OctaMED Professional v6.0

CEI A4066 Ethernet Plus -kortti

Directory Opus 5 Release 1.0

SwitchHitter - PC-ndppdimistd Amigaan

Tandem CD1200 -laajennus Amiga 600/1200 -koneille
Ami-File-Safe

Hewlett Packard DeskJet 550C -mustesuihkukirjoitin
Aminet CD 5 ja Aminet CD 6

Real 3D V3

Ohjelmointi

Ongelmia ja niiden ratkaisuja aloitteleville AMOS-ohjelmoijille
Pelit

Pelivinkkeli

Halpoja ja ilmaisia

Pelikatsaus

Muut

Maukasta ja maittavaa, Ison-Waiskin laittamaa

Ajokortti tietokoneella

Kotimaan kaukopuhelujen hinnat

Star Trek: The Next Generation - Customizable Card Game
Saku Trek

Vakiot

Posti
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Errata
Sakumarkkinat

Tulossa

1.2 Paakirjoitus

Padkirjoitus

Ensimmdisen 24 tunnin aikana julkaisustaan Sakua 13 imuroitiin vyksilinjai-
sesta purkistani, jonne Saku ensimmdisend ilmestyy, 57 kappaletta (21
ndistd oli AmigaGuide-versioita). Se on suuri maara, silld osa siirrettiin
2400-modeemilla, jolla yhden Sakun siirtdmiseen kuluu noin puoli tuntia, Jja
purkki oli varattuna myds muun kdytdn takia. Soittojakin tuli 1.7. yli 70 -
tuplasti keskimddrdiseen paivdkdyttddn verrattuna. Seuraavan vuorokauden
aikana lehted imuroitiin vield 17 kappaletta, ja viikon jdlkeen tuorein Sa-
ku oli kulkenut puhelinlinjoja pitkin purkistani noin sata kertaa. Sakua
0li selvdsti odotettu!

Suomen Amiga-kdyttdjdt ry. puolestaan postitti uuden Sakun 33 Jédsenelleen,
ja koordinaattoreiltakin lehted tilattiin. (Yhteensd maksaneita jdsenid oli
heindkuussa 57, Jjoista siis 24 on ilmoittanut saavansa Sakut muita teitéd
tai heidd@n osoitteensa eivat ole tiedossa.) Ndiden tapojen lisdksi Saku le-
vidd myds muihin purkkeihin, se on luettavissa Internetissd Sakun kotisi-
vulla, http://www.modeemi.cs.tut.fi/~avs/saku.html, jossa vierailtiin
heindkuussa ldhes 200 kertaa, ja sitd saa vapaasti kopioida kavereille. Ja
kun lukijakyselykin, johon maksaneista jd&senistd vain noin 60% Jja muista
lukijoista varmasti vield paljon pienempi prosentti vastasi, sai 142 vas-—
tausta, voidaan arvioida Sakulla olevan ainakin toistatuhatta lukijaa.

Hyvd saavutus, itse asiassa paljon parempi kuin aiemmat arviomme antoivat
toivoa. Haluamme kuitenkin olla kaikkien Suomen amigistien tietolédhteens,
joten levittdkaad Sakua ja tietoa siitd kavereillenne ja tuttavillenne, joi-
ta uskoisitte sen kiinnostavan!

Janne Siren

PS. Internet-osoitteeni on vaihtunut, joten ldhettédmdnne artikkelit eivat
valttamattd ole tulleet perille, mikali lahetitte ne vanhaan osoitteeseen.
Jos epdilette ndin kdyneen, l&hettdk&& ne uudelleen uuteen osoitteeseeni ja
pyytédkad vield varmistus perilletulosta. Uusi osoitteeni on siren@mikrobit-—
ti.fi.

PPS. Tomi Jaskarin postiosoite on vaihtunut, eikd uusi ole wvield tiedossa,
joten eteldisen Suomen Saku-tilauksista huolehtii toistaiseksi Veli-Matti
Vuorensyrija.

Osoite

Organisaatio-sivulla.

Kesd on virallisesti ohitse. Assembly 95 on ollut Jja mennyt. Koulu on
pddssyt vauhtiin ja syksy on ainakin nimellisesti luonamme. Kes&n aurinkoa,
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helteitd ja pehmeitd hiekkarantoja muistellessa sietdd katseen kuitenkin
suunnata eteenpédin.

Uusi Saku on ilmestynyt ja vuosikokouksen jadrjestelyjd puuhataan jo halli-
tuksen kesken, kun itse kukin omilta kiireilt&&n ehtii Jja siihen pystyy.
Uusia projekteja aloitetaan ja vanhoja saatetaan loppuun. Kaikessa on kui-
tenkin tekemisen meininki Jja maku siitd, ettd ainakin yritdmme loppuun as-
ti.

Lehden uutena ja myds ensimmdisend toimituspddllikkoénd olen asettanut it-
selleni ja meille muille yhteisid tavoitteita, Jjoista té&rkein on Sakun luo-
taaminen eteenpdin. Siind, missd& Janne Siren pddtoimittajana hioo ja paran-
taa lehden sisdltéd, mind yritdn mahdollisuuksieni mukaan laajentaa ja
avartaa toimituskuntaa sekd juttukirjoa, jota te saatte luettavaksenne. En-
simmdinen uudistukseni on seuraavassa numerossa alkava science fiction
-palsta, Jjoka on vapaa myds teille muillekin. Palstalla saatte esitelld
mieluisia scifi-elokuvia, -kirjoja, -sarjakuvia tai vaikka pelejd, jos niin
on ollakseen. Palstan osalta olemme ottaneet yhteyttd myds muutamiin kus-
tannusyhtidihin ja levitt&jiin, josko he haluaisivat 1ldhettdd tuotteitaan
meille arvosteltavaksi. Mikdli ndin tapahtuu, tulette tulevaisuudessa saa-—
maan tuulahduksia klassikoiden lisdksi myds uutuuksista.

Kesdn aikana olemme myds oppineet uusia asioita. Yksi niistd on epéato-
denndkdisyys sille, ettd kesdisend aikana ihmisten aikataulut sattuisivat
mitenkddn sopimaan yhteen. Siind missd@ lomat, tydajat ja kauniiden ilmojen
aiheuttama ihmisten tavoittamattomuus nivoutuu yhteen, syntyy kaaos. Asiat
ovat odottaneet omaa aikaansa ja nyt, kun itse kunkin opiskelu tai tydnteko
sitoo sielun ja ruumiin loppujen lopuksi pieniin ympyrdihin, on aika siir-
tyd eteenpdin ja kdsitelld asioita niiden vaatimalla tarmolla.

Yksi toteuttamistaan odottamaan jadnyt idea on Sakun levitys myds postin Jja
modeemimaailman ulkopuolella. Kaytadnndssd tamd siis tarkoittaa erilaisia
tietokoneliikkeitd ja tapahtumia. Sopivia julisteita ollaan jo tehty wval-
miiksi, mutta taiteellisilta sieluilta odotetaan ideoita Jja ehdotuksia
edelleen. A3-kokoon taiteiltuja julisteita voi 1ldhetelld Tomi Jaskarille
tai allekirjoittaneelle. Pistdkdda runoratsunne Jja visuaaliset taitonne
lentdmddn - tehkdd meille hieno myyntijuliste!

Toinen kunnolla kdynnistymistd odottanut jadrjestelmd on ollut PD-kirjasto.
Kymmenet kirjeet ovat odottaneet kirjekorissani vastausta, kun kaikki mah-
dottomatkin esteet ovat kaatuneet p&ddlle. Sen lisdksi, ettd henkildt, Joi-—
den kanssa levyt on ollut tarkoitus koota, ovat lomailleet silloin, kun
palkkatydn puolesta minulla on ollut mahdollisuus levyjen kokoamiseen, Jja
ettd kesédn ajaksi valillad yksin jdéneet purkit, joista ohjelmat on ollut
tarkoitus hakea, ovat kaatuneet, myds oma tietokonelaitteistoni on kiuku-
tellut. Nadyttdongelmien vuoksi v&hdn vdlid olen ollut kokonaan tai ainakin
osittain selibaatissa tietoteknisen tydn osalta. Tatdkin tekstid kirjoite-
taan parhaillaan mustavalkoiselta naytdltd, silld& monitorin pikkuvian vuok-
si varillisella ndytolla tuleva display-beep saattaa pahimmassa tapauksessa
sammuttaa koko monitorin. Toivottavasti tdstd eteenpdin voimme kuitenkin
palvella teitd mahdollisimman tdysipainoisesti, sill& teitd@ wvartenhan
tddlld nditd toita tehd&dén.

Tdssd vaiheessa on myds asiallista kiitt&& niitd henkilditd, Jjotka auttoi-
vat kasaamaan teille nadmd@ PD-levyt. Henkildille saa taputtaa Jja muistaa
vaikka iltarukouksissakin, Jjos sellaista harrastaa.
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Anu Seilonen, Janne Siren, Sami Itkonen, Mikko Virtanen ja Jani Hoglund.

Yleisesti ottaen kesd on ollut Saku-toiminnan kannata suurta lomailua,
vaikka toiminnassa mukana olleet eivdt valttdmdttd ole ndhneet lomaa kuin
unissaan. Ndind taloudellisina aikoina opiskelijan on tehtavad toéitd sil-
loin, kun niitad on tarjolla, eikd vain silloin kuin itselleen sopii. Taman
takia toivomme myds omaa kdrsivadllisyyttd teiltdkin. Vaikka Saku-puuhastelu
onkin mukavaa ja antoisaa tekemistd, taytyy meiddn puuhaihmistenkin elé&a.
Muutenkin toivoisimme 1isdd ihmisid mukaan tekemddn Suomen parasta Amiga-—
lehted ja hoitamaan yhdistyksenkin asioita. Olit sitten p&dkaupunkiseudulta
tai Yp&djaltd, sinunkin taidoillesi 18ytyy varmasti kayttod.

Ottakaa siis yhteyttad koordinaattoreihin ja kertokaa, mitd osaatte Jja ha-
luatte tehd&. Jos ette muuten, niin kertokaa edes, ettd olette olemassa Jja
millainen sd&& sielld, mistd kirjoitatte, on. Meistd on nimittdin mukavaa
kuulla ja huomata, ettd emme sittenkddn ole taadalld yksin.

Mutta ennen kuin syvennytte enemmdn uuden lehden pariin, haluaisin sanoa
muutaman sanan erddn suuren hahmon sielun puolesta. Vaikka mennyt kesd oli
kaunis ja ldmmin, sis&lsi se myds surullisia hetkid. Yksi niist& oli nayt-
telijd Matti Pellonpdédn menehtyminen sairaskohtaukseen. Pellonp&&n, Josta
oli tullut Kaurismden veljesten luottondyttelijd Kari Vdadndsen ohella, oli
yvksi niistd kiistellyistd ihmisistd, Jjotka samalla herdttdvat niin ihastus-
ta kuin inhoakin. Matti Pellonpdd oli yksi niistd miesndyttelijdistd, jotka
omalla olemuksellaan ja tydpanoksellaan piristivat t&dtd suomalaista har-
mautta - toivat oman osansa tdhdn maailmaan. Euroopan parhaaksi miesndytte-—
1lij&ksi kerran valittu ja Jussi-patsailla palkittu nédyttelijd ansaitsee
oman arvonsa, muistonsa ja muistelunsa - my0s ndin Sakun sivuilla.

Heimo Laukkanen

Kuinka saada kuvat ndkymdan?

Kuvien katselemiseksi tulee SAKUVIEW-aliakseen olla asetettuna sopiva IFF-
kuvaformaattia tukeva katseluohjelma, joka nappaa kuvan tiedostopolun ko-
mentoriviltd. Esimerkiksi Display, MultiView tai Viewtek sopivat mainiosti
tahdn tarkoitukseen.

1> Alias SAKUVIEW C:Viewtek

1.3 Toimituksen puheenvuoroja

Toimitus

Pddtoimittaja: Janne Siren Toimituspddllikkd: Heimo Laukkanen
Oikoluku: Anu Seilonen Kansi: Jan-Erik Tervo
Tavutukseen ja muotoiluun kaytettiin Riku Puustisen Tekstinmuotoilijaa.

Kaikki julkaistut artikkelit (ellei toisin mainita) ja Saku-lehdet ovat co-
pyright © 1993, 1994, 1995 Suomen Amiga-kdyttdjdt ry. Lehted ei saa le-
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vittdd voitollisesti. Sisdllyttd@minen maksullisiin ohjelmakirjastoihin vain
yvhdistyksen luvalla. Luet Jja kadytdt oheista materiaalia tdysin omalla vas-—
tuullasi.

Mindkd avustajaksi?

Saku kaipaa apuasi, silld lehted on vaikea koota ilman artikkeleita. Jos
sinulla on tuntemusta jostain asiasta, jonka luulisit kiinnostavan muita,
kirjoita siitd. Voitte myds ladhetelld toimitukseen Amigaa koskevia kysymyk-
sid&, Jjoihin asiantuntijamme pyrkivdt sitten vastailemaan. Julkaistusta ma-
teriaalista ei makseta palkkiota.

Ladhettdmédsi teksti oikoluetaan ja sitd mahdollisesti my&s muokataan. Jos
mukaan on liitetty copyright kieltden muokkauksen, artikkelia ei voida jul-
kaista. Emme pysty kehittdmddn lehted ilman mahdollisuutta vaikuttaa sen
ulkoasuun. Tekstien tulee olla toimituksessa muotoilemattomina (ilman tavu-

tusta) viimeist&&dn viikkoa ennen Jjulkaisua.

Jos et halua omaa nimedsi julkaistavan toimitukseen l&hettdmdsi materiaalin
ohella, muista mainita siitd erikseen.

Materiaalin saat varmimmin perille ottamalla yhteyttd pddtoimittajaan:
Saku

c/o Janne Siren

Oravaméentie 2 F 17

02700 Kauniainen

BBS: (90) 505 4201
Internet: siren@mikrobitti.fi

1.4 Suomen Amiga-kayttajat ry.

« Suomen Amiga-kdyttajat ry. »

Suomen Amiga-kayttajat ry.
Yhdistyksen sdaannot
Suomen Amiga-kdyttdjdt Internetissa

Vydhykejako

1.5 Suomen Amiga-kayttajat ry.

Suomen Amiga-kdyttdjdt ry:n perustamiskirja allekirjoitettiin Jja toimitet-
tiin oikeusministeriddn syyskuussa 1994. Rekisterdintid odoteltaessa yhdis-
tys aloittaa toimintansa mm. kerdamdlld Jjadsenmaksuja. Jédsenetuihin kuuluu
numerosta 12 ldhtien Sakun toimittaminen j&senille postitse automaattisesti
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ja ilman eri maksua. Jdsenmaksun (100 markkaa wvuodeksi 1995) voi maksaa yh-
distyksen tilille (muista liitt&dd mukaan nimesi Jja yhteystietosi).

Pankkitili: KOP Vantaa-Koivukyld 150630-100355

1.6 Yhdistyksen saannot

1

2

S

NIMI JA KOTIPAIKKA
Yhdistyksen nimi on Suomen Amiga-kdyttdjdt ja kotipaikka on Vantaa.
TARKOITUS JA TOIMINTA

Yhdistyksen tarkoituksena on edistdd Amiga-tietouden levittdmista
ja helpottaa jdsentensd laitteisto- ja ohjelmistohankintoja.

Tarkoituksen toteuttamiseksi yhdistys Jjulkaisee lehted, Jjonka 1il1-
mestymistiheydestd pdattad vuosikokous.

Toimintansa tukemiseksi yhdistys julkaisee mainoksia, kerdda Jasen-
maksuja, Jjédrjestdd yleisdtilaisuuksia ja ottaa vastaan lahjoituk-
sia.

JASENET

Yhdistyksen jadseneksi voi liittyad kuka tahansa tietokoneharrastaja.
Yhdistyksen jadsenet hyvdksyy hallitus.

Jasenelld on oikeus erota yhdistyksestd ilmoittamalla siitad kirjal-
lisesti hallitukselle tai sen puheenjohtajalle taikka ilmoittamalla

eroamisesta yhdistyksen kokouksessa.

Jéseniltd perittdvan liittymis—- ja vuotuisen jadsenmaksun suuruudes-—
ta padattaa wvuosikokous.

Jadsenten yhteystietoja voidaan kdyttd&d suoramarkkinointitarkoituk-—
siin henkildrekisterilain mukaisesti.

HALLITUS

Yhdistyksen asioita hoitaa hallitus, johon kuuluu vuosikokouksessa
valitut puheenjohtaja Jja 4 muuta varsinaista sekd 5 varajdsenta.

Hallituksen jasenten toimikausi on vuosikokousten vdlinen aika.

Hallitus valitsee keskuudestaan varapuheenjohtajan sekd ottaa sih-
teerin, rahastonhoitajan ja muut tarvittavat toimihenkilot.

Hallitus kokoontuu puheenjohtajan tai hdnen estyneend ollessaan va-
rapuheenjohtajan kutsusta, kun he katsovat siihen olevan aihetta
tai kun vdhintddn 2 hallituksen jadsentda sitd vaatii.

Hallitus on pddtdsvaltainen, kun vdhintddn kolme sen varsinaista
jdsentd, puheenjohtaja tai varapuheenjohtaja mukaanluettuna on
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5§

6§

7S

8 §

9§

lésna. Asiat ratkaistaan vksinkertaisella dadntenenemmistdlla.
Ainten mennessi tasan ratkaisee puheenjohtajan mielipide, vaaleissa
kuitenkin arpa.

YHDISTYKSEN NIMEN KIRJOITTAMINEN

Yhdistyksen nimen kirjoittavat puheenjohtaja, varapuheenjohtaija,
sihteeri tai henkild, Jjolla on siihen hallituksen erikseen antama
henkildkohtainen oikeus.

TILIT
Yhdistyksen tilikausi on 1.7 - 31.6.

Tilinpd&tds tarvittavine asiakirjoineen ja hallituksen vuosikerto-
mus on annettava tilintarkastajille viimeistd&n kaksi viikkoa ennen
vuosikokousta. Tilintarkastajien tulee antaa kirjallinen lausunton-
sa hallitukselle viimeistdan viikkoa ennen wvuosikokousta.

YHDISTYKSEN KOKOUSTEN KOOLLEKUTSUMINEN

Yhdistyksen kokoukset kutsuu koolle hallitus. Kokouskutsu on toimi-
tettava viimeistdan seitsemdn (7) paivaa ennen kokousta
lahettamalld kutsu sdhkodpostina tai kirjeend kullekin Jjasenelle.
Jédsen saa itse valita kumpaa tapaa hé&n haluaa kadytettédviaksi.

Jos mahdollista koollekutsu julkaistaan myds soveliaalla Fidonetin
viestialueella kuten sf.amiga.saku sekd Internetissd - esimerkiksi
uutisryhmédssa sfnet.atk.amiga.

YHDISTYKSEN KOKOUKSET

Yhdistyksen vuosikokous pidetddn vuosittain hallituksen mdadr&dadmand
padivand heina-syyskuun aikana.

Ylimddrdinen kokous pidet&dn, kun yhdistyksen kokous niin p&aattaa
tai kun hallitus katsoo siihen olevan aihetta tai kun vdhintddn yk-
si kymmenesosa (1/10) yhdistyksen &d&dnioikeutetuista jdsenistda sita
hallitukselta erityisesti ilmoitettua asiaa varten kirjallisesti
vaatii.

Yhdistyksen kokouksessa on jokaisella jdsenelld ddnioikeus Ja jo-
kaisella &ddnioikeutetulla yksi (1) &ddni. Myds alle 15-vuotiailla
jdsenilld on &ddnioikeus.

Yhdistyksen paddtdkseksi tulee, ellei sddnndissd ole toisin médratty
se mielipide, jota on kannattanut yli puolet annetuista 4&danisté.
Ainten mennessid tasan ratkaistaan vaalit arvalla. Muutoin
pdatokseksi tulee kokouksen puheenjohtajan kannattama mielipide.
VUOSIKOKOUS

Yhdistyksen vuosikokouksessa kdsitelld&n seuraavat asiat:

1. kokouksen avaus;

2. valitaan kokouksen puheenjohtaja, sihteeri, kaksi poytdkir-—
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jantarkistajaa Jja tarvittaessa kaksi &&ntenlaskijaa;
3. todetaan kokouksen laillisuus ja pdatdsvaltaisuus;
4. hyvaksytddn kokouksen tydjadrjestys;
5. esitetddn tilinpdatds, vuosikertomus ja tilintarkastajien
lausunto;
6. paddtetddn tilinpddtdksen vahvistamisesta ja vastuuvapauden
mydntdmisestéd;
7. vahvistetaan toimintasuunnitelma, tulo- Jja menoarvio seka
liittymis—- ja jdsenmaksun suuruus;
8. valitaan hallituksen puheenjohtaja ja muut jasenet;
9. valitaan tilintarkastaja ja hdnelle yksi (1) varamies,
tilintarkastajan toimikausi on 1.10 - 30.9;
10. k&sitellddn muut kokouskutsussa mainitut asiat.
Mikdli yhdistyksen jdsen haluaa saada jonkin asian yhdistyksen vuo-
sikokouksen kdsiteltdavadksi, on hdnen siitda kirjallisesti ilmoitet-
tava niin hyvissad ajoin, ettd asia voidaan sis&dllyttdd kokouskut-
suun.
10 § SAANTOJEN MUUTTAMINEN JA YHDISTYKSEN PURKAMINEN

Paatds sdantdjen muuttamisesta Jja vyhdistyksen purkamisesta on
tehtdvd yhdistyksen kokouksessa vadhintddn kolmen neljdsosan (3/4)
enemmistodlla d8nestyksessd annetuista 4&ddnistd. Kokouskutsussa on
mainittava sdantdjen muuttamisesta tai yhdistyksen purkamisesta.

Yhdistyksen purkautuessa kdytetddn vyhdistyksen varat hyvante-—
kevdisyyteen purkamisesta pddttdvan kokouksen mddrdamalla tavalla.
Yhdistyksen tullessa lakkautetuksi menetell&&n samoin.

1.7 Suomen Amiga-kayttajat Internetissa

Suomen Amiga-kayttdjat ry:n toimintaan pddsee tutustumaan myds
Internetin

valitykselld. Suurimmalla osalla Sakun aktiivijdsenistd on Internet-osoite,
jonne heille voi ldhettd@& postia. Nama osoitteet 10ytyvdt henkildtietosi-
vuilta

Vyodhykejaosta

Yhdistykselld on myos kotisivu Internetisss,

http://www.modeemi.cs.tut.fi/~avs/saku.html, Jjosta 1ldytyy viimeisin Saku,
tietoa yhdistyksen toiminnasta ja linkkejd muille Amiga-aiheisille WWW-si-
vuille.

1.8 Suomen Amiga-kayttajat ry.: Vyohykejako

<_)




Saku

10/ 131

« Vyohykejako »

Vyohykkeista
Etelad

Ita
Pohjoinen

Lansi

1.9 Suomen Amiga-kayttajat ry.: Vyohykejako

Suomen Amiga-kayttdjat ry:n tukipalvelu on Jaettu neljidan
vyohykkeeseen.

Kullakin vydhykkeelld on oma koordinaattorinsa, useita vastuuhenkilditéd
sekd yksi tai useampi tukipurkki palvelemassa alueen Amiga-kayttajia.
Léhettdkdd Saku-tilaukset (tilauksiin aina mukaan tiedot siit& mitd haluat,
sopiva mddrd levykkeitd ja palautuskuori riittdvalld postimerkilld varus-—
tettuna) ja muu posti koordinaattoreille, ellei lehdessd& toisin mainita.
Ellet toisin erikseen pyyda, koordinaattoreille tai toimitukseen
ldhettdmédsi kirje voidaan julkaista lehdessa.

Koordinaattorit:
Tomi Jaskari

Esa Heikkinen
Janne Kiiskila

Joose Vettenranta

1.10 Suomen Amiga-kayttajat ry.: Vyohykejako
« Eteld »

Ahvenanmaan maakunta, Uudenmaan ja Kymen 13dnit

Tukipurkit

Vastuuhenkilot

1.11 Etela: Tukipurkit

The Bermuda Triangle (2:221/11.0@fidonet)
Ville Valpasvuo
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(914) 434 695, 24h

Epsilon Indi BBS (65:90/1.0@sakunet, 170:10/103.0Q@giganet)

Janne Siren

(90) 505 4201

V.32bis, 24h

Giga-Box (2:220/222Q@fidonet, 22:468/620Q@globalnet, 170:10/100@giganet)
Kimmo Mustonen

(90) 875 2828
HST DS V.32bis, 24h

1.12 Etela: Vastuuhenkilot

Janne Siren
Tomi Jaskari

Veli-Matti Vuorensyrija

1.13 Yhteystiedot: Janne Siren

Janne Siren
Oravamdentie 2 F 17
02700 Kauniainen

BBS: (90) 505 4201
Internet: siren@mikrobitti.fi

Saku-lehden pddtoimittaija

1.14 Yhteystiedot: Tomi Jaskari

Tomi Jaskari

Osoite on vaihtunut, tilauksista huolehtii
Veli-Matti Vuorensyrja
Internet: tomi.jaskari@helsinki.fi

Koordinaattori, yhdistyksen puheenjohtaja

1.15 Yhteystiedot: Tomi Jaskari

Veli-Matti Vuorensyrja
Rautkalliontie 7 F 72
01360 Vantaa
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Puhelin: (90) 874 3554
Internet: vmv@cute.fi

Yhdistyksen sihteeri

1.16 Suomen Amiga-kayttajat ry.: Vyohykejako

« Itada »

Keski-Suomen, Kuopion ja Mikkelin 1l&d&nit

Tukipurkit

Vastuuhenkilot

1.17 Ita: Tukipurkit

AmigaZone BBS (65:958/1.0@sakunet)
Esa Heikkinen

(958) 422 757

Auki: 21-04

MegaByte BBS (2:225/20.0Q@fidonet)
Teppo Peurakumpu

(941) 612 950
Auki: 20-07 (ma-to) 24h (pe-su)

1.18 Ita: Vastuuhenkilot

Esa Heikkinen

1.19 Yhteystiedot: Esa Heikkinen

Esa Heikkinen
Vilhulantie 6 C 24
76850 Naarajarvi

Sakunet: 65:958/1.0
Internet: oh4kju@kauhajoki.edu.fi

Koordinaattori
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1.20 Suomen Amiga-kayttajat ry.: Vyohykejako
« Pohjoinen »

Lapin, Oulun ja Pohjois—-Karjalan lddnit

Tukipurkit

Vastuuhenkilot

1.21 Pohjoinen: Tukipurkit

Hard Disk Cafe
(960) 346 555
V.34, V.FC, 24h
(960) 316 456
V.34, V.FC, 24h

1.22 Pohjoinen: Vastuuhenkil6t

Janne Kiiskila

1.23 Yhteystiedot: Janne Kiiskila

Janne Kiiskila
Kaitovayla 16 as. 1
90570 Oulu

Puhelin: (981) 556 1773

Internet: jannek@stekt.oulu.fi, Jjannek@rieska.oulu.fi,
jannek@phoenix.oulu. fi

Koordinaattori

1.24 Suomen Amiga-kayttajat ry.: Vyohykejako
« La@nsi »

Hadmeen, Vaasan sekd Turun ja Porin l&danit

Tukipurkit

Vastuuhenkilot
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1.25 Lansi: Tukipurkit

Amiga Nightline BBS
Mikko Sepponen
(964) 434 2424
V.32bis

Auki: 22-07

Cool Place (65:917/1@sakunet,

Kai Kasurinen
(917) 638 0338
V.34, V.FC, 24h

Stafia BBS

(922) 52 884
V.32bis, 24h

1.26 Lansi: Vastuuhenkilot

2:221/123Q@fidonet,

Joose Vettenranta

1.27 Yhteystiedot: Joose Vettenranta

Joose Vettenranta
Tuomitie 6
19700 Sysma

Internet: joose@kontu.bbs.fi
Fidonet: 2:221/103.0
Sakunet: 65:917/1.0
Globalnet: 22:468/200.0

Koordinaattori

22:468/230Q@globalnet)

1.28 Aikaisempien AmigaGuide-Sakujen artikkelit

Aikaisempien AmigaGuide-Sakujen artikkelit

4/95 #13 - 1.

3/95 #12 - 1.

2/95 #11 - 1.

1/95 #10 - 1.

heindkuuta,

toukokuuta,

maaliskuuta,

tammikuuta,

1995

1995

1995

1995
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7/94

6/94

5/94

4/94

3/94

2/94

1/94

1/93

AmigaGuide-Saku #6 jatettiin v&liin yhtendistdmisoperaation

#9

#8

#7

#5

#4

#3

#2

#1

1. marraskuuta,

1994

1. syyskuuta, 1994

18. heindkuuta,

1994

20. kesdkuuta, 1994

30. toukokuuta,

1. maaliskuuta,

18. tammikuuta,

14. marraskuuta,

vuoksi.

1.29 4/95 #13 - 1. heinakuuta, 1995

4/95 #13 - 1. heindkuuta,

Lukijakysely
Toimitus esittelyssa:

Heimo Laukkanen Jja Janne Siren

1995

Sakun elektronisen kirjaston avaus

Uutta suuntaa kirjoituksiin,

Saku-tapahtuma Assemblyjen yhteydesséa

Ajankohtaiset

Escom perusti Amiga Technologiesin

Uutiset
Mielipiteet

Miksi Saku?
Mediakuvat
Miksi Amiga?
Turbotoilailu

Ex-pddtoimittajan mietteitéa

Ndin se aika kuluu

Ohjeet

Horisontti Deluxe Paintilla
Internetid teksti-TV:std - Tarua vai totta?

Halvalla ulkomailta
Matkalla Lontoossa
Lisdtilaa pakkaamalla
Mik& on AmigaGuide?
Elokuvaa CD:1ta

Testit

Lukitse tietosi: Pretty Good Privacy

1994

1994

1994

1993

raikasta tuulta toimitukseen?

<o
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Micronik Big Tower A4000 —-tornituspaketti
Ohjelmointi

Jarjestelmdohjelmoinnin alkeiskurssi - Osa 3
Pelit

Pelivinkkeli

Halpoja ja ilmaisia

Haastattelussa Alien Breed 3D:n tekija
Lisdda hohtoa Gloomin kaksinpeliin
Super Skidmarks (Amiga CD32)

Theme Park (AGA)

Guardian (AGA)

Pelikatsaus

Kirjat ja lehdet

Lehtikatsaus: Ulkomaiset Amiga-lehdet
Tom Clancy: Debt of Honour

Muut

The Hunters of Golden Sirbul
Maukasta ja maittavaa, Ison-Wadiskin laittamaa

Vakiot

Posti
Errata
Sakupdrssi

Tulossa

1.30 3/95 #12 - 1. toukokuuta, 1995

3/95 #12 - 1. toukokuuta, 1995

Puhis puhisee

Ndin kirjoitat artikkelin Sakuun
Sakun oma PD- ja shareware-kirjasto
Lukijakysely

Toimitus esittelysséa: Esa Heikkinen
Amphibia auttaa Sakun lukemisessa

Ajankohtaiset

Commodore huutokaupattiin saksalaiselle Escomille
Uutiset

Yhdistyksen kevatkokous

Mac Power Expo

Sakun pitkd@ matka

Internet
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Internet yhd@ uudestaan ja uudestaan
Satan - tietoverkkojen reidnetsija
Multilink

Tietokoneet

Tietokoneenkdyttadjan rukous

Hyvédsti jad, Amiga

Hiiriongelmia

Testit

Alfa Data Optical Mouse -optinen hiiri
Image Studio v2.0 -pdivitys
FileMaster v3.0 beta v1.0

Internet Movie Database

Chinon HD-levyasema

Ohjelmointi

C-ohjelmointikurssi - Osa 3

Pelit

Rise of the Robots (Amiga CD32)
Metallic Nations

Esikatsauksessa Amigan Doom-kloonit
Halpoja ja ilmaisia

Pelivinkkeli

Esikatsaus

Kirjat ja lehdet

Tracy Kidder: Koneen henki
Lehtikatsaus: Amiga CD32 Gamer

Muut

Magic: The Gathering
Maukasta ja maittavaa, Ison-Waiskin laittamaa

Kilpailut

Sakun logokilpailu
Vakiot

Posti

Errata

Sakupdrssi

Tulossa
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1.31 2/95 #11 - 1. maaliskuuta, 1995

2/95 #11 - 1. maaliskuuta, 1995

Jasenrekisteri
Vuosikokous

Ajankohtaiset

Uutiset
Mikd ihmeen Sakunet?

Internet

Mitd merkittdvaa taivaankannen alla?
Yksityisyys ja vapaa tiedonlevitys Internetissa
Ensikokemuksia World Wide Webistd

Tietokoneet

Tee se itse: Amiga 1200T

Tietokone nimeltddn Amiga - eli Amigan historia
Tee se itse: RGB-portti Amiga CD32:een
Tietoliikenne

TechnoBBS - Osa 3: Menukieli

Testit

Telmex Mouse - heikko halpishiiri?

Warp Engine 68040/40 MHz —-turbokortti
TRA1200-turbokortti

SerMouse v2.0 - PC:n hiiri Amigaan

Overdrive CD

Professional Filing System

DiskSpare II

Ohjelmointi

Hetki ohjelmoijalle?
Jarjestelméohjelmoinnin alkeiskurssi - Osa 2

Pelit

Halpoja ja ilmaisia
Pelivinkkeli

Muut
Maukasta ja maittavaa, Ison-Waiskin laittamaa
Ilmoitukset

Amigazen tuotehinnasto - maalis-huhtikuu 1995
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Vakiot

Posti
Errata
Sakupdrssi

Tulossa

1.32 1/95 #10 - 1. tammikuuta, 1995

1/95 #10 - 1. tammikuuta, 1995
Ajankohtaiset

Uutiset

Amiga Report CEI Conference on Internet Relay Chat
World of Commodore ’94

World of Amiga ’94

Internet

Internet todelliselle aloittelijalle

Internet p&hkindnkuoressa

Usenetin uutisryhmat

Internet Relay Chat - elektroninen rupattelupuhelin
FTP - tiedostoja vuosituhannen jokaiselle sekunnille
Internet-slangia ja lyhenteitd

Internetin tulevaisuus

Tietokoneet

Tekniikka avuksi esityksiin

Multivisiota Amigalla

Psion Series 3a - kannettava taikarasia
Mika tekee Hypestd hypen?

Muutama vinkki helpottamaan LhA:n kayttoa
Kovalevy, jokaisen amigistin unelma

Tietoliikenne
TechnoBBS - Osa 2: Purkin kustomointi ja virittely
Testit

Microvitec 1438 -monitori

Pyramid Handy Scanner

Brilliance v2.0

DaggeX - veiltsenterdvad ikkunointijdrjestelmé
AMosaic - ikkuna World Wide Webiin

DNet - k&yhdn miehen SLIP

Image Studio v1.2

Ohjelmointi

C-ohjelmointikurssi - Osa 2
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Jarjestelméohjelmointikurssi - Osa 1: System Executive

Pelit

UFO - The Enemy Unknown (Amiga CD32)
Alien Breed II AGA - The horror continues
Civilization AGA

Cannon Fodder II

Super Stardust (Amiga CD32)

Captive II: Liberation

Halpoja ja ilmaisia

Death Mask

Jalkapalloa Amigalla

Muut

Huumoria: Star Trek - The Amiga Generation
Maukasta ja maittavaa, Ison-Waiskin laittamaa

Kilpailut

Ratkaisu edellisen Sakun Kultarahat-tehtdavéaéan
Ilmoitukset

Fun Station

50 markalla Internettiin Kuopiosta
Amigazen tuotehinnasto - tammi-helmikuu 1995

1.33 7/94 #9 - 1. marraskuuta, 1994

7/94 #9 - 1. marraskuuta, 1994

Lukijakyselyn tulokset
Lintisen koordinaattorin terveisia

Ajankohtaiset

Uutiset

Keskustelua Amigan tulevaisuudesta (uusinta)
Amiga Report CEI Conference

Assembly 94 kilpailujen tulokset
Tietokoneet

Erdan kovalevyn tarina

Tietokone auttaa, vail auttaako?
Tietokoneiden ja kdyttdjdrjestelmien tulevaisuus
Piratismin vaikutukset Amigaan
Tietoliikenne

TechnoBBS, virittelevdn sysopin purkkisofta

Testit
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DirWork v2.1

Grapevine v1.33

DirectoryOpus v4.0 -tiedostoapuohjelma
PageStream v3.0a —-julkaisuohjelma

EGS Spectrum 28/24 -nayttdkortti

Ohjelmointi

Resepti ympdristdystdvdlliselle demolle

HTML ja WWW - hypertekstin suuri mahdollisuus
C-ohjelmointikurssi - Osa 1

Pelit

Air Warrior

Detroit

Ennakkokatsauksessa Pinball Illusions
Kilpailut

Kultarahat

Sekalaiset

Maukasta ja maittavaa, Ison-Waiskin laittamaa
Ilmoitukset

Obvious Implementations Corporation

Amigazen tuotehinnasto - marraskuu 1994
Use-Computer Ky

1.34 6/94 #8 - 1. syyskuuta, 1994

6/94 #8 - 1. syyskuuta, 1994

Suomen Amiga-kayttdjdt ry:n sdantdluonnos
Lukijakysely

Ajankohtaiset

Uutiset

Messuraportti: Assembly ' 94

Messuraportti: RoPeCon 94

Ensimmdinen SAKU-kokoontuminen Assemblyilla

Sovellukset

OctaMED v5.0 maallikon hyppysisséa
Keinotodellisuus

Ohjelmointi

Joonas Jaskarin ensimmdinen C-ohjelma
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Ohjelmoinnin henkildkohtaiset enndtykset: Tomi Jaskari

Pelit

Pikakatsauksessa Sierra BBS
Kruunujen Saari -postipeli
Halpapeleja Anttilasta

Sekalaiset

Huumoria: Programming languages are like women
Elektroniikkakurssi - Osa 4

Ilmoitukset

Use—-Computer Ky
Amigazen tuotehinnasto - elokuu 1994

1.35 5/94 #7 - 18. heinakuuta, 1994

5/94 #7 - 18. heindkuuta, 1994
Ajankohtaiset

Commodoren neuvottelut jatkuvat
Uutiset

Testit

Toccata—-&danikortti

Telmex Mouse

Well AT-2814 V.FAST —-faksimodeemi
Sovellukset

FrozenFish CD ja GoldFish CD

Pelit

DOOM - tahankd ei Amiga pysty?

Monopoly — The UK version

Skidmarks

Sensible Soccer v1.2

Ajanviete

Star Trek: The Next Generation and Microsoft
HAL and IBM compatibility

Sakun raskasmetalli-visa kaikkitietdville
Ilmoitukset

Sinustako TankYou:n Jjatkokehittelija?

Amigazen tuotehinnasto - heindkuu 1994
TimoData
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Sekalaiset

Haastattelussa Dance Nation, suomipopin ykkdnen!
Elektroniikkakurssi - Osa 3

Margariinit alas!

Amerikkalaisia autoja tutkiskelemassa

Miksi elamd@ PC:n kanssa on vaikeaa?

1.36 4/94 #5 - 20. kesakuuta, 1994

4/94 #5 - 20. kesdkuuta, 1994

Ajankohtaiset

Uutiset

Mielipide: Kuinka voit, Amiga?

Keskustelua Amigan tulevaisuudesta

Testit

Microcom DeskPorte ES 28.8 FAST —-faksimodeemi

Pelit

PD-pelejd kesdiltojen iloksi
The Settlers

Sekalaiset

Eldamdd takkatulen &ddressd - Tyd tekee miehen
Muistoja kotitietokoneiden alkuajoilta

Ilmoitukset

Amiga Users’ Fantasy BBS

1.37 3/94 #4 - 30. toukokuuta, 1994

3/94 #4 - 30. toukokuuta, 1994
Uutiset

Commodore ei ole konkurssissa!
Uutiset

Palaute
Korjaus Final Writer III -artikkeliin

Messuraportit
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CeBIT’ 94, Hannover
Tietokoneet

MOD-soittimet testauksessa
PD-k&antadjat

Amigan ohjelmoinnin alkeita

Amiga 3000 vaihtoehtona
Haastattelussa OctaMED:in tekijd, Teijo Kinnunen
Amiga ja Euroopan Unioni

GVP Spectrum ja EMPLANT pikatestissa
Viewtek v2.1

Scala 500

Amiga Voice Mail v1.19

Amiga 500 kayttajdn video

Hypermedia

Pelit

Microcosm (Amiga CD32)

Yo Joe

Castles II - Siege & Conguest! (Amiga CD32)
Combat Air Patrol

Tekniikka

Elektroniikkakurssi - Osa 2

1.38 2/94 #3 - 1. maaliskuuta, 1994

2/94 #3 - 1. maaliskuuta, 1994
Uutuudet

Atari Jaguar, 64-bittinen konsoli
Tietokoneet

PowerPC ja Motorola MC68060

Voiko Kickstart 1.3:n kanssa enda elaav?
Haastattelussa Real 3D:n tekijd, Vesa Meskanen
Great Valley Products A530 -turbo

Final Writer III

CanDo v2.51

Minimorph v1.0

Amigan kadyttajat ja kuuluisat kdyttotarkoitukset
Uutisia Amiga-maailmasta, koonnut Pasi Kovanen
Mielipide - kdémmdhdys Mikrobitiss&?

Grafiikka
Vista aloittelijan silmin

Piccolo, 24-bittinen nayttdkortti
HamLab Plus testipenkissa
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Pelit

Cannon Fodder

The Settlers

Hired Guns

Tekniikka
Elektroniikkakurssi - Osa 1

Huumori

Eldmda takkatulen ddressda - Tuhertelijan tarina

1.39 1/94 #2 - 18. tammikuuta, 1994

1/94 #2 - 18. tammikuuta, 1994
Tietokoneet

Amigan tulevaisuus, Lew Eggebrecht haastattelussa
SCSI-levya asentamassa

SupraTurbo 28

MicroBotics MBX 1200z

Great Valley Products A1230 JAWS
Computer Systems Associates 12-GAUGE
Tietoliikenne

Aloittelevan modemistin ohjeisto
DayDream BBS

TechnoBBS kehittyy

Pelit

Dune II, Battle for Arrakis
Tekniikka

Videonauhurin puhdistus

Huumori

Pekka-seddn ndkotesti

1.40 1/93 #1 - 14. marraskuuta, 1993

1/93 #1 - 14. marraskuuta, 1993
Messuraportit

KT-Data 1993, Helsingin Messukeskuksessa
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World of Commodore, 1993
Tietokoneet

Tietokoneiden huominen

Amigalla aivoaaltoja stimuloimassa
Amigan grafiikan tulevaisuudenndkymat
Amiga 4000/030, mitd uutta?
Tietotekniikan sanastoa

AHD, PC:n kovalevy Amigaan

IDE - SCSI historiikki

Pelit Jja urheilu

Megazone - The Ultimate Laser Adventure
Budo ja tekniikka

RC-autoilu, mitds kummaa?

Tietoliikenne

EXCELSIOR!, Amigan purkkisoftien kuningas?
Uusi kotimainen purkkiohjelma, TechnoBBS

Lehdet

Hakkeri-lehti arvostelussa
Tekniikan Maailma tunaroi

Sekalaista

Kuinka luot (l&hes) tdydellisen Jjulkaisun
Videokirjasto
Pro Amiga Oy

1.41 Nain kirjoitat artikkelin Sakuun - Osa 2

Ndin kirjoitat artikkelin Sakuun - Osa 2

Janne Siren

Numerossa 12 loimme silmdyksen muutamiin tédrkeisiin asioihin, jotka tulee
ottaa huomioon artikkelia kirjoittaessa. Ilmassa tuntuu olevan kuitenkin
vield paljon epatietoisuutta, Jjoten pddtimme selventdd asioita vielda lisda.

Olisiko minusta Sakun avustajaksi?

Varmasti. Sakulla ei ole kovin laajaa vakituista avustajajoukkoa, joten il-
man ulkopuolisten kirjoittamia artikkeleita lehdesta tulisi kovin laiha.
Oikeastaan ulkopuolinen on vaadrd sana, silld kuka tahansa aktiivinen p&dsee
mukaan. Jokaisen tydpanos toivotetaan tervetulleeksi, silld lehted tehd&dén
vapaa—-ajalla vapaaehtoisvoimin, ja lehden jatkuva laajeneminen vaatii koko
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ajan suurempaa tyoOpanosta.

Artikkelimddrdt ovat viime aikoina kiitettdvasti kasvaneet, samoin ovat le-
vytilan rajojen tullessa vastaan kasvaneet myds laatuvaatimukset. Kaikkien
jutut eivat siis valttdmattd péddse lehteen, tai niiden muokkaaminen
viivadstyttdd niiden julkaisua. Tapauksissa, joissa artikkelia ei julkaista,
pyritddn yleensd kirjoittajalle antamaan vinkkejd siitd, kuinka juttua voi-
si parantaa.

Mistd kirjoittaisin?

Saku on tietokonelehti ja ennen kaikkea Amiga-lehti. T&std on ldhdettava.
Sakun lukijakunnan ainoca kiinnostuksen kohde ei kuitenkaan ole Amiga. Myds
yleiset tietokoneisiin liittyvdt aiheet ja samoin artikkelit harrasteista,
joilla ei ole mitddn tekemistd tietokoneiden kanssa mutta jotka saattaisi-
vat lukijoita kiinnostaa, kelpaavat. Tietokoneista kirjoitettaessa on kui-
tenkin muistettava, kenelle ja mihin kirjoitetaan. Selvdsti muita lai-
teympdristdjd kuin Amigaa koskevat artikkelit eivat kuulu Sakuun.

Rautaa kannattaa takoa kun se on kuumaa. Aiheita ei aina synny helposti,
mutta kun saat idean, tartu siihen ja lataa teksturisi. Muutaman ruudun na-
puteltuasi katso, tuliko tekstistd mitddn. Joskus kdy niin, ettd huomaat
neronleimauksesi olleen aivan jérjetdn aihe, mutta toisaalta voi kdyda toi-
sinkin - parhaat ideat ovat usein hetken mielijohteita, eivat vdkisin mie-
tittyjéd ajatuksia. Tietysti mielijohteitakin kannattaa jdlkeenpdin hioa Jja
hioca sitten wvield kerran.

Minne ja missd muodossa ldheté&n artikkelini?

Artikkelin tekstin tulee olla puhdasta ASCII:ta ilman mitddn teksturien oh-
jauskoodeja. Rivien pituuden tulisi olla alle 80 merkkid. Tekstin tulee ol-
la tasaamatonta ja tavuttamatonta, jJa wvaliotsikot kannattaa alleviivata
valmiiksi miinusmerkilld. Kappaleiden valiin kuuluu yksi tyhjd rivi. Kuvat
tulee toimittaa IFF-muodossa, silld muilla formaateilla vain kasvatat toi-
mituksen tyomddradd. Ja muista, ettd disketti-Sakussa ruudulla on vain 16
varid, Jja kuva saa olla kooltaan enintddn 640x240 pistettd. Mikdli et omis-
ta hyvdad kuvankédsittelyohjelmaa, voit toki jattdad kuvien "huonontamisen"
toimituksen tehtdvdksi. Tekstin maddrdlld ei ole merkitystd, se vie suhteel-
lisen vahdn tilaa, mutta muutamakin suurempi kuva vie helposti 1liikaa ti-
laa. Jos artikkeliisi kuuluu kuvia, kédytda niitd kohtuudella mutta pidd huo-
1li, ettd@ ne harvat kuvat ovatkin sitten kerrassaan upeita. Levytilan lop-
puessa lahdetddn ensimmdisend karsimaan turhia ja huonolaatuisia kuvia.

Lehden kasaamisesta ja artikkelien muokkaamisesta huolehtii p&ddasiassa
pddtoimittaja eli allekirjoittanut, joten artikkelit kannattaa l&dhettdd mi-
nulle. Artikkelit wvoit jattad purkkiini, tai mikdli et omista modeemia,
voit toimittaa tekstin ja kuvat Internetin vadlitykselld tai levykkeellé&d
postitse. Osoitteet 10ydat

Toimitus—-sivulta.

Mik&li haluat artikkeliisi
skannattuja kuvia mutta et omista skanneria, voit ldhettdd myds kuvia 1leh-
ted varten skannattavaksi paddtoimittajalle. Kuten aina, jos haluat Jjotain
palautettavan, 1liitd@ oheen palautuskuori osoitteellasi ja riittédvilld pos-—
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timerkeilld varustettuna ja mainitse asiasta oheiskirjeessa.

Mitd toimitus tekee artikkelilleni?

Pddtoimittaja tai joku wvakituisista avustajista lukee artikkelin 1léapi,
muokkaa sitd tarpeellisin osin - Jjoskus tuskin yhtédan, joskus kirjoittaen
osia aivan uusiksi - ja l&hettdd sen eteenpdin oikolukijalle, mikdli katsoo
sen lehteen kelpaavaksi. Artikkelin palattua oikoluettuna pédatoimittaja
ajaa sen automaattisesta tavuttajasta lapi ja muokkaa sitd vielda tarvitta-
vin osin lehteen sopivaksi. Jutun lopullinen ulkoasu voi ndin ollen poiketa
paljonkin omasta visiostasi, mutta se on tarpeen vyhtendisen ulkoasun Jja
laatutason sdilyttdmiseksi. Lehted tutkimalla saat vinkkejd toimituksen
linjavedoista, ja kysyvdhdn ei tieltd eksy.

Olenko kuullut tdmdn joskus aiemminkin?

Aivan varmasti, mutta sanon sen taas: ole ajoissa. Virallinen deadline Sa-
kun artikkeleille on wviikkoa ennen lehden julkaisua, mutta sittenkin paljon
muokkausta vaativat artikkelit voivat jdada seuraavaan numeroon. Viimeinen
viikko on aina varsinaista hullunmyllyd, varsinkin kun monet toimittavat
juttujaan armottomasti myodhdssd. S&ddstd toimittajaparkoja ja toimita artik-
kelisi meille hyviss& ajoin.

Ald kuitenkaan ole huolimaton. On ik&vi lukea tdynnid kirjoitusvirheiti ole-
via artikkeleita. Kielioppivirheita eivat kaikki huomaa, Jja siksihdn oiko-
lukija on olemassa, mutta koettakaa karsia teksteistdnne ne turhat virheet,
jotka 1loytyvat lukaisemalla juttu pariin kertaan. Jos nyt tekstiin on kui-
tenkin pddssyt lipsahtamaan virhe, jonka huomaat vasta l&hetettydsi artik-
kelin toimitukseen, 418 l&hetda endd korjattua versiota. Mikdan ei ole
ikdvampaad kuin taittaa kahteen kertaan samoja juttuja ja tehdd samoja muu-—
toksia. Ja rajansa perfektionismillakin, Jjossain vaiheessa on vain hyva
vetdd viiva ja Julistaa artikkeli valmiiksi. Ainoa hyvdksyttdvd poikkeus
tdhdn on tapaus, Jjossa myShemmin tullut uutinen muuttaisi artikkelin
sisdltoa ratkaisevasti.

En m& nyt silti taida uskaltaa...

Mik&li huomaat ajattelevasi ndin, niin kysy itseltdsi: miksi en? Sakuun
kirjoittaminen on parhaimmillaan nautinnollinen kokemus, josta tulee itse
iloiseksi ja josta monet muut hyodtyvadt. Hyvdstd jutusta tulee lisdksi rop-
pakaupalla mainetta ja kunniaa. Ja vaikkei ensimmdistd artikkeliasi Jul-
kaistaisikaan tai toimitus tekee siihen suuria muutoksia, ei omia kirjoit-
tajanlahjojaan kannata v&hdtelld - ne kehittyvat pikkuhiljaa.

Make it happen...

1.42 Suomen Amiga-kayttajat ry:n elektroninen Kkirjasto
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Suomen Amiga-kayttdjédt ry:n elektroninen kirjasto

Heimo Laukkanen

Miksi PD-kirjasto takelteli?

Alku on aina hankalaa, kuten sanotaan, mutta vield hankalampaa se on ollut
jo kauan kaivatulla PD-kirjastolla. Joutuessani tekemddn yli yhden ihmisen
tydt kerralla on PD-kirjaston tdysipainoinen toimittaminen Jja hoitaminen
valitettavasti jadanyt taka-alalle. Kesdn vield estdessa tehokkaasti tydn
delegoimisen muille henkildille on varsinainen soppa ollut valmis.

Kuten Jjo PD-kirjastoa aloitettaessa, vuosikokouksessa Vantaalla, esitin,
minun ei ole mahdollista levykkeiden kokoamisen lisdksi myds kerdta ja koo-—
ta niitd. Sovimme yhdessada kokoavamme kasan levykkeitd, mutta projektin
aloitus wviivastyi Jja viivdstyi, kun sopivaa aloitushetked ei tullut. Tasta
ehka lienee sopivaa esittaad haukut allekirjoittaneelle, mutta
mydnnettdkddn, ettd yhdistyksen ja lehden puolesta 1oytyi aivan tarpeeksi
tydtd jo muutenkin.

Nyt kuitenkin olemme muutaman henkildn mydtamieliselle avustuksella saaneet
koottua muutaman levykkeen, joista on hyvd ldhted rakentamaan uutta PD-sar-
jaa eteenpdin. Jos teilld on jotain ehdotuksia tai ohjelmia, Jjoita haluai-
sitte levykkeille, niin kirjoittakaa PD-kirjastoon, niin katsomme, mitéd
voimme tehda.

Oheisesta luettelosta selvidd tilattavissa olevat Sammakko-levykkeet. Tila-
usohjeet selvidvat tiedoston lopusta. Toiveita saa esittdd! Luettelon muoto
on seuraava:

Levyke Levykkeen numero. Muista mainita tdmd tilausta tehdessédsi.
Tilauksia Monestiko kyseinen levyke on tilattu kirjastosta.

Kuvaus Lyhyt kuvaus levykkeen sisdlldsta.

Levyke Tilauksia Kuvaus

0 0 Lista Sammakko-levykkeistd. Pdivitetddn jatkuvasti.
1 0 Fears II -pelin ensimmdinen esittelyversio. Fears on

AGA-koneille tarkoitettu Doomin tyylinen kokoruudulla
pyoriva 3D-rdiskintdpeli. Tam& versio katsastettiin
Sakussa 12.

2 0 Fears II -pelin kesdkuinen esittelyversio. T&stéa
versiosta kerrottiin lyhyesti Sakussa 13 ja laajemmin
Sakussa 14. Katso myds levykkeen 1 kuvaus.

3 0 Alien Breed 3D -pelin pelattava esittelyversio, seka
demon ratkaisu ja kartta. Alien Breed 3D on Doomin
tapainen rdiskintada AGA-koneille. Nama demot
katsastettiin Sakussa 12.
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4 0 Knights. Suomalaista tekoa oleva dungeon-seikkailu-
peli. Battle Cars autopeli.

5 0 Legends Of Lothian, Ultima-henkinen seikkailupeli.

6 0 Roketz. Tallinasta jyrdhtdd! Turbo-Raketti tyylinen
peli AGA-koneille.

7 0 Automobiles. Suomalaista tuotantoa oleva rata-autopeli
nille, Jjoista JJ Lehto ja Mika Salo ovat ndss&ja.

8 0 DAS-moduleplayer, suomalainen hyvad ja monipuolinen

9 moduulien soitto-ohjelma.

10 0 AGA-BoulderDash. Tarvitsee vdhintddn 68020:n,
Kickstart V39:n, ASL-libraryn ja powerpacker-—
libraryn...

PicBoot 2.3. Esittda IFF-kuvan kdynnistyksen
vhteydessd. Tarvitsee vdhintddn 0S2.04:n.
Slurp-kuvankaappausohjelma, SpeedRamsey
muistinnopeutusohjelma koneille, joissa on
60ns muistia.

11 0 Imperial. Shanghai-tyylinen pdytdpeli A1200 ja
A4000-koneille. MCMaster kasetinkansien
tulostusohjelma. Vaatii 0S2.04:n tai paremman.

12 0 Maggot, suomalaista tuotosta oleva tulevaisuuden
matopeli. Lisdlahjana STV-vartioi IFF-kuva,
IntelOutside-kuvia. Waggle-peli joystickin
kestdvyyden testaamiseen.

AmigaTemp-lampdmittari Amigaan, sisdltdad myods
rakennusohjeet,vaatii KS2.0:n. Minesweeper-peli.

13 0 Scorched Earth - tankkipeli, Jjoka saa
liipasinsormen kutiamaan.

15 0 Mister BackUp - KS2.04:n vaativa BackUp-ohjelmisto
kovalevyn omistaville.

16 0 db2.7 - kortistointiohjelma tarvitsee 052.04!
FastJPEG - JPEG-kuvanndyttdohjelma.
UUxt - UUcode/encode ohjelma mm. Internettiin
aikoville.

Lisda levykkeitd Jjulkaistaan jatkuvasti, joten pidd& listasi ajan tasalla!

Ohjeet levykkeiden tilaamiseksi

Sakun elektroninen kirjasto toimii hyvin yksinkertaisesti. Kun haluat jon-
kin ohjelman, katsot, 1loytyykd sitd ohjelmakirjaston listasta Jja mikali
loytyy, teet seuraavasti:
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1) Hankit kaksi sopivan kokoista kirjekuorta.

2) Toiseen kirjoitat oman nimesi Jja osoitteesi sekd laitat siihen tarvitta-
van mdardn postimerkkeja.

3) Kirjoitat kirjeen, Jjossa kerrot, mitkd kirjaston levykkeet haluat, Jja
laitat tarpeellisen mdidrin levykkeiti sekd kirjeen t&hdn kuoreen. Ald kui-
tenkaan liimaa kuorta kiinni!

4) Laitat &skeisen kirjekuoren sen toisen kirjekuoren sisddn ja lahetdt sen
Sakun elektronisen kirjaston ositteeseen:

Sakun PD-kirjasto
c/o Heimo Laukkanen
KKK 28 M 167

00930 Helsinki 93

Kirjeessdsi voit samalla ldhett&& palautetta Sakuun, kysyd Jjotain, toivoa
ehkd uusia ohjelmia kirjaston levyille tai vaikka wvain kehua. Samalla ta-
valla voit sulkea mukaan myds pienen kopiontipalkkion, Jjoka varmasti pi-
ristdd kirjaston pydrittdjan pdivadd. Voit myds tilata viimeisimmdn listan
levykkeelld edellisten tilausohjeiden mukaisesti.

Onko minun pakko ldhettdd levykkeitd ja kirjekuoria?

Sakun elektroninen kirjasto tarjoaa kuitenkin myds mahdollisuuden wvalttaa
tarpeeton kirjekuorien ja levykkeiden ostaminen ja ldhetteleminen edesta-
kaisin. Td4ll6in sinun pitdd wvain seuraavan taulukon mukaisesti maksaa
etukdteen rahaa Sakun tilille, josta kyseinen summa sitten kédytetddn kirje-
kuorien, levykkeiden ja postimerkkien ostamiseen. Muista kuitenkin mainita
kirjeessdsi, ettd olet maksanut kaiken tilille, Jja ehdottomasti muista kir-
joittaa oma nimesi ja osoitteesi!

Eli &81& l&dhetd kirjekuoressa paljon rahaa, silld on aina mahdollisuus, ettéd
kirje katoaa jonnekin Postin syo®vereihin. Silloin harmi tulee vain sinulle,
silld Saku ei vastaa Postin kadottamista kirjeistéa!

Hinnat:

DD-levykkeet 5 mk/kpl
Pieni kirjekuori ja postitus (1 levyke) 4 mk

Iso kirjekuori ja postitus (1-5 levyketta) 15 mk

Pankkitili: KOP Vantaa-Koivukyld& 150630-100355

Kuinka kauan kestaa?

Tilaukset kdsitellddn saapumisjdrjestyksessd, Jjoten aikataulu riippuu
siitd, kuinka suosituksi jdrjestelmd muodostuu. Mikdli suuria kiireitd ei
tule, niin levykkeiden pitdisi saapua paluupostissa jo muutaman paivan ku-
luessa. Tulevaisuudessa erilaisten ruuhkien ja loma-aikojen takia kannattaa
pahimmillaan varautua parinkin viikon odotukseen. Lomista ja mahdollisista
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jdrjestelmdn kuormittumisista pyritddn kuitenkin raportoimaan Sakussa aina
etukdteen niin, ettei kukaan joutuisi liian kauaa odottelemaan ohjelmiaan.

Huomioi:

Muista laittaa kirjeeseesi tarpeeksi postimerkkejd, silld Saku ei lunasta
liian va@hilla merkeillad ladhetettyjd kirjeitd! Paluukuoreenkin olisi hyva
laittaa tarpeeksi postimerkkejd, silld tulevaisuudessa saatat saada paluu-
postissa mukana myds Saku-uutisia tai Sakun sponsoreiden ilmoituksia.
Mik&li et niitd kuitenkaan halua, ilmoita siit& aina kirjeessdsi.

1.43 Kesan 1995 lukijakyselyn tulokset

Kesdan 1995 lukijakyselyn tulokset

Janne Siren

Nelja kuukautta sitten avattu lukijakysely sai kohtalaisen osanoton. Vuosi
sitten syksylld jarjestetty lukijakysely sai kahdessa kuukaudessa vajaat 80
vastausta, nyt kyselyyn vastasi kaikkiaan 142 lukijaa. Palkintoja arvottiin
vastanneiden kesken kolme kappaletta. Kiitokset Broadline Oy:1le palkinto-
lahjoituksista.

Sami Tyni, hiiri
Marko Niemimaa, AMOS PD CD-ROM-kokoelma
Mika Kortelainen, Assassins CD-ROM-kokoelma

Onnea voittajille! Paketit tulevat postissa.

Alla on graafisesti esitelty lukijakyselyn rasti ruutuun -kysymysten saama
vastausjakauma. Tulokset kertovat tyypillisen Sakua lukevan henkildn olevan
16-20 vuotias mies, jolla on Amiga 500 tai Amiga 1200. H&n ei ole Suomen
Amiga-kdyttdjat ry:n jdsen, mutta on silti aikeissa liittya.

Kuva: Sukupuolesi?

Kuva: TIkdsi?

Kuva: Amigasi?

Kuva: Oletko Suomen Amiga-kadyttdjat ry:n Jjadsen?
Kuva: Jos et, aiotko liittyd jadseneksi?

Kirjallisten kysymysten vastauksissa Sakua enimmdkseen kehuttiin ja toivot-
tiin linjan jatkuvan entisenlaisena, Jjoskin yhdistyksen toivottiin ndkyvan

enemman julkisuudessa.

Kiitos kaikille osanotosta!

1.44 Suomen Amiga-kayttajat ry:n vuosikokous

Suomen Amiga-kdyttdjidt ry:n vuosikokous
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Janne Siren

Yhdistyksen vuosikokous jadrjestetddn sunnuntaina 24.9.1995 kello 13.00 al-
kaen Tiedekeskus Heurekassa Vantaalla. Paikka on sama kuin oli kevdtkokouk-
sella. Esityslistalla on mm. logokilpailun tulokset. Yhdistyksen Jjadsenille
ldhetetdan kutsu tapahtumaan. Muut voivat tiedustella asiasta kokouksen
l&hestyessd yhdistyksen sihteeriltd Veli-Matti Vuorensyrjdltd numerosta
(90) 874 3554.

1.45 Amigat kauppoihin syyskuussa

Amigat kauppoihin syyskuussa

Janne Siren

Kerroimme jo edellisessd numerossa Escom AG:n perustaman tytdryhtidn, Amiga
Technologies GmbH:n, tavoitteesta saada Amigat kauppoihin syyskuussa.
Ndilld ndkymin suunnitelmissa pysytddn Jja uusia koneita on kaupoissa ennen
seuraavan Sakun julkaisua. Viimeisen kahden kuukauden aikana on kuitenkin
ehtinyt tapahtua paljon uutta...

Jenkkilddn vain Amiga 4000T?

Amiga Technologies jarjesti perjantaina heindkuun 21. pdiva Philadelphiassa
kokouksen, jonne oli kutsuttu amerikkalaisia Amiga-tuotteiden levitt&djia ja
kehittelijoitd. Paikalla olivat mm. Petro Tyschtschenko, Amiga Technologie-
sin johtaja ja Ed Goff, Amiga Technologiesin USA:n toimintojen Jjohtaja,
sekd reilu puoli tusinaa yritysvieraita, joista tunnetuin lienee ollut CEI.
Goffin mukaan enemmdan yrityksid oli kutsuttu, mutta kaikki eivédt olleet eh-
tineet mukaan.

Kokouksessa kdsiteltiin luonnollisesti Commodoren jaljiltd surkeaan Jjamaan
jd&neitd Amerikan Amiga-markkinoita. Amiga Technologies kertoi 1l&htevansa
liikkeelle varovaisesti ja keskittdvadnsd suurimmat voimavaransa sinne,
missd Amigalla vield on enemmdn Jjalansijaa, eli Eurooppaan. Yhdysvalloissa
on kuitenkin ollut kysyntdd high-end Amigoille, onhan Amiga ollut mm.
Newtekin Video Toasterin kanssa menestyksekds elokuva-alalla, Jjoten Amiga
Technologies lupaa tyydyttdd tamdn tarpeen Amiga 4000T:11&8. Yhdysvaltojen
markkinoille ei kuitenkaan ole varattu pennidkddn markkinointivaroja.

Amiga 4000T olikin yksi ensimm&isistd kokouksessa kédsitellyistd aiheista.
Aiemmin kes&lld Ed Goff oli ilmoittanut Amiga 4000T:n hinnaksi Yhdysval-
loissa $3500 (n. 14000 mk), jonka kuka tahansa ymmdrtdd tdysin kilpailuky-
vyttomaksi. Tadstd nousikin sellainen &laméld, ettda kokouksessa hinnan ker-—
rottiin varovaisesti laskevan. Sittemmin on kuulunut huhuja $2700:sta (n.
10000 mk). Edelleen aika paljon, mutta turha odottaa ihmeitd, silld valmis-
tus pitdd aloittaa aivan alusta Jja se syd runsaasti varoja.

Mit& sitten saa rahalleen vastineeksi? Amiga 4000T oli viimeinen Commodoren




Saku

34 /131

julkaisema Amiga-malli ja sitd ehdittiin valmistaa vain parisataa kappalet-
ta. Amiga Technologies tuo tdmédn mallin aluksi lahes muuttumattomana mark-
kinoille. Philadelphian kokouksessa tyydyttiin toistamaan jo aiemmin tie-
dossa olleet tiedot: 040- Jja 060-prosessorivaihtoehdot, 500 megatavun tai
gigatavun kovalevy Jja kuusi megatavua muistia. Muita Amiga 4000T:n ominai-
suuksia ovat IDE- ja SCSI-II-kovalevyohjaimet, AGA-piirisarja, viisi Zor-
ro-III-laajennuspaikkaa ja kaksi videokorttipaikkaa. Kotelointi ei tule
olemaan edellisessa Sakussa esitellyn kaltainen, ainakaan aluksi. Kyseessa
0oli vain taiteilijan alustava ndkemys. Amerikan markkinoille suunnatut Ami-
gat kerrottiin valmistettavan Yhdysvalloissa, Philadelphian l&helld.

Amerikkalaisille kaikkein huolestuttavin tieto lienee se, ettei Amiga Tech-
nologies koe sielld olevan lainkaan markkinoita Amiga 1200:1le. Kokouksesta
tihkuneiden tietojen mukaan niitd ei wvield aiota edes wvirallisia teita
viedd jenkkil&dn, wvaan Euroopan markkinoiden odotetaan sydvan kaikki. Ton-
nikaksisatasia aiotaan valmistaa satatuhatta vuoden loppuun mennessa.
Ndistd 40000 on jo myyty, Jja lopuista suurimmat osuudet Jjaettaneen Saksan,
Englannin ja Italian kesken.

Aiempien tietojen vastaisesti Amiga 1200 -koneet aiotaan valmistaa Ranskas-
sa, lahelld Bordeauxia. Tehtaan omistaa amerikkalainen Selectron, joka val-
mistaa tehtaissaan ympdri maailmaa mm. Silicon Graphics -tydasemia ja auto-
jen osia. Kuten Amiga 4000T:kin, Amiga 1200 tulee Euroopassa markkinoille
syyskuun alussa.

MyOs CD32:sta keskusteltiin, mutta Amiga Technologies tuntuu olevan valmis
siirtdamddn Amigan konsolipdivdt historiaan. Uusien 64-bittisten konsolien
tehdessd tuloaan CD32:1le ei uskota olevan markkinoita kuin set-top- Ja
kioskipalveluissa, joita varten sita luultavasti tullaan vield valmistamaan
muodossa tai toisessa, muttei muuten. Tietddkd tamda CD32:n loppua, Jjaa
nahtdvaksi.

Escom Amigan menestyksen lahteilla

Amiga on ollut aina vahvoilla Englannissa, joten Escom ja Amiga Technolo-
gies luonnollisesti kiinnittavat huomionsa myds sinne. Amiga Technologies
jarjesti Lontoon Sheraton Heathrow —-hotellissa lehdistoétilaisuuden 16. Jja
17. elokuuta.

Petro Tyschtschenko avasi kokouksen puheellaan pahoitellen Englannin leh-
distétilaisuuden viivastymistd. Ha&n kertoi tadmdn johtuneen Amigan valmis-
tuksen uudelleen aloittamisen aiheuttamista kiireistd, jotka ovat sydneet
niin aikaa kuin rahaakin. Commodoren ostamiseen Escom sijoitti yli 10 mil-
joonaa dollaria, mutta Amigan valmistuksen kdynnistdmiseen kuluu vield pal-
jon enemmdn. Tyschtschenko painotti, ettei tdmd olisi ollut mahdollista il-
man Escomin tukea ja varoja. Aikaa taasen on tuhrautunut hankalasti saata-
vien osien lOytamisessa.

Amiga Technologiesin t&drkein tavoite on saada Amigat takaisin kauppoihin
niin pian kuin mahdollista. Tdstd syystd he pddttivdt aloittaa koneiden
valmistuksen ilman muutoksia. Uusien koneiden kdyttdjdrjestelmdversio tulee
tosin olemaan 3.1, mik& onkin jarkevidd. Commodorehan kaupitteli vuosikausia
koneita vanhalla kayttéjadrjestelmdlla, vaikka uusi oli jo valmis Jja myyn-—
nissa aikoja sitten...
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Amigat tulevat Englannissa myyntiin wulkopuolisten levittdjien 1liikkeiden
lisdksi Escomin kauppoihin, Jjoiden myyjadt ovat ennen myyneet Amigoita. Man-—
nermaalla Escom on ilmeisesti luopunut ajatuksesta myydd Amigoita omissa
liikkeissddn tydntekijdidensd Amiga-tuntemuksen puutteen vuoksi. Taiwanis-
sa, Kiinassa, Macaossa ja Hong Kongissa Amigan myynnist& huolehtii Escomin
kiinalainen yhteistydkumppani. USA:n levitykseen etsitddn vield osaavaa
yrittajaa.

Kuva: Escomin liike Lontoossa, Edgware Road 310

Tyschtschenko toisti samat tiedot Amigan valmistuspaikoista Jja -mddrista,
jotka jo Philadelphian kokouksessa oli kerrottu. Varaosien jakelusta tulee
huolehtimaan Amiga Technologiesin palvelukeskus Braunschweigissa Saksassa.
Amiga Technologies ei tule hoitamaan koneiden korjausta, vain varaosat. H&n
mainitsi myds Amiga Technologiesin tehneen sopimuksen eurocoppalaisen moni-
torivalmistajan kanssa Amigan taajuuksilla toimivan multisync-monitorin
valmistuksesta.

Kun vanhojen mallien valmistus on kdynnissd, Amiga Technologies aikoo Jjat-
kaa kehitystyotd ensin kehittdmdlld nykyisid malleja. Amiga 4000T varustet-
tuna 68060-prosessorilla julkaistaan vield tand vuonna. Amiga 1200:1le har-
kitaan ulkoista CD-ROM-asemaa ja lisdad muistia. CD32:ta suunnitellaan osak-
si set-top-jadrjestelmda, Jjoka "tyontdisi Amigan miljooniin koteihin". Kysy-—
mys RISC-prosessorin valinnasta on edelleen avoin.

Puheeksi tuli myds Berliinin IFA-kuluttajamessut (Internationale Funkauss-—
tellung) jotka Jjadrjestetddn 26.8 - 3.9. Tilaisuuteen odotetaan puolta mil-
joonaa kévijad, Jja Amiga Technologies kayttdd sitd hyvadkseen Amigan come-
backiin. Samassa tilaisuudessa esittellddn myos Virtual Productsin I-Glas-—
ses-virtuaalikypdrd sekd Amigalle ettd PC:lle. Virtual Products on Amiga
Technologiesin tavoin Escomin tytdryritys. Myds CD32 on messuilla esills,
joten on epdselvdd, mitkd& todella ovat Amiga Technologiesin suunnitelmat
sen varalle.

Tyschtschenko kertoi lyhyesti Amiga Technologiesin tilanteesta. Yritykselld
on nyt 39 tydntekij&&, joita hadn kuvaili varsinaisin ylistyssanoin. Amiga
Technologiesin toimitilat sijaitsevat Saksan Bensheimissa, 50 km Frankfur-
tista eteldan.

Lehdistotilaisuudessa sai puheenvuoron myos Jeff Smith. Smith on nimetty
Amiga Technologies UK:n myyntip&&llikdksi. Sitd ennen hdn tydskenteli Com-
modorella seitsemdn vuotta, joista kaksi viimeisintd Iso-Britannian osaston
myyntip&d&dllikkona.

Ensimmédisend Smith kertoi Virtual Productsin I-Glasses-virtuaalikypdardsta.
Amiga-versioon ei kuulu pddnliikkeen tunnistinta, mutta se lienee silti ai-
ka vaikuttava kokemus. Laite nayttdd kuvan kuin 80" televisiosta katseltu-
na, joko kaksiulotteisena tai kolmiulotteisena (jos ohjelma tukee sitd).
I-Glasses julkaistaan syyskuussa. Smith kertoi lyhyesti myds Commodore-ni-
mikkeen alla julkaistavista PC-koneista. Koneissa tulee olemaan Pentium-—
prosessorit.

Amiga 1200 palaa kauppoihin houkuttelevassa paketissa ohjelmien kera syys-
kuun lopulla. Koneesta tulee my®s hieman kalliimpi, mutta "kilpailukykyi-
sesti hinnoiteltu" paketti 170 megatavun kovalevyllda varustettuna. Paket-
tiin tulevista ohjelmista puhuttaessa mainittiin tietokanta, taitto-ohjel-
ma, teksturi, piirto-ohjelma Jja pelit. Nditd kaikkia tuskin sentddn tulee
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samaan pakettiin. Amiga Technologiesin julkaisema erillinen lehdistodtiedote
kertoo kovalevyllisen mallin hinnaksi £499 (n. 3500 mk). Pakettiin kuuluu
muiden ohjelmien lisdksi Scalan MM 300 -multimediaohjelma. Kovalevyttomén
mallin hinnaksi tulee, ilman Scalan ohjelmaa, £399 (n. 2800 mk).

Amiga 4000/040 tulee myyntiin gigatavun kovalevylld ja kuuden megan muis-
tilla varustettuna syyskussa, Jja lokakuussa kauppoihin iskee 060-prosesso-
rilla sisustettu versio. Mukaan tulee tédssdkin tapauksessa erilaisia ohjel-
mia.

Amiga Technologies neuvottelee parhaillaan kahden yhteistydkumppanin kanssa
levityksestd, ja vuodelle 1996 levittdjia tullee 1lisdd vield yksi tai kak-
si. Smith kertoi myds olevansa vastuussa myynnistd Australiassa, Intiassa,
Maltalla ja Israelissa.

Puruja purtavaksi

Ndiden tilaisuuksien jadrjestédmisen lisdksi Amiga Technologies on mm. valin-
nut Amigalle uuden logon. Tdstd lisda
Uutisissa.
Amiga Technologies kasvattaa jakeluverkostoaan perustamalla
toimipisteita
eri maihin. Pohjoismaista, myds siis Suomesta, vastaa Tanskan Amiga Den-
mark, Jjoka on osa Escom BV Scandinaviaa:

Amiga Denmark

Escom BV Scandinavia
Overgaden Oven Vandet 56
1415 Kgbenhavn

Denmark

Puhelin: 990-45-32-968-220
Faksi: 990-45-32-968-222

Amiga Technologiesin PR-henkildn yhteystiedot:

Gilles Bourdin
Amiga Technologies
Berliner Ring 89
D-64625 Bensheim

Puhelin: 990-49-6252-709-195
Faksi: 990-49-6252-709-520
Internet: gbofamiga-tech.de

Lopuksi vield kuuma linkkivinkki internauteille: Loydat kuvia Escomin Jja

Amiga Technologiesin tiloista ja johtohenkil®istd Internetistd WWW-sivulta
http://www.tvinet.com/ESCOM-album.html.

1.46 Uutiset

Uutiset

H
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Team 17:n jatko riippuu Alien Breed 3D:n myyntiluvuista
Amiga Technologiesin logo jo kaytdssé
Amigalle valittiin uusi tunnus

KT-Data ’95 -messut Helsingin messukeskuksessa 25. - 27.9

1.47 Uutiset: Team 17:n jatko riippuu Alien Breed 3D:n myyntiluvuista

Team 17 sai alkunsa Amigan ja Atari ST:n PD-ohjelmien levitykseen keskitty-
neend yrityksend 1980-luvun Jjdlkipuoliskolla. Pelibisnekseen ryhdyttyadéan
Team 17 on syytadnyt Amigalle laatupelejd toisensa Jjalkeen (esim. Alien
Breed, Superfrog ja Arcade Pool). Vaikka Amigan pelit Englannissa joulu-
myynnissd vield ohittivatkin PC-suosikit, Commodoren myynnin venymisen ai-
heuttama tyhjid Amigan pelimarkkinoilla on kuitenkin asettanut siihen si-
joittamisen kannattavuuden epdilyksen alaiseksi useiden yritysten silmissa.
Team 17:n tapauksessa Amiga-tuen jatkumisen madravat Alien Breed 3D:n myyn-—
tiluvut. "Monet Amigan kdayttajadt ovat vain ottaneet, nyt on aika antaa",
toteaa Team 17 uudella WWW-kotisivullaan (http://www.teaml7.co.uk/). Viesti
on selvd: ostakaa pelinne, silld kopioinnin seurauksena saattaa hyvinkin
olla erinomaisen pelitalon siirtyminen muille markkinoille.

Oceanin julkaisuaikataulun mukaan AB3D ilmestyy lokakuun puolessa vadlissa.

Janne Siren

1.48 Uutiset: Amiga Technologiesin logo jo kaytossa

Logo (neljdan vaakaviivaan jaettu A-kirjainta muistuttava kolmio), Jonka
Amiga Technologies aikoi ottaa kadyttddnsd, onkin Jjo kaytdssd ja rekis-—
terdity. Logo on tiettdvasti RTC-nimisen yrityksen tavaramerkki, ns. Diane-
tics-symboli, Jja sitd on kdytetty mm. Scientologisen kirkon kdyttdmdn L.
Ron Hubbardin Dianetics-kirjan yhteydessd. Amiga Technologies harmitteli
tapausta, mutteivat kaikki amigistit, silld logo ei ollut erityisemmin pi-
detty.

Janne Siren

1.49 Uutiset: Amigalle valittiin uusi tunnus

Amigan uusi logo on vihdoin valittu. Amiga Technologies pddtyi Frogdesignin
suunnittelemaan yksinkertaiseen ja aistikkaaseen tunnukseen. Frogdesign sa-—
noi oheisesta logosta seuraavaa: "Se herdttdd niin klassisia kuin aistilli-
siakin tuntoja, mutta on samalla myds moderni. Tunnuksen pohjaksi wvalittu
Bodoni-kirjasin on klassinen kirjasin. Lisdparannukset, kuten p&dteviivojen
muuntelu ja vadhennys sekd punaisen nelidn lisd&&minen, luovat edistykselli-
sen mutta samalla aistikkaan logon. Punainen nelid kuvastaa teknologiaa Jja
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lisda tunnukseen energiaa ilmaisemalla liikkeen tunnetta.”
Kuva

Janne Siren

1.50 Uutiset: KT-Data '95 -messut Helsingin messukeskuksessa 25. - 27.9

Kolmipédivaiset tietotekniikkamessut, KT-Data ’95, Jjarjestetddn Helsingin
Pasilan messukeskuksessa syyskuun lopulla. Tarjolla on monenlaista
ndhtdvadd, mutta valitettavasti tdnd vuonna ei ilmeisesti kuitenkaan mitdan
Amiga—aiheista. Liput tapahtumaan maksavat 60 markkaa.

Janne Siren

1.51 Messuraportti: Assembly ‘95, RoPeCon ja Play 1995

Messuraportti: Assembly ’95, RoPeCon ja Play 1995

11.8. - 13.8.1995 (Assembly 95 alkoi jo 10.8.) kerdsi kolme erillista ta-
pahtumaa Helsingin Messukeskuksessa niin mikroilijoita kuin roolipelaajia-—
kin saman katon alle. Maailman suurimmaksi nuorten tietokonetapahtumaksi
mainostettu ja jo neljédttd kertaa pidetty Assembly Organizingin Jarjestdmé
Assembly ’95 -demotapahtuma, ORC ry:n Jjadrjestdmd RoPeCon-roolipelikokoontu-—

minen sekd Play 1995, koko perheen pelimessut, lupasivat suuria. Tiedo-
tusvdlineet puhuivat markkinamiesten neronleimauksin: tarjolla on multime-—
diaa, virtuaalitodellisuutta, Internetid Jjne... Toteutuivatko lupaukset?

Pikainen pintaraapaisu
Tarkempi tarkastelu

Assembly ’95 -kilpailujen tulokset

1.52 Pikainen pintaraapaisu

Pikainen pintaraapaisu

Janne Siren

Vierailin Helsingin Messukeskuksessa perjantaina 11.8. Ensimmdinen huomioni
kohdistui organisoinnin heppoisuuteen. Ensinndkin jo oikean sisdankdynnin
loytdminen tuotti wvaikeuksia, silld kolmannen tapahtuman, RoPeConin,
sisddnkayntid ei 1oytynyt kuin kysym&lld - Jjolloin se paljastui samaksi
kuin Assembly ’95:n sisddnkdynniksi merkitty ovi. Missddn ei mydskddn luke-—
nut, ettd Assemblyjen sisddnkdynnistd pddsee myds Play-messuille.
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Sitten oli vuorossa lippujen ostaminen. Puhelimessa oli kerrottu Play 1995
-messujen ja RoPeCon-tapahtuman yhteislipun maksavan 50 markkaa. Lippuluu-
kun neiti ei kuitenkaan tiennyt tédstd asiasta yhtddn mitddn, Ja pdddyimme
ostamaan 40 markkaa maksaneen RoPeCon-lipun, jonka hdn kertoi kdyvan wvain
RoPeConiin. Eivatpa lipunmyyjdt mydskddn tienneet, kaverini asiaa tiedus-—
tellessa, onko Assembly ’95 -tapahtuman demokilpailujen ddnestyslevyke Ami-
ga—- vaili PC-formaatissa...

Kolmet messut yhdisti Messukeskuksen halki kulkeva pitka kéaytédva, Jonka
varrella olivat sisddnkdynnit auki kolmeen erilliseen halliin. Virvokkeiden
myynnistd huolehtivat Valion jdateldkojut sekd Pizza Hut Jja Carrols. As-—
semblyjen ja RoPeConin ollessa auki ympdri vuorokauden 1oytyi tilaa myds
yopyjille. Itse messuhalleihin ei ilman lippua péddssyt, mutta Assemblyja
pddsi katselemaan ylh&d&dltd katsomosta. Nakymdstd 1lisdd@ tuonnempana.

RoPeCon o0li ensimmdinen kohteeni. Se sijaitsi hallissa, johon kuului eril-
linen seinin eristetty auditorio. Auditoriossa kdytiin ohjelmavihkosen mu-
kaan useita keskusteluita Jja esitelmid, mutta niihin en kuitenkaan ehtinyt
osallistua. Muu osa hallista olikin sitten pdytien Ja niitd piirittéavien
pelaajien peitossa.

Sisddnastuvan toivotti tervetulleeksi ndkymd Magic: The Gathering -korttien
kimpussa hddrivistada henkildistd. Hieman syvempdd l1loytyivat sitten ndyttavat
suurille pdydille levitetyt figuuripelit, ja takahuoneeksi sein&dlld jaetus-—
ta osasta kuuluva mekastus paljastui armottomaksi miekkatappeluksi pehmus-
tetuin miekantapaisin. Magic: The Gathering oli selvdsti pdivdn sana var-—
sinkin nuoremman vden keskuudessa, mutta tarkempi katsahdus 1dysi myds pe-
linjohtajia pelaajineen keskittymdssa itse asiaan - oikeisiin roolipelei-
hin. Ohjelmaan kuului myds pukukilpailu, ja paikalla h&d&drikin niin wvieh-
keitd haltianeitokaisia kuin cyberpsykoosissa tdrisevid cyberpunkkareitakin
ohimoille kiinnitetyine piirilevyineen.

RoPeConin anti oli varmasti parhaimmillaan, kun otti kunnolla osaa keskus-
teluihin Jja peleihin. Ulkoisesti tapahtuman Jjdrjestely oli hyvin
amatodrimdinen, mutta mitd&&n visuaalisesti ndyttdvadd tuskin oli edes tavoi-
teltu. Sisdltohédn se ratkaisee.

Peleja koko perheelle?

Seuraava puute organisoinnissa paljastul pyrkiessdni sisddn Play 1995 -mes-—
suille. Kuten muistanet, olin ostanut - ainakin lipunmyyjan mukaan - lipun
pelkdstddn RoPeCon-messuja varten, mutta kun lipussani luki vain "Paddsylip-
pu" Jja alla punainen sarjanumero, vahdit tietd@midttdmyydessddn vain toivot-—
tivat tervetulleeksi, vaikka ensin kyselinkin lipunmyynnin perd&n 3ja ker-—
roin heille, mitd lipunmyyjd oli minulle sanonut. Pelimessujen halliin as-
tellessani kuulin takaani ovimiesten jupinaa tiedonkulun pédtkimisesta. Ta-
rina kertoo myds ihmisistd, Jjoilla oli vaikeuksia pddstd sisddn messuille,
kun lippuluukulla heille oli annettu vddri& lippuja. Lieneekd tapahtuman
koko kasvanut jadrjestdjille liian suureksi?

Olin pettynyt luodessani ensisilmdyksen edessdni aukeavaan ndkymddn. Mes-—
suista puuttui tyystin se tyylikkyys, jota aiemmat kokemani tietokonemessut
olivat huokuneet. Yhtad nurkkaa hallitsivat Pelikaanin kolikkopelit, Jja
sisdadnkdynnin vieressd jytdsi pikkuruisen yhdeksdn pelaajan Megazone-lase-
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rareenan taustamusiikki. Loput puolityhjastd hallista oli tadytetty sinne
tdnne ldiskityin eri yritysten perinteistdkin perinteisemmin kojuin. Mitdan
hienoa ei ollut edes yritetty, vaan toteutus oli kaupalliselle messutapah-
tumalle aivan liian mit&&nsanomaton. Siivouspalvelustakaan ei ollut tietoa,
vaan betonilattia suorastaan lainehti roskasta.

Paikalla oli edelld mainittujen Pelikaanin ja Megazonen lisdksi mm. Ninten-
don edustaja Super Nintendon peleineen ja esittelyvideoineen, Helsinki Me-
dia MikroBitin ja Pelit-lehden voimalla kaupittelemassa lehtien irtonume-—
roita ja tilauksia alennetuin hinnoin, muutama yritys myymdssd& tietokone-
ja roolipelejd kohtuullisin alennuksin, IBM warppailemassa 0S/2:1laan Jja
Fast-videokdsittelykorttien esittelijd videolaitteineen (mokomat vielda ny-
kivadt) . Internet-tarjonnasta vastasi yksi hassu koju ISDN-liittymdn ja pa-
rin PC:n voimalla.

Positiivisena mainintana kerrottakoon kuitenkin, ettd messuilla p&dsi kuin
pddsikin tutustumaan virtuaalikypdrddn. Valitettavasti kokemus vain ei ol-
lut mitenkddn mieltd ylentava. Kuvakulma vaihteli kylla katselusuunnan mu-—
kaan, mutta esitelty ohjelma ei todellakaan tehnyt laitteistolle oikeutta.
Lisdksi kuvan varit olivat virtuaalikypdrd@n naytdilld, joita oli yksi kum-
mallekin silmdlle, aivan sekaisin.

Amigistille Play 1995 -messujen tietokonetarjonta jadi koyhaksi, jos etsi
jotain omaa konetta koskettavaa. Myynnissd oli kylld muutamia Amigan pe-
lejd, mutta ne olivat poikkeuksetta niin vanhoja ja kalliita, ettei niiden
ostaminen oikein houkutellut. Muutenkaan alueelta poistuessaan ei oikein
tiennyt mitd ajatella - t&ssdkd tadmd nyt olikin? Viettihdn sielld pari tun-—
tia, mutta ne olisi voinut aivan yhtd hyvin wviettdd Jjossain peliluolassa
tehden aivan samoja asioita...

Assembly vilaukselta

Assembly 95 o0li jarjestetyistd tapahtumista kiistatta se keskeisin. Se
kerdsi osanottajia myds ulkomailta, ja miljoonan markan Dbudjetti, Jjosta
neljdsosa kdytettiin palkintoihin, kuulostaa hyvdltd. Tapahtumaan kuuluu
kaikenlaista sivujuonta, mutta pddasiassa se on demoryhmien kokoontuminen,
jossa kilpaillaan demojen paremmuudesta ja pyritddn kerdamdan palkintorahat
kotiin. Koululta vuokratuista tiloista 1lahtenyt tapahtuma on kasvanut
neljédssd vuodessa rajdhdysmdisesti, mutta niin on valitettavasti sen hinta-
lappukin. 200 markkaa vajaalta neljdltd pdivdltad oli liikaa ja kieltdydyin
kauniisti. Pddsin kuitenkin maistelemaan hieman tunnelmaa Assembly-hallin
katsomosta kdsin.

Tapahtumalle varattu tila oli mielenkiintoinen ndky viistosta lintuperspek-
tiivistd. Pimennettyd hallia valaisivat sadat osallistujien paikalle raa-
haamat tietokonemonitorit ja muutamat vilkkuvat diskovalot. Seindlle hei-
jastettiin kuvaa videotykin ja kahden suuren palapelindytdn voimalla. Kat-
seluhetkelldni ei tapahtunut juuri mitdadn kummemnpaa, joten ihmiset wvain
nuokkuivat koneidensa &&ressd, pelailivat, ohjelmoivat, juttelivat ja kat-
selivat muiden tekemisid. Kokemuksena varmasti mukava, mutta lieneekd silti
ollut kalliin hintansa vaarti?
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1.53 Tarkempi tarkastelu

Tarkempi tarkastelu

Antti Vvahad-sipila

Alun perin tarkoituksenani ei edes ollut mennd l&hellekd&&n Helsinkia tdmén
tapahtumaryppddn aikoihin. Olin saanut Assemblyistd tarpeekseni vuoden 1994
jalkeen, jolloin kaikin tavoin puutteelliseen jddhalliin oli ahdettu vylen
mddrin ihmisid tihrustamaan demoja. Koska en ole suuri sceneguru, ei minul-
ta liikene juurikaan kiinnostusta muuhun kuin tapahtuman yleisen ilmapiirin
haistelemiseen. En siis ole oikea henkild kertomaan demoalan uusimmasta ke-—
hityksestd. Nyt saman katon alle oli kuitenkin ahdettu RoPeCon, 3ja koska
kdynti sielld tuntui mielenkiintoiselta (edellisen vuoden RoPeCon oli
hyvad), pddtin sitten uhrata turhuuden alttarille ne 250 markkaa, jotka kak-
si ranneketta maksoivat.

Assembly " 95

Assembly 95 oli nyt nelipdivdinen tapahtuma. Suurin osa ihmisistd nédkyi
raahautuneen paikalle siihen menness& kun kuljetuksemme perjantai-iltana
saapul partypaikalle. Assembly ’"95:n lieveilmidna jarjestettiin myds Boo-
zembly 795, Jjossa kisailtiin kilotavujen sijasta 4 ja 40 prosentin compoil-
la. Ainoca tavoittamani Boozemblyjen "disorganizer" (T. Vaikkinen) oli liian
huonossa kunnossa syvédhaastattelua varten, eikd@ Boozemblyjen J&lkiseurauk-
sista parkkipaikalla kdrsivd mieshenkildkd@dn antanut ratkaisevia lisdtieto-
ja. Poliisi olisi ehkd osannut kertoa enemmén, koska hekin osallistuivat
aktiivisesti Boozemblyihin.

Assembly ’95 kdsitti varsinaisesti yhden messukeskuksen hallin. Halliin oli
vedetty Ethernet-paikallisverkko, johon sopivalla hardwarella varustautu-
neet nettifriikit saivat kytked omat koneensa. Verkosta oli yhteys Interne-
tiin, Jja niinpd minunkaan mailinlukuni ei hdiriintynyt pahasti (kiitan
EMF:34, joka lainasi pdatettd). Partyjen tilannetta puitiin (erittdin hute-
ralla informaatiosisdll6114 tosin) IRCiss& #Asm95-kanavalla.

Partyjen tdrked aspekti on videotoiston hyvyys. Tdlld kertaa valkokankaita
oli tasan yksi. Tykki oli kohtuullinen, tosin puitteisiin olisi isompikin
vehje mahtunut. Tadrkeintd on se, ettei varsinaisessa hallissa ollut oikeas-
taan yhtddn kuollutta kulmaa, jonne kangas ei olisi ndkynyt. Hallin seinus-
tan katsomossa oli hyvin tilaa. Kankaan vieressda oli kummankin puolen
useasta TV-ruudusta koostettu ndyttdruutu. Compojen aikana tiedot senhetki-
sestd produktiosta ndkyivadt ndilld ruuduilla. Toteutus oli huomattavasti
sujuvampi kuin vuonna 1994, Jjolloin nimet ndkyivat wvalotauluilla, joiden
lampuista moni oli palanut ja joiden valoteho huononsi videotykin kuvaa.
Kun erityistd ohjelmaa ei ollut, ruuduilla pydritettiin informaatiota par-
tyistd Amigan Scalalla (ainakin se naytti kovasti siltd).

Nukkumatila oli jarjestetty erilliseen saliin, Jjoka oli pimennetty. Partyn
meteli ei sinne kantautunut, Jja voin sanoa viettdneeni kaikkien aikojen le-
vollisimman party-yoéni. Suihkut olivat maksullisia, mutta myds suhteellisen
siistejd. Saman katon alle oli sijoitettu Carrols ja Pizza Hut, mikroaal-
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touuneja oli yleisdn kédytettdvissd ja Assemblyn kauppa myi virvoitusjuomaa,
jadteloda ja chipsejd myohdan yohdén. Varsin asiallista.

Amigojen osuus ndyttdd yhd pienenevdn. Tietenk&d&dn jokainen tornikoppa ei
nyky&dédn vadlttadmattd ole PC, mutta pelikonsolin ndkdisid Amiga-laitteistoja
el endd ndkynyt siind mddrin kuin wvuonna 1993, jolloin PC-kayttdjadt oli ah-
distettu omaan lokeroonsa. Huomaa, ettd yli vuoden kestdnyt Amigoiden huono
saatavuus on jattanyt jadlkensa.

Jarjestelyjen puolesta Assembly 1995 siis vei voiton tdhdnastisista. To-
denndkdisesti tapahtuman kaupallistuminen entisestddn ei miellytd scenen
tuntijoita, ja kuitenkin vuoden 1992 Assemblyt olivat kaikkien TosiMiesten
mielestd parhaat, Jjoten moraalinen velvoitteeni on haukkua Assembly 1995
joka tapauksessa pystyyn. Tapahtumalla on vield tilaa laajentua. Messukes-
kuksesta on vield suurin halli kdyttamatta.

RoPeCon ' 95

RoPeCon "95:ss& oli tdnd vuonna vieraana Sandy Petersen. Mies on kunnostau-
tunut mm. RuneQuestin ja Call of Cthulhun suunnittelijana, myShemmin Mic-
roProsella mm. Darklandin taustalla ja mydhemmin Doomin Jja Doom II:n osate-—
kijdnd. H&n puhui vierailijajoukolle useasti ja osallistui paikalla jarjes-—
tettyihin paneelikeskusteluihin.

Nakyvin osa RoPeCon ’95:ssd oli liveroolipelaus. Bofferimiekoin varustautu-
neet sankarit tappelivat vyhdessd& nurkassa. Pelipoytia oli paikalla
riittavasti, ja mitdpd muutakaan mokomassa Conissa tehtdisiin kuin pelat-
taisiin roolipelej&a? Huolestuttaviin mittoihin kasvanut Magic: The Gathe-
ring —-innostus oli edelleen korkealla, tosin viimeisen vuoden aikana myds
INWO (Illuminati New World Order) on tullut mukaan kerdilykorttisceneen.
Tama sitd Suomen ulkomaankaupan tasetta horjuttaa...

Tiukkapipoisia tietokonefriikkejd@ naurattivat fantasia—-asusteisiin pukeutu-
neet RoPeConin kadvijdt, mutta minun mielestédni fosforinhehkussa istuminen
pimedssd salissa koko viikonlopun on pari kertaluokkaa hassumpaa kuin nah-
kahaarniskassa kulkeminen. ORCille taytyy antaa kehuja siitd, ettd RoPeCon
jarjestettiin Assemblyjen kanssa samaan aikaan, koska se tarjosi Jjuuri sita
vaihtelua, jota partyilla kaivataan. Partyilld on yleensd aina johonkin ai-
kaan pdivdstd hyvin rauhallista, jolloin oli miellyttdvdd mennd kuuntele-—
maan Sandyn puheita.

Play 1995

Assembly 1994:n messutyyppinen puoli oli nyt onnistuneesti eristetty omaksi
hallikseen. Viime vuonna IBM:n ja ZyXelin kopit eivat oikein sopineet kes-—
kelle partyd, Jja nyt kaupallisuutta vastustava partyilija saattoi jattaa
koko touhun vdliin. Play-messuille oli pystytetty Megazone, Jjossa toiselta
voil yrittdd ottaa nirrin pois laserilla, kolikkopelejd, flippereitd ja tie-
tenkin kaikkien suurimpien alan yritysten esittelykopit.

Edelleenkin ihmettelen, mitd vaatekauppa tekee Play 1995:ssda. Ja ei, en
edelleenkddn tilannut Pelit-lehted enkd MikroBittid. Niiden edustaja ei ta-
junnut, mitd tarkoitin kun sanoin, ettd "en onneksi tilaa niita".
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Playn jattamd@ wvaikutelma jai kuitenkin vdhan koyhdksi. Onneksi sinne pdaéasi
sekd Assemblyn ettd RoPeConin lipuilla. Kukapa siitd olisi erikseen maksa-

nut.

Jarjestajiltd toivoisin seuraavaksi vuodeksi halvemman pddsylipun. Koko ta-
pahtumasta kaikkine tilaisuuksineen 200 markkaa on kylld ehdoton jarkeva

maksimi.

1.54 Assembly ’95 -kilpailujen tulokset

Assembly 95 -kilpailujen tulokset

Sijoitus Pisteet Tekija

1 1420 Theseus/Anathema

2 1280 Cube/Dee

3 1193 Lizardking/Razor 1911
4 1080 Breeze/Capacala

5 1056 Oxide/Sonik

6 921 Ukulele/Banal Projects
7 824 Radix/Limited Edition
8 797 Dizzy/CNCD

9 742 Brem/Bomb Squad

10 707 Groo/CNCD

11 579 Andy/Banal Projects
12 462 Boheme/Bomb Squad

13 458 Sphinx/Fanatic

14 369 Yoga/United Artists
15 330 Dj. Roberto

32-kanavaiset moduulit

Sijoitus Pisteet Tekija

1 2999 Skaven

2 1017 Rage

3 988 Lizardking
4 968 Stargazer
5 886 Prism

6 811 Beathawk

7 724 Yolk

8 699 Purple Motion
9 648 Zake

10 528 Pauli Ramo
11 504 Yzi

12 380 Turtle

13 228 RSE

14 201 Pete

Nimike

Funkyeeh
Illumination
Crayfish Party
Aroma of northwest
Topless

Jormuan Lava
Rymdfunk
Suuntaviivat

Get it

Pop Huora
Balthazar

The Robot Kingdom
Holocaust

Chuynia

Blowing House

Catch that Goblin
Guild of sounds
World of unicorns
Garage

Can you feel it
Breaking the sky
Temple of sun
Astraying Voyages
Kaapu-Pete Matkustaa
Music for the forest
Spinning

Power Boogie
So.if.fix.x.
Sy—-Stems
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15 200

Amiga-demot
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Amiga-introt

1 2312
2 1933
3 1354
4 869

5 772

6 714

7 648

8 427

9 340

10 311

11 272

12 209

13 206

14 188

15 108

Animaatiot

Sijoitus Pisteet

0 J o U b W N
O
[o¢]
(@]

Edge

Parallax

Pygmy Projects

Stellar
Silents

Juliet and Case

Complex
Fanatic
Balance
Zymosis
Embassy
Abyss

Black Lotus
Domination

Banal Projects

C-Lous
Extend
Yodel

RRR

Bomb Squad
Heretic
Royal
Cirion
Kinky
Amacon
Diffusion

Jaco

RRRR & Bang
Cubic Team
Slimy Devil
Toalnkor
Execom
Artifex

Farewell to Lyrics

Nimike

Logic
Miracles
Fruit Kitchen
Cc42

Dive

Hate 2

Embryo

Wc goes to wc
Thrilled

High Anxiety

Domination’s Dentro

Nimike

FAD

Hauki

Blur

Seasick

Assembly 95 40k Intro
Sections

Oberon

Cinderhatch
Ultimate Stress
Delirium

Sauna!

Hope

Sumu

Mission Impossible
Kintro

Nimike

Pulp
Space 01
Chestmaster 2001

Fastline in vector city

Space Mountain
Dawn
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8 307 Vertex Twister Bomb Ride

9 175 Marek Gibner Insel

10 147 Zinx Cityscape

11 134 Jan-Erik Tervo The Choice

12 118 Shag AAA-Animation

13 93 Frank NIH

14 11 Price and Tennessee Atlantis
C64-demot

Sijoitus Pisteet Tekija Nimike

1 3874 Byterapers Inc. Extremes

2 2227 Panic Break Through II
3 2212 Beyond Force 7 Years

4 1132 Crest It’s comming

5 1012 Symptom C64 Section Bizarre

6 647 Chaos C64 Division Tribute to Albert Hofmann

Sijoitus Pisteet Tekija Nimike

1 2224 Zardax/Origo Dreamline Martinism

2 2016 Thor/Extend Kirta

3 1983 Dr.Voice/Panic Compomusic

4 1479 AMJ/Side B Sys 4096

5 996 Warlock/Panic Compotune

6 790 Barracuda/Extend Brainscanaloop

Sijoitus Pisteet Tekija Nimike

1 2631 Dr. Dick/Byterapers inc. Dragon

2 2628 Debris/Panic/Extacy Compopicture
3 1636 Votka/Pullo Animaali
Grafiikka

Sijoitus Pisteet Tekija Nimike

1 1769 Visualize/Jamm Fiction

2 1457 Artifec/Complex Mystery

3 1285 Jogi/Mellow Chips Agony

4 1177 Visigoth/Pure Resistance Valkyria
5 9438 Kube /CNCD Mustafa

6 880 Kal/Astroidea Morphosis
7 802 Yoga/United Artists An axe
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10
11
12
13
14
15

702
664
639
616
428
372
254
201

PC 4k -introt

Sijoitus

O ~J oy U b W N

I N N =Y
o WP O

PC-demot

Pisteet

IronMan

Mazor/Paragon
Facet&Super Nao/Lemon.
Wolf/X-Trade
Tyshdomolo/Abyss
Zeb/Orange
Neutesten/Zirkonium
Destop/CNCD

Nimike

Animate
Heaven
Crashtest
Chrome

Havoc

Speed
Compexity
Dragon

Bit

Loop01

Ahrum

Only for few bytes
Redrum
Strictly 4kb
Shine

Wild Light
Coma
Complex
Jamm
Halcyon
Valhalla
Mist

Halo
Symptom
Abaddon
Epsilon
Hazard
Anarchy
Woodpeckers from Mars

@

Phobic
Pain 2
Baby

NO
Grandma
Nut Fish
Blend
Wicked

Nimike

Drift
Stickman’s World
Bill G Force
Nation Zero
Detour

Believe
Alchymid
Reality Impact
Camera

Pied

Dream
Cocaholic

Tam

No Class

Byte me
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Sijoitus Pisteet Tekija

1 3646 Noon

2 1482 Juice

3 1204 RealTech

4 1039 Capacala

5 916 Epical

6 896 Miracle

7 799 Orange

38 587 Dubius

9 541 Kosmic

10 372 Japotek

11 224 Masque

12 175 tArzAn tuotanto
13 153 Black Rain

14 143 Deus ex Machina
15 33 Simplicity
Raytrace

Sijoitus Pisteet Tekija

1 2375 Diffusion

2 1487 Andy

3 1039 Tapsah/Absolute Xtacy
4 981 Dark Juha/Hirmu
5 976 Toalnkor/Realtech
6 866 Fish/Damane

7 737 Marek Gibney

8 466 Spiff/Obsession Developm.
9 396 Daemon/Dawn

10 392 Minx/Fascination
11 313 Willysoft

12 263 Serge

13 214 -

14 191 Havenlock/DKS

15 147 Turo/Fascination

Stars: Wonders of the world
Psychic link

DX Project

Zweilight Zone

Rebel Mind

Higher Desire
Television

Optimal Torque

Little Green Men
Figthing for something
Mystery

Syllabization

Overflow

Fever

Elegant

Nimike

The Desktop
Church Windows
Flower

Da End

Sunset in Vectorcity
Candle

Jesu

On

Interface
Planscape

Room of runes
The Twilights
World
Grimreaper
Kielo

1.55 Heina- ja elokuun uusia Amiga-ohjelmistoja

Heind- ja elokuun uusia Amiga-ohjelmistoja

Antti Vvahad-Sipila

Tédmd lista el pyri antamaan tdydellistd kuvaa
Amigallesi on saatavissa.
uutisryhmédn ohjelmailmoitukset. Ohjelmista on
toimintakuvaus, laitteistovaatimukset,
ilmoitus on Jjulkaistu. Jos samasta ohjelmasta
versioita kuukauden sisallsa,

Tdhdn listaan on koottu

kaikkea uutta
comp.sys.amiga.announce—

siitda, mita

annettu nimi, versio, lyhyt
tekijdn nimi Jja paivamaara, jolloin
on Jjulkaistu wuseita wuusia

vain viimeisin on ndkyvissa.
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Ohjelmat saa helpoimmin Aminetistd (Internetissd sijaitseva Amiga-FTP-pai-
koista koostettu verkosto). Jos sinulla ei ole pdadsyd Internetiin, voit
katsella nditd paikallisista purkeista. Myds Sakun PD-palvelu on tulevai-
suudessa varteenotettava vaihtoehto.

Laitteistovaatimuksissa KS ilmoittaa kdyttdjdrjestelmdn minimiversion, MUI
on Magic User Interface ja prosessori- ja muistilukemat ovat ohjelman eh-
dottomia minimejd eli esim. 1 Mt ei todenndkdisesti toimi, jos koneessasi
on vain yksi mega muistia.

Heindkuu

Elokuu

1.56 Heinakuun uusia Amiga-ohjelmistoja

Nimi Versio Selitys, konevaatimukset, tekija ja <
paivamaara
XpkDisk 37.8c Xpkdisk.device korvaa trackdisk.devicen Jja pakkaa

sille sydtetyn datan levylle. KS2.04. Ilmainen. Te-
kijd Olaf Seibert. (01.07.95)

Analay 1.11 Matemaattisten kaavojen ja funktioiden taitto sivulle
WYSIWYGind. KS2.04, 1,5 Mt RAM. Ilmainen. Tekijad Marc
Necker. (01.07.95)

IsoIcons 1.0 Tkonieditointia wvalmiista IFF-palasista. Ilmainen.
Ilmainen. Tekijad David Wiles. (01.07.95)

HTML-Heaven 1.1b HTML-dokumenttien tekoa helpottava ohjelmapaketti.
Ks2.04, 1 Mt RAM, 0,5 Mt levyd. Sharewarea. Tekija
Paul Kolenbrander. (01.07.95)

EazyBBS 2.21 Unix-tyylinen purkkisofta Amigalle. Osaa UUCP-siir-
rot. KS2.04. Sharewarea. Tekijd Andreas M. Kirchwitz.
(01.07.95)

HZview 1.52b Kiinalaisen GuoBiao-merkistdn ndyttdohjelma. KS2.04.

Sharewarea. Tekija Ji Ma. (01.07.95)

SmartCopy 1.4a GUI:1lla varustettu tiedostokopioija. KS2.0. Ilmainen.
Tekijd Rask I. Lambersen. (01.07.95)

FGP 2.36 Autosport—-lehden Fantasy Grand Prixin seuraamiseen
tehty CLI-ohjelma. Ilmainen. Tekijd Simon Austin.
(10.07.95)

Aminet CD 6 Gigatavu ohjelmia Amigalle. Uusin tiedosto huhtikuun

28. paivaltéd; 0,5 Gt Aminet CD 5:td8 wuudempia ohjel-
mia, 0,5 Gt demoja. Saatavissa Fred Fishilta USD
19.95 tai Stefan Ossowskilta DEM 25 (stefano@tc-—
hest.e.eunet.de). My&s muut Aminet CD:t saatavissa.
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Arvostelu
toisaalla lehdessa. (10.07.95)

UMS RFC 0.10 Universal Message System pitdd ylld postilaatikkoasi
ja osaa kdsitelld maileja Jja newssejad UUCP:114,
SMTP:114, NNTP:118 Jja POP3:1lla. KS2.04, UMsS V11,
AmiTCP 3.0 tai uudempi. Ilmainen. Tekijad Stefan Bec-
ker. (10.07.95)

Typeface 1.0 Amigan bitmap-fonttien editointiohjelma. KS2.04. Il1-
mainen. Tekij& David Kinder. (10.07.95)

KBTools proto Diagnoosiohjelmiston prototyyppiversio. To-
denndkdisyys— ja muita pddttelymenetelmid, GUI, jolla
ohjelmaa ohjataan. KS2.0, 2 Mt CHIP. Proto-versio on
ilmainen. University of Salford. (10.07.95)

The Music Web 2nd Laajennettava graafinen ympdristd, jossa voit luoda
verkkoja MIDI-eventtejd manipuloivista elementeista.
KS2.04, 1 Mt. Sharewarea. Tekij& Peter J. Goodeve.

(10.07.95)

InfraRexx 1.6a Ohjelmalla voit kontrolloida infrapunaa ja ARexxida

Infradoy 4.0 kdyttden muita laitteita. KS2.04, tarvitsee ulkoista
hardista. Ilmainen. Tekija Leon Woestenberg.
(10.07.95)

CyberShow 3.0 Grafiikkandytin ja konvertoija, eritoten Cybergrap-
hic-kayttédjille. Osaa mm. PhotoCD:n Jja parikymmenta
muuta formaattia. KS3.0, 4 Mt FAST, TrueColour-tiloja
varten grafiikkakortti. Sharewarea. Helmut Hoffmann.
(20.07.95)

PoolWatch 1.03 Mungwallin kaveriksi tarkkailemaan huonosti

kdyttdytyvid ohjelmia 3.0:n poolien kdsittelysséa.
KS3.0. Ilmainen/sharewarea. Tekijd Magne Oestlyngen,
Ultima Thule Software. (20.07.95)

FastIFXModules 4.1 Image FX:1lle lataus- ja tallennusmoduuleja 20:td eri
formaattia varten (kuten CyberShow 3.0:ssa). Sha-
rewarea. Tekij& Helmut Hoffmann. (20.07.95)

BlitzBlank 2.60 Modulaarinen nadytdnsddstajd. Useita eri moduuleja,
mm. oma suosikkini ASwarm. KS2.0, MUI 2.3. Cardwarea
(ilmainen) . Tekija Thomas Boerkel. (20.07.95)

QuickText 2.0 Videontekstitysohjelma. Genlockin avulla signaaliin
vol lisatd grafiikkaa, lopputekstejd ym. KS1.2, 1 Mt.
Demo on ilmainen, muuten ohjelma on kaupallinen. Te-—
kijad Todd Sprague, Tahoe Software. (20.07.95)

Phonebill 3.3b Terminaaliohjelman lokitiedoston analysoija. Arvioi
sen perusteella puhelinlaskusi. Osaa suuren mdaran
eri formaatteja (myds Term ja NComm). KS2.04. Sha-
rewarea. Tekijd Raymond Penners. (20.07.95)

BBcpuclk 1.0 Muuttaa Commodoren A2386SX-laudan toimimaan muutamien
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sgmls 1.1.92
PGP 2.6.2
Yak 2.0
Adobe Type

Manager for Amiga
version Betal3

MemMinister 1.2

Recall 3.0

QuickFile 3.16

RoutePlanner 1.4

DiskProtection 1.0

fMSX Amiga 0.5

ACE/gr (xmgr) 2.0
for Amiga

XAnim 8

CPU-pdivitysten kanssa. Vaatimukset: A2386SX, CPU-
padivitys. Ilmainen. Tekijd Remi Lenoir. (20.07.95)

Analysoi SGML-dokumentin ja tulostaa sen Element St-
ructure Information Setin. KS2.04. Ilmainen. Tekija
Kai Hofmann. (20.07.95)

PGP-kryptausohjelman Kanada/USA-versio. Euroopassa
tulisi kayttdd PGP 2.6.2i-versiota. KS2.0. Ilmainen
vksityiskdyttddén. Philip Zimmermann/MIT, Robert Knop.
(20.07.95)

Hiiri/ikkunointijdrjestelmdn apuohjelma, commodity.
KS2.04. Ilmainen. Gael Marziou, Philippe Bastiani.
(20.07.95)

Antaa mahdollisuuden kayttdd PostScript-kirjasinta
minka tahansa kayttojarjestelmaa kirjasinten
piirtdmiseen kdyttdvadn sovelluksen kanssa. KS2.04, 2
Mt. Ilmainen. Tekijd Gordon Fecyk (osia muilta te-
kijoilta). (20.07.95)

Vapaan muistin nayttdohjelma kirjastoflushauksella ja
snap-toiminnolla. KS2.0. Ilmainen. Tekija Marcus
Ohlstrom. (20.07.95)

Syntymdpdivd- ym. muistuttaja. Kdynnistdd ohjelmia
ennalta maardattyind kellonaikoina. KsS2.04. Sha-
rewarea. Tekijda Ketil Hunn. (20.07.95)

Tietokantaohjelmisto. KS2.04. Ilmainen/sharewarea.
Tekijd Alan Wigginton. (20.07.95)

Matkansuunnitteluohjelmisto USA:n tieverkkoa varten.
Perustuu RoadRouteen. KS2.04, MUI 2.2. 1,5 Mt. Sha-
rewarea. Tekij& Chris Lawrence. (20.07.95)

Kryptaa datan disketille IDEA-, DES- ja FEAL-algorit-
meilla. Pyorii nakymattomdsti taustalla. KS2.0. Sha-
rewarea. Saatavissa vain USA:n ulkopuolelta. Tekija
Patrick Ohly. (20.07.95)

MSX-emulaattori Amigalle. KS3.0, 68020, 1 Mt. Ilmai-
nen. Tekija Hans Guijt. (20.07.95)

Amiga-porttaus data- ja funktionpiirtotydkalusta X-
tydasemille. Mm. Fourier-muunnokset, 10 kdyr&& samaan

kuvaan, tulostus PostScript- tai FrameMaker-formaa-
tissa. 68020, MUI 2.2, 4 Mt RAM. Sharewarea. Tekija
Paul J. Turner, Amiga-porttaus Terje Pedersen.
(21.07.95)

Xll-animaationndyttdohjelman Amiga-portti. FLI/FLC,
IFF, GIF, DL, AVI, Quicktime, MPEG ja muita. Myds au-—
dio. Vaatimukset: 68020, AGA tai grafiikkakortti. Il-
mainen. Tekijd Mark Podlipec, porttaus Terje Peder-
sen. (21.07.95)
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RO 1.04
Xfig 4.0
UUxt 3.1
Xv 2.18
ALynx 1.29
SgOpal 1.3
FantaSeas Aug95

Guide to Digital
Video and Multimedia

IMANDI Pro 1.0.560

Intuition-kontrolloitava tiedostonhallinta. Kopioin-
tia, tuhoamista, tiedostojen ndyttamistd. KS2.04, MUI
2.3. Sharewarea. Tekijd Oliver Rummeyer. (22.07.95)

Xfig on piirto-ohjelma, jolla voi kdtevdsti piirtaa
erilaisia graafisia kuvioita ja tulostaa niitd mm.

PostScript—, LaTeX- Jja GIF-formaateissa. 68020,
KS2.04 (testattu wvain 3.0), MUI 2.2. Sharewarea.
Useita tekijoita, porttaus Terje Pedersen.
(22.07.95)

Uuen/dekooderi. Intuition, tiedostojen Jjako osiin,
osien yhdistys uudelleen, arkiston purku dekoodauksen
vhteydessa. Sharewarea. Tekija Asher Feldman.
(24.07.95)

Amiga-porttaus Xv-kuvanndyttdohjelmasta. N. 20 eri
formaattia. 68020, MUI 2.0, 6 Mt (24-bittisilld ku-
villa enemmdn). Ilmainen. Tekijd John Bradley, Ami-
ga-porttaus Terje Pedersen. (24.07.95)

Lynx-WWW-browserin Amigaversio. Tukee ulkoisia ohjel-
mia grafiikalle ja musiikille, ©pyodrii CLI-ikkunassa
tai omalla ndytdlldédn. Tarvitsee AmiTCP 3.0:n tai pa-
remman (tai vastaavan), KS2.04. Ilmainen. Useita te-
kijoitd, Amiga-porttaus Peter Marquardt. (24.07.95)

Kuvannayttdaja OpalVision-grafiikkakortille. Vaatimuk-
set: OpalVision-kortti. Sharewarea. Tekija Steve
Quartly. (26.07.95)

Photo-CD vedenalaisista kuvista, 300 kpl. Vaatimukse-—
na Photo-CD-kuvia lukeva CD-ROM-asema. Kaupallinen.
Amiga Library Services (Fred Fish). (26.07.95)

Geoffrey Williamsin digitaalinen kirja digitaalisesta
videosta ja multimediasta. Kaupallinen. (26.07.95)

Inventaari- ja laskutusohjelmisto. 2 Mt, kovalevy,
68020. Kaupallinen. Egal International. (28.07.95)

1.57 Elokuun uusia Amiga-ohjelmistoja

Nimi

Versio Selitys, konevaatimukset, tekijd ja

paivamaara

Aminet CD 7

Guidemaster 1.2

Aminet CD:11& on yli gigatavu softaa Amigalle. Y1i
650 Mt on uudempaa kuin CD 6:1la. Kaupallinen. Urban
D. Mueller. (01.08.95)

Korvaa AmigaGuiden Jja Multiviewin. Osaa XPK-pakatut
tiedostot. Pienempi kuin AG. KS1.3, AmigaGuide.libra-
ry, sharewarea. Aric R Caley. (01.08.95)
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CompilAIBB 1.1

Image Engineer 2.0

date.library 33.158

Yak 2.03
AmiWin 2.0
Amiga E 3.2a
R3 n/a

GUICreator 1.2

NetMail 1.0

Fitter 2.11

FrozenFish Aug95

Xfig 1.5

Kokoelma moduuleja AIBB-benchmarkia varten. Tarvit-
see AIBB 6.0:n tai uudemman. Ilmainen. Yann-Erick
Proy. (02.08.95)

Kuvienkdsittelyohjelma. Osaa 24-pbittiset kuvat,
AGA:n, ulkoisen kirjaston tukemana useita kuvafor-
maatteja, ditherointi- ja editointitoimintoja. Vaati-
mukset: 68020, KS2.04, 2 Mt RAM, reqgtools- ja super-
view.libraryt (eivat mukana) . Ilmainen. Simon
Edwards. (02.08.95)

Kirjasto erilaisiin pédivamddrédlaskuihin. Ilmainen.
Kai Hofmann. (02.08.95)

Commodityja: ikkunanaktivointia tms. Korjaus edelli-
seen versioon. KS2.04. Ilmainen. Gael Marziou ja Phi-
lippe Bastiani. (02.08.95)

Demoversio X11R6-X-ikkunointijé&rjestelmédstd Amigal-

le. Sisaltdd Xll-serverin, ndyttdajureita ja ikkuna-
manageri twm:n. Osaa Amigan peruspiireilld varit Ja
grafiikkakorteilla truecolourin (rekisterdity ver-—
sio). 4 Mt kovalevya, KS2.04, 4 Mt RAM, 68030, mie-
luiten kolmindppdiminen hiiri. Demoversio on ilmai-
nen. Holger Kruse. (02.08.95)

E-ohjelmointikielen k&dadnt&dj&. Ilmainen (sharewarea).
Wouter van Oortmerssen. (02.08.95)

Peli, Jjossa lennetddn aluksella, ammutaan vihulaisia
ja kerdtdan kamaa. MyOs kaksinpeli. Sharewarea. Bruce
Webster. (14.08.95)

Ohjelmalla voit luoda GUI:n (graafisen kayttoliit-
tymdn) Jja ohjelma tekee siitd sorsakoodia. Tdlld het-—
kelld vain C-kddnt&djille, muita on tulossa. KS3.0.
Sharewarea. Markus Hillenbrand. (14.08.95)

Email-ohjelmisto. Osaa MIME:n. Toimii yhdessa SMTP-
ja POP-clienttien kanssa, hallitsee UUCP:n. Osaa
filtterdidd mailia. Vaatimukset: ZedRexx, AmiTCP,

POP/ SMTP-client. Sharewarea. Riccardo Solmi.
(14.08.95)
Fitter kopioi tiedostoja esimerkiksi kovalevylta

korpuille ja pitdd kirjaa siitd, missd tiedostosi
ovat. KS2.0. Sharewarea. Joseph Thomas. (14.08.95)

CD, joka sisdltaa kaikki 1100 Jjulkaistua Fish-levya
ja valittuja paloja FreshFishiltd. Kaupallinen. Amiga
Library Services. (14.08.95)

Amiga-porttaus X:n piirto-ohjelmasta, jolla voi
piirtdd viivoja, ympyrditd ja muita elementtejd Ja
tallettaa niitd useissa eri formaateissa (mm. LaTeX,

PostScript) . Vaatimukset 68020, KS3.0, MUI 2.2+. Sha-
rewarea. Tekijdt: monia, Amiga-porttaus Terje Peder-
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sen.
ACE/gr (xmgr) 2.3 Datan Jja funktioidenpiirtotydkalun Amiga-porttaus.

Ks. heindkuun uudet ohjelmat.

68020, MUI 2.2+, 4
Mt. Ilmainen/sharewarea. Paul J. Turner, porttaus
Terje Pedersen. (16.08.95)

JACOsub 2.4 Videoiden tekstitysohjelmisto. 1,5 Mt RAM, KS2.0.
Sharewarea. Alex Matulich, Unicorn Research Corpora-
tion. (16.08.95)

BBCpuUpgrade 1.0 Dokumentti A2386SX-laudan prosessorin padivittami-
sestd. Ilmainen. Remi Lenoir. (16.08.95)

CyberShow 4.2
Ks. heindkuun uudet ohjelmat.

1.58 Mediakuvat

Mediakuvat

Mediakuvat on Sakun uusi palsta, jossa Heimo Laukkanen kolumnien muodossa
kertoo muiden medioiden tavoista kertoa asioista ja tuo samalla julki omat
ajatuksensa niistd sekd muista ajankohtaisista asioista.

Mikdli sind 16ydat jonkin erinomaisen mielenkiintoisen artikkelin tai wvas-
taavasti sinusta tuntuu, ettd sinulla olisi jotain kommentoitavaa, niin
ldhetad artikkeli tai oma mielipiteesi minulle.

Mediakuvat

c/o Heimo Laukkanen
KKK 28 M 167

00930 Helsinki

Aika kaveli HDTV:n ohi

Helsingin Sanomissa 11.7.95 olleiden artikkeleiden mukaan HDTV on viimein-
kin kuollut ja kuopattu, ainakin Euroopassa. Kuluttajien kannalta aivan
liian kalliiksi muodostuneen jadrjestelmdn tukeminen on eurooppalaisen tv-
teollisuuden puolesta loppunut. HDTV:n sijaan televisioteollisuus keskitty-
nee digitaaliseen ohjelmavalitykseen.

Kuvan ja ddnen pakkaukseen perustuva digitaalinen l&hetystekniikka tarjoaa
ohjelman ldhett&djdlle suuremmat mahdollisuudet niin tarjonnan kuin my0&s
laadun md8drittdmiseen. Esimerkiksi MPEG2-pakkauksella saadaan yhdelld tele-
visiokanavalla nadkymddn neljdstd kuuteen nykyisen tasoista ohjelmaa, ja pu-
dotettaessa kuvan laatu VHS-danityksen tasolle saadaan vyhdeltd kanavalta
jopa toistakymmentd ohjelmaa. Ohjelmien l&hettdjille digitaalinen tekniikka
tietdd siis suuria sdédstdjd. Vaikka uusi tekniikka ja MPEG2-kooderit maksa-—
vatkin vield paljon, tuntuu parantunut ohjelmatarjonta samoilla l&dhetysmak-
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suilla huikealta bonukselta.

Kuluttajalle digitaaliset l&dhetykset tulevat ndkymddn laajentuneena ohjel-
mavalikoimana ja uutena lisdlaitteena television vierelld. Vanhat vastaa-
nottimet nimittdin tarvitsevat rinnalleen dekooderin, Jjolla digitaaliset
ldhetykset ndkyvadt myds enovainaan vanhassa Salorassa. Toinen ndkyva uudis-
tus on ehkd hieman parantunut kuvanlaatu, silld MPEG-koodauksen ansiosta
kuva on paljon kestdvampaad virheiden ja hdirididen suhteen. Koodauksessa
kuvadata Jjaetaan datapaketteihin niin, etteivat bitit ole suoraan
perdkkdisessd jadrjestyksessd. T&lldin mahdollinen tiedonsiirrossa tullut
virhe voidaan vield korjata, kun hd3irid jakautuu pienind pisteind eri puo-—
lille ruutua.

HDTV:n kuoppaaminen on tuttu uutinen myds Yhdysvalloissa. HDTV:n sijaan
puuhataan SDTV:t&, standard definition televisionia, jonka merkittdvin
piirre lisdé&ntyneen ohjelmakapasiteetin lisdksi lienee se, ettd digitaali-
suuden ansiosta ohjelman ldhettdjd voi valita haluamansa kuvanlaadun ohjel-
man mukaan. Ajankohtaisohjelmat, uutiset ja muut ns. kertakdyttdohjelmat
voitaisiin l&hettdd huonommalla kuvanlaadulla Ja vastaavasti elokuvien
ajaksi nostaa kuvanlaatu mahdollisimman hyvdksi.

Kuluttajien ensin jo totuttua ajatukseen kirkkaasta ja hyvdstd kuvanlaadus-
ta amerikkalaisten jadrjestelmd@ tuntuu enemmdn tai vahemmdn petkutukselta,
varsinkin kun SDTV:t perustuvat HDTV-tekniikkaan. Paremman kuvanlaadun si-
jaan ihmiset saavat vain enemmdn ohjelmaa, aivan kuin entiset kanavat eivat
jo riitdisi. Mutta mik&pd siind on tavallinen ihminen sanomaan, kun viihde-
maailman jadtit ovat sitd mieltd, ettd amerikkalaiset haluavat paremman ku-—
van sijaan enemmdn kanavia. Ehkd heidé&n kannattaisi hetkeksi pysdhtyad kat-
selemaan omien kanaviensa kaoottista mainoskatkoviljelyda tai kuuntelemaan
kaiken sanovaa Bruce Springsteenid: "52 channels, but nothing on!"

Suomalaisena, ja ndin ollen pyhdnd sivustakatsojana, koko touhu tuntuu ou-
dolta. Jo kolmen valtakunnallisen kanavan, PTV:nkin hakiessa Jjo valtakun-
nallista lahetyslupaa, ohjelmapddllikodiden ristiin tai pddllekkdin asetetut
hyvdt ohjelmat tuntuvat v&dlilld liialta, Jjoten eikd mainostaaloista kilpai-
levien yli 50 kanavan ohjelma riitd tavalliselle amerikkalaiselle? TV-yh-
tidt tuottavat suunnattomat mddrdt ohjelmia, joita ei yhden elini&n aikana
ehdi selata 1ldpi, Jja silti pitdd saada lis&&d esityskapasiteettia useammille
ohjelmille.

Valitettavasti mddrd ei korvaa laatua, ei edes Yhdysvalloissa. Maara kui-
tenkin takaa yhd jatkuvan dollarivirran tv-tuottajien kassaan. Muuten kiin-
nostamattomat tai huonolaatuiset ohjelmat sidotaan paketteihin varmojen
hittien kanssa ja levittadjat pakotetaan ostamaan myds sellaista, mistd he
eivat ole lainkaan kiinnostuneita.

Nayttddkseen muutaman hyvdn ohjelman tai sarjan televisiokanava Jjoutuu siis
esittdmd@édn myds oman osansa roskaa. Roskalle on puolestaan vaikeampi 1loytad
mainostajia, joten suosittujen ohjelmien aikana tulee enemmdn mainoksia.
Useammat tai pidemmat mainoskatkot taas ajavat katsojia vaihtamaan toisille
kanaville, jolloin on taas yritettd&vd saada enemmdn mainostajia. Useammat
mainostajat taas haluavat pd&std parhaiden ohjelmien tai parhaimman katse-—
luajan valiin, ohjelmia joudutaan pdtkimddn yhd useammin ja yhd pidemméksi
aikaa - oravanpyodra kiihtyy yha.

Digitaalisuus kuitenkin mahdollistaa laajentuneen kapasiteettinsa takia Vi-
deoOnDemand-tyyppiset jdrjestelmdt tai kanavat, Jjotka ldhettavat tietyn-
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tyyppista ohjelmaa tietyntyyppiselle erityisryhmdlle. Yhdella kanavalla voi
pydrid neljd viisi samanaikaista ohjelmaa, joita ei tarvitse valttamatta
tehdd suurelle massalle, vaan mukaan voidaan ottaa pienempid erityisryhmiéd
kiinnostavia ohjelmia. Viisi pienemm&lle ryhmdlle tarkoitettua ohjelmaa
kerdd ruutujen ddreen samanaikaisesti tarpeeksi ihmisid, jotta mainostajat
kiinnostuvat siitd yhtd paljon kuin muuten mitddnsanomattomasta, mutta hy-
vid katsojalukuja vetdvastd saippuaocopperasta.

Tdhdn mennessid kaapeli-, maksulliset ja paikalliset televisiokanavat ovat
pystyneet tarjoamaan myds valtavirran ulkopuolista ohjelmaa. Satelliittien
erikoiskanavat, kuten FilmNet, Music Television, Discovery Channel, CNN ja
EuroSport 1loytadvat omat ystdvdnsd pdivittdin, vaikka keskittyvatkin loppu-
jen lopuksi vain yhteen tai kahteen alaan. Digitaalisuuden mydtd muillakin
ohjelmatarjoajilla - ei ainoastaan miljoonia ihmisid kattavilla satelliit-
tikanavilla - on mahdollisuus l&hettdd ja tuottaa ohjelmaa, Jjonka tarkoi-
tuksena ei ole vain miellyttdd mahdollisimman monta katsojaa.

Kaikki tulee kuitenkin olemaan televisiojohtajien kdsissd. Vuosikymmenen
kuluessa meillédkin voi olla rikas ja monipuolinen televisio-ohjelmatarjonta
tai amerikkalainen mainoskaaos, Jjossa kaikki kanavat on t&dsmdlleen toisten-
sa nakoisia.

Alypakkaukset kauppoihin?

Lauantain Helsingin Sanomien ilopilkku, Tiede-uutiset, esitteli 15.7. var-
sin positiivisen yllé&tyksen, Jjosta saattaa tulevaisuudessa tulla varsinai-
nen hitti. Pienessd jutussa kdsiteltiin &dlypakkausta, Jjonka koodin kassako-
neisto osaa lukea ilman, ettd pakkausta ensin nostetaan liukuhihnalle tai
viedddn lukulaserin ohitse.

Pakkauksen varsinainen juju piilee uudessa puolijohdemusteessa. Musteella
painetut koodit kdyttdytyvat magneettisessa kentdssa kuten sdhkoiset 1liik-
kuvat johtimet ja l&dhettdvat sdhkdmagneettista sdteilyd, jonka kassakoneen
vastaanotin rekisterdi. Ongelmana tosin ovat matalataajuiset magneetti-
kentdt, Jjoiden tiedetddn aiheuttavan terveysriskejd Jja ndin ollen ehkd muo-
dostuvan kompastuskiveksi systeemin varsinaiselle toteuttamiselle. Vaikka
olisihan se kieltdmattd mukavaa, jos ostokset voisi viedd maksettavaksi
niinkin yksinkertaisesti kuin ajamalla vain kdrryn kassan ohitse.

N&htédvaksi vain jaa, kuinka varmoja &dlypakkaukset olisivat. Kuinka helposti
maitotdlkin vaurioitunut koodi muuttaisi kassakoneen saamaa signaalia, Ja
kuinka paljon taas muut ympdrilld olevat esineet hdiritsisivat lukutoimi-
tusta? Toisesta kaupasta ostetut, mutta kauppakassissa olleet tavarat saa-
tettaisiin huonolla onnella joutua maksamaan uudestaan Jja lukuvirheiden
sattuessa mahdollisesti maksamaan jopa tdysin olemattomasta.

T&lld hetkelld ja ainakin vield muutamien vuosien ajan valtaapitdva EAN-

viivakoodimenetelmd on luotettavampi ja turvallisempi kuin kokeiluasteella
olevat &alypakkaukset.

Microsoft ja IBM hyviin tuloksiin

IBM:n talousihmisilld@ on ollut menestyksekds vuosineljdnnes, tulosta on
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tehty noin 1,7 miljardin dollarin edestd, myynti oli 17,5 miljardia dolla-
ria. Samaten kannattavuus on parantunut kaksinkertaiseksi viime vuoden vas-—
taavaan aikaan verrattuna. Hurjinta kasvua IBM teki myynnissddn Aasian Ja
Tyynenmeren alueella, jossa myynnin kerrotaan nouseen jopa 30 prosenttial

)

Latinalaisessa Amerikassa kasvu oli n. 20 % ja Euroopassa 10 %.

Talouskasvun perusteella ihmiset edelleenkin luottavat IBM:&dan. Vaikka Hel-
singin Sanomien Talous-sivujen artikkelista ei ilmennytkddn eri osien vai-
kutusta hyvddn tulokseen, on todenndkdistd, ettd bonusta on tullut ainakin
ohjelmistopuolelta. Kotitietokoneille suunnattu 0S/2 Warp, Microsoftin Win-
dowsin kilpakumppani, on todistanut monille kadyttdjille omat hyvat ja myds
huonot puolensa. Kovaa vaantdd edustaneet pdytédmalliset Jja kannettavat
PowerPC-koneet ovat palauttaneet uskoa IBM:dadn Jja ajatukseen, etta vyritys,
joka teki PS/1l:n voi saada vield hyvad&kin aikaan.

Samalla kun IBM on tehnyt rahallisia menestyksid, on Microsoftin osakekurs-
si noussut kaikkien aikojen korkeimpaan arvoonsa. Yhtidn ilmoitettua
pitkdadn viivastyneen Windows 95:n siirtyneen tuotantoon positiivinen huo-
kaus ndkyi myds osakekursseissa. Odotus ja lievd pettymys Windows-aikatau-
lujen venymisestd oli tehnyt jo hallaa Microsoftin nimelle ja "eldkda pe-
lossa, kylld me sen joskus valmiiksi saamme" -—-asenteelle.

Vuoden viimeisen neljdnneksen tulos oli 386 miljoonaa dollaria, jossa oli
kasvua pari prosenttia viime vuoden vastaavaan aikaan. Koko tilivuoden tu-
los oli 1,5 miljardia dollaria, ja myynti oli 5,9 miljardia dollaria.

Microsoft on myds pddttanyt yhdistyd ja vaikuttaa pelké&n softabisneksen ul-
kopuolella. Yhteistydsopimukset ja ristikk&in lisensoinnit Digitalin kanssa
enteilevat iskusta niin IBM:n kuin muidenkin vyon alle. Digitalin laitteis-
tot ja Microsoftin ohjelmistot, siindkd Gatesin visio tulevaisuudesta?

Sekd IBM:11& ettd Microsoftilla tuntuu riittdvan rahaa sijoitettavaksi kes-—
kindiseen kamppailuun. IBM:n ostettua Lotuksen on selvdd, ettd he suuntaa-
vat entistd vahvemmin my6s ohjelmistomarkkinoille, epdselvdksi on viela
jaanyt, mihin heidédn painopisteensd sijoittuu. Kilpailevatko he Microsoftin
kanssa kotikdyttdjédrjestelmien herruudesta, vail suuntaavatko he taas suu-
rempien Jjdrjestelmien toteuttamiseen? Maailmaa seuranneet toivovatkin
IBM:1td nyt pddtdksid. Vaikka yhtidlld olisikin varaa Jja mahdollisuuksia
kilpailla monilla eri aloilla kukkulan kuninkuudesta, j&a nahtédvdksi, onko
se hyva strategia, vai olisiko parempi sittenkin keskittyd wvain muutamaan
asiaan koko energialla.

Tarvitseeko Suomi tietoverkkoja ja tietotekniikkaa?

Helsingin Sanomien mielipidepalstalla herdteltiin Kimmo Elon (HS 24.7.)
kirjoituksesta l&htien kysymystd, tarvitseeko Suomi tietoverkkoja ja onko
koko Netti-utopia vain pelkkdd unelmaa. Asiallista Jja osittain varsin tar-
peellista pohdintaa.

Muun muassa Petteri Jdrvinen (petteri@pjoy.fi) enndtti vastaamaan ja kerto-—
maan omia ndkemyksiddn. Lyhyessd mielipiteessddn hé&n oli sitd mieltd, ettd
tietoverkot ovat luonnollinen osa tulevaa yhteiskuntaa, aivan kuten esimer-
kiksi sanomalehdet tai televisio nyt. Tietoverkot on vain valjastettava oi-
kealla tavalla kayttoomme, eikd@ antaa verkon valjastaa meita.
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Vaikka tietoverkkojen osaltaan peldtddn myds vadhentdvdn niin sosiaalisia
kontakteja kuin myds aitoja kokemuksia virtuaalisten matkailumahdollisuuk-
sien ja ndhtédvyyksien vallatessa verkot, on vaakakupissa toisella puolella
kuitenkin helpottunut ja monipuolisempi mahdollisuus kommunikoida suurten
ihmisjoukkojen ja yksildiden kanssa. Ne, jotka haluavat upota verkkoon Ja
emailin pariin koko idkseen sulkeutuen vympéadrdivadstd vyhteiskunnasta, kek-
sivat kylld tavan eristdytyd ilman tietoverkkojakin. Kaikki eivat
valttamattd pidd tavallisesta sosiaalisesta kanssakadymisestd, joten tieto-
verkot voivat olla heille sen korvike ja henkireikd muihin ihmisiin. Tieto-
verkoissa keskustellaan ilman ulkonddn tai puhevikojen rasittamaa fyysisté
vaikutelmaa. Vaikka tietoverkot saattavat samalla kuristaa viimeisetkin ai-
dot sosiaaliset tuttavuudet ldhipiiristd, niin eikd se silti ole Jjotain,
ettd henkild harrastaa sosiaalista kanssakadymistd edes tietoverkoissa?

Toki on puhuttu myds tietoverkkojen kustannuksista - kaikesta siitd, mita
opiskelijat ovat pitdneet yhtend perusoikeutenaan. Joku on saattanut paivi-
telld summia, joita korkeakoulut vuosittain upottavat Internetin ylldpitoon
ja erilaisten laitteiden uusimiseen. Samalla on kuitenkin unohdettu, etta
ne markat ovat varmasti tuoneet myds jotain takaisin. Tietoverkkojen tar-
joama vapaa ja ennen kaikkea esteetdn tiedonvdlitys on tarjonnut opiskeli-
joille mahdollisuuden vaihtaa niin kuulumisia, mielipiteitd kuin uutisiakin
reaaliajassa ilman, ettd Suomi ja suomalaiset opiskelijat ovat Jjoutuneet
jddmadan sen enempad taka-alalle kuin ketkddn muutkaan. Tietoverkot ovat
omalta osaltaan pitdneet Suomen vield kiinni muussa maailmassa ja kehityk-
sen syrjassa.

Kehitykselle olisi kuitenkin luotava selvd ja suora suunta, Jjota seurata.
Mielikuvitukselliset, mutta epédrealistiset suunnitelmat ja jarjestelmdt voi
mieluummin jattda suunnittelematta kuin tuhlata aikaa ja wvaroja niihin.
Tédman takia tietotekniikka- ja tietoverkkotietoutta pitdisi tavallisten ih-
misten keskuudessa lisdtd mitd suuremmissa mddrin. Ihmisille pitdisi ker-—
toa, mita pystytddn jo nykyddn tekemddn ja mitd ollaan suunnittelemassa.
Kaikki tamd vain sen takia, ettd wvasta kun suuri vyleisd viimein tietds,
mitd he haluavat, voivat insinddrit todella tadyttda ne toiveet.

Sama jarkiperiaate pitdisi myds kohdistaa hankintoihin ja koulusuunnitel-
miin. Ei ole Jjarked valttamdttd hankkia kiintedd Internet-yhteyttd joka
niemeen ja notkelmaan, ennen kuin itse tietokone on kansalaisille tuttu Jja
turvallinen juttu. 2000-luvun kynnykselld luulisi ndin Jjo olevan, mutta
ehkdpad aktiivinen tietokoneharrastus ja pdadkaupunkiseutulaisuus on onnistu-
nut hamartamdan koko valtakuntaa kattavan kuvan.

Hyvadn, jokseenkin pelottavan kuvan tdhdn kaikkeen antaa Pirkka-lehden nume-—
rossa 8/95 julkaistu Nuorten raati —-artikkeli, joka oli kokoelma nuorten
lyhyitad kirjoitelmia ja ajatuksia tietokoneista. Lahes jokainen kirjoitelma
paria poikkeusta lukuunottamatta sisdlsi vihaa Jja pelkoa tulevaisuutta koh-
taan. Joku nauroi maailman kehityksen suunnalle ja kaipasi 30-40-lukujen
heindpeltoromantiikkaan, ja toinen toivoi kaikkien tietojdrjestelmien tu-
houtuvan suuressa jarjestelmdvirheessd. Yhteistd ndille kirjoituksille kui-
tenkin oli se, ettd ne yhtad kirjoitusta lukuunottamatta tulivat pddkaupun-
kiseudun ulkopuolelta. Savo, Pohjanmaa ja Lappi olivat parhaiten edustet-
tuina.

Vaikka kriittinen suhtautuminen kehitykseen ja sen tuomaan hyvadédn tai huo-
noon eldmé&nlaatuun onkin toivottavaa, ndma 14 kirjoitusta edustivat monin
paikoin niin naivistista kuvaa tietotekniikasta, ettd@ hetkittdin nousi mie-
leen kysymys, milld nditd ihmisid on oikein peloteltu. Eivdthdn huonot
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ATK-opettajat voi olla ainoa syy, Jjoka saa ihmisen suhtautumaan niin kam-
moksuen tietokoneisiin, vai voivatko?

Olivatpa kirjoittajat sitten kokeneet pahoja koulujensa ATK-tunneilla tai
artikkelin kokoaja piiskannut heistd pahimmatkin epdtodelliset fobiat ulos,
selvda on, ettd meilld on vield paljon opittavaa. Se, mikd alan harrasta-
jasta tuntuu itsestddnselvyydeltd, ei valttdmattad ole sitd jollekin muulle.
Partititio, formaatti ja synkronisoitu tiedonsiirto saattavat kuulostaa
enemmdn heprealta kuin suomelta, eikd tilannetta yhtddn helpota, Jjos
asioista tietdvd henkild katsoo simppelin kysymyksen tehnyttd kuin Jjalkeen
jadéanytta.

Asenteiden on siis muututtava. Tytto, joka kysyy Jjotain tietokoneisiin
liittyvada, ei valttdmdttd ole kiusallaan tunkeutumassa poikien reviirille,
eikd se vieruskaveri, joka ei ymmdrrd, mitd eroca on MS-DOSilla ja Win-
dowsilla ole valttadmdttd se suurin idiootti sitten viime vuosisadan.

Tietokoneet, tietoverkot ja monet muut laitteet, joissa on vilkkuvia valoja
ja hassuja d3dni& ovat kivoja asioita eivadtkd pimeyden pahoja mdrkdja.
Mit&dn hyvdd ei kuitenkaan saavuteta, Jjos osa tulevaisuuden toivoista kas-—
vaa tietoteknisessd unholassa Jja katsoo kieroon niitd, joilla on hallussa
ATK-tunnilla muukin kuin kumilenkin ampuminen pisimmdlle tai rivoimman ku-
van piirtdminen ruudulle.

Insinddrit ja suunnittelijat ovat tehneet laitteista helppoja kayttada. O0i-
kein asennettu ja konfiguroitu laite on helppo kdyttdd, kunhan sen &déareen
vain uskaltaa astua. Meidadn, Jjotka jo tunnemme alan ja olemme sinut konei-
demme kanssa, tehtdvadndmme on muovata asenteita uuteen suuntaan ja nayttasa,
ettd ruudun takana on olemassa aivan toinen maailma - vieldpad hyva sellai-
nen.

Kun joku seuraavan kerran pyytdd teitd selittdmdé&n tiedoston avaamisen uu-
destaan, &dlkd&3da hermostuko. Jos haluatte, ettd meitd, tietotekniikan taita-
jia, ymmdrretddn, on ensimmdinen askel siind, ettd me itse ymmdrrdmme mui-
ta. Asenteiden muutos ja uudistuminen l&htee pienistd asioista. Ehkdpad Jjo
muutaman vuoden kulutta tietokonefriikki ei endd olekaan niin negatiivises-—
ti latautunut sana kuin nykydén.

Muuttuva mediamaailma

Mediatoiminta muuttaa muotocaan Jja keskittyy yhd. Heindkuun lopulla ABC Ja
Walt Disney yhdistyivédt suureksi viestintdkokonaisuudeksi ja nyt Time War-—
ner ja Ted Turnerin viestintdyhtid, jonka tunnetuin tuote lienee kaikkialla
maailmassa ndkyva CNN-uutiskanava, suunnittelevat samaa. Myyntitulokseltaan
l&hes 78 miljardiin markkaan yltédvd yvhteisyritys hakisi vertaisiaan ympéari
maailman - kdytdnndssd Time Warner-Ted Turner Broadcasting Company olisi
maailman suurin viestintdyritys.

Suurien velkojen ja elokuvien lisdksi Time Warner on tullut tunnetuksi Full
Service Network-kokeilustaan, jonka Video-On- Demand toimintaa on pydritet-—
ty Yhdysvaltojen Orlandossa. Mallikuvat Jja videot nin kotiostoksista kuin
elokuvien ja uutisten reaaliaikaisista tilaamisesta kotipddtteelle ovat
vaikuttavia, mutta yhtd vaikuttavia ovat myds kuvat jadrjestelmien ylldpito-
laitoksista, joissa on hyllymetreittdin jattimdisid massamuisteja ja Sili-
con Graphicsin tehotietokoneita.
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Suomessa vastaavaa jarjestelmdd kokeillaan mm. HPY:n avulla muutamassa ko-—
titaloudessa, kun Orlandossa on kokeilussa mukana tiettdvadsti tuhansia ko-
titalouksia. Kokeilua ja ennen kaikkea rohkeutta ryhtyd siihen, ei kuiten-—
kaan kannata vdheksyd. Suomi on tietoliikenteen hyvaksikdytdssad Ja ke-
hittdmisessada yksi karkimaita. Internet on otettu kotoisessa Suomessa Jjopa
niin omaksi asiaksi, ettd monet yhteydet ovat tiuhaan tahtiin tukossa yli-
innokkaiden nettailijoiden syodksyessad maailmalle. ATM-verkot ja ISDN-yhtey-—
det tavoittavat yh& useamman yrityksen ja oppilaitoksen, eikd valttamatta
mene endd kauankaan, kun kotitalouksien tietoliikenne hoidetaan ISDN-
liitédnnadn kautta.

Siind, missd ulkomaiden viestintdmaailmaa on ruokittu erityisilld spesiaa-—
likoulutuksen saaneilla insinddrielld jo muutamia vuosia, Suomikin on wvii-
mein saanut oman linjansa. Espoo-Vantaan Teknillisessd Ammattikorkeakoulus-
sa sal tdnd vuonna alkunsa ensimmdinen viestintdtekniikan insind&rien kou-
lutusohjelma, jolla kirjoittajakin on oppilaana mukana. Nailtd osin Sakukin
tulee siis seuraamaan alan kehitystd ja mahdollisuuksien mukaan kertomaan
uutiset tuoreena.

Katsokaa ja ihmetelkdd, mitd tulevaisuus tuo tullessaan. Video-On-Demand-
jarjestelmdt ja Silicon Graphicsin tuottamat silmi& hivelevadt wvalikkogra-
fiikat eivat ehkd sittenkddn ole niin kaukana kuin luulemme. Muutamien vuo-
sien uusi nousukausi ja positiivinen ajattelu tulevaisuuteen saavat ehka
viestintdyhtidt tarttumaan tilaisuuteen ja luomaan meillekin oman, suoma-—
laisen VOD-jédrjestelmén.

Toisaalta Video-On-Demand voi kuolla paikallisesti omaan toteutukseensa.
Erilaisista palveluista perittédvat korkeat hinnat, laitteistokustannukset
ja ehkdpd osittain jdlkeenjddvat tekniset toteutukset voivat huonoimmassa
tapauksessa ajaa asiakkaat pois jadrjestelmistd ja saada aikaan miljardien
markkojen konkurssit. Aivan kuten Internet vdlilla puuroutuu, olisi luon-—
nollista odottaa, ettd VOD-verkossa puuroutumista tapahtuisi enemménkin.
Vaikkakin mahdollinen joustavan tietoliikennetekniikka olisikin olemassa,
pddsemme ikuiseen kustannuskysymykseen. Kenelld& on varaa asentaa niin suu-—
ria jarjestelmid?

Video On Demand on kuitenkin monella tapaa kutkuttava ajatus. Katselijalle
se tuo videovuokraamon, uutistoimiston, ostoskeskuksen ja pelihalliin ko-
tipddtteelle ja palvelujen tarjoajalle se tarjoaa ennenndkemdttomdan tavan
rahastaa asiakkailta kaikesta mahdollisesta. Mieleen herdd kuitenkin kysy-—
mys uudesta luokkataistelusta, Jjoka nousee medioiden ulkpuolelle jdavien Jja
uusista medioista nauttivien vdlille. Tuleeko jdrjestelmistd vain rikkaan
keskiluokan huvi vai saadaanko laitteistot todellakin niin edullisiksi,
ettd ne levidvat kaytadnndssa kaikkialle?

Té&mdn vuosikymmenen loppupuolen suuret miljardikysmykset kdyd&&nkin vies-—
tinndn uusia muotoja etsiessd. Internet, Video-On- Demand, World Wide Web,
ATM, ISDN ja monet muut termit tulevat tutuiksi sanoiksi, ennen kuin osa
niistd tulee hdviamaan syvaan unohdukseen. Miljardikakulle 1o6ytyy monia ja-
kajia ja jokainen niistd haluaisi olla se ensimmdisen, isoimman palan otta-
ja. Mielenkiintoseksi n&htdvadksi jda, kuka on se 2000-luvun viestintdldahddn
voittaja. Syrjdyttddkd Microsoft Internetin, lydvatkd satelliittilinkit it-
sensa lapi tai tuleeko kaikki vield heittdmddn yhtd suurta hardnpyllya?

Jos haluatte rikastua, tehkdd se viestinndlld. Erilaiset mediat ovat aloja,
jotka eivat koskaan hdvid&@ - ne vain muuttavat muotoaan ja jalostuvat ehkdpa
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rikkaammiksi ympdristdiksi. Ihmisill& tulee aina olemaan tarve viestiad kes-
kendadn, tapahtui se sitten GSM:113, Internetin tai savumerkkien wvalityk-
selld. Kiihtyva tekninen kehitys ja eldmdntahti, sekd@ viestittédmisen m&&dran
kasvu johtaa yksioikoisesti uusien ja tehokkaampien menetelmien kehitystar-
peeseen. Tarpeeseen, jonka tyydyttdmiseksi tarvitaan osaamista myds Suomes-—
ta.

1.59 Elamanohjeita koyhalle

El&mé&nohjeita koyhédlle

Petri Keckman

(Kuten kaikissa mielipideartikkeleissa, tdssdkddn kirjoittajan kanta ei
valttamattd vastaa lehden ja yhdistyksen kantaa, toim. huom.)

Tietokoneharrastukseen kuluu paljon rahaa. Eldmdssada pitdad ihmisen my0Os
syddd ja asua jossain. Tdstd@ aiheutuu joskus ongelmia, varsinkin kun asumme
vhteiskunnassa, Jjossa palkkatyotd ei riitd kaikille tavallisille pulliai-
sille. Ja jos riitt&&, niin se on sitten ahertamista niska limassa, koska
korkeiden palkkakustannusten ja ihmisten heikon ostovoiman takia yritykset
eivat pdrjaa, elleivat ne ota tydntekijdistddn kaikkea irti.

Mit& tulee tapahtumaan yhteiskunnassa, Jjossa robotit tuottavat hyddykkeitéd
ja kulutustarvikkeita ja tietokoneet ja verkot hoitavat byrokratian Jja muun
tietojenkdpistelyn? Tuottavuus on korkea, mutta kenelldkd&n ei ole varaa
kuluttaa, koska palkkatydtd ei ole tarjolla. Raha on aikoinaan kai keksitty
helpottamaan tavaran vaihtoa. T&llda hetkelld tuntuu kuin raha toimisi
1&hinnd siten, ettd@ sen puute estdd ihmisid tekemdstd sitd mit& he haluavat
ja mistd he unelmoivat. Thmislajin vuosimiljoonainen kehitys on Jjohtanut
tilanteeseen, jossa ihminen on eldinlaji, Jjonka on hankalaa eld&38 ilman
sddnndllistd kuukausipalkkaa. Vai onko?

Vield emme ela yhteiskunnassa, jossa tietokoneet katsottaisiin elamdlle
niin valttamédttomiksi, ettd niihin saisi rahaa sosiaalihuollosta. Korkeasta
verotuksesta huolimatta rahaa ei riitd sellaiseen. Kuitenkin tilanne on
sellainen, ettd jos kd&yhdlle antaa satasen, niin koyhd sijoittaa sen
valittomasti takaisin kiertoon kdymdlld ruokakaupassa ostamassa sieltd maa-—
talouden ylituotannossa tuotettuja tarvikkeita. Eikd tdhdn vyhteiskunnalli-
sesti ensiarvoisen tdrkeddn tyohoén eli kuluttamiseen ja ruokakaupan hyvin-
vointiin voisi surutta painattaa vaikka kuinka paljon sibeliuksia? Seurai-
siko siitd inflaatio, niin kuin Saksassa vuosisatamme alkupuolella? N&in
vditetddn, mutta itse en ole niin varma siitd, ettd makrotalouden lainalai-
suudet olisivat endd samanlaiset kuin siihen aikaan, kun tuotanto oli heik-
koa.

Poliitikot ja massa huutavat tdlld hetkelld kurkku suorana: "Tyotd! Tyota!
Tyotd kansalle!" Mitd se sellainen tyd on? Kaykddpad katsomassa vaikka
Itdkeskuksessamme Pohjoismaiden suurimmassa kauppakeskuksessa. Katsokaa
ympadrillenne, kierrelkdd kaupoissa ja miettikad, onko tadmd kaikki materiaa-
linen kr&ddsd ihmiselle todellakin niin t&rkedd, ettd sen eteen kannattaa
raataa kahdeksasta neljidan...
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Nyt otsikon aiheeseen hieman kdytdnndénldheisemmin. Kuinka siis eldad té&ssa
yvhteiskunnassa, Jjos ei halua olla mukana tuottamassa mitd tahansa mistd saa
palkkaa ja valitsee tydttdmyyden. Ensiksi kannattaa hakea kunnalta asuntoa.
Niitd ei riitd kaikille, mutta jos menee ensin esim. alivuokralaiseksi niin
hikiseen kamppdédn, ettd kunnan on pakko antaa (lakisddteisesti) parempi
asunto, niin se voi onnistua. Itse elin kaksi vuotta yhdeks&n nelidén vint-
tialivuokrahuoneessa. Kun ensimmdisen kerran hain sosiaalitoimistosta ra-
haa, virkailija kehotti minua hankkiutumaan mielenterveystoimiston puoleen.
Tamd tosin oli vuonna -89, jolloin ei ollut vield lamaa ja katsottiin, ettd
ihmisen mielenterveydellisten ongelmien pahin aihettaja on ns. syrjaytymi-
nen.

Haa! Psykologin kanssa juttelemaan, ajattelin riemastuneena ja riensin oi-
tis aikaa varaamaan. Kun psykologitdti sai selville, ettd@ asun yhdeksdn ne-
1i6n asunnossa, kysyi hadn, haluaisinko muuttaa ns. tukiasuntoon, joka tuol-
loin oli vield soluasunto. Soluasunnossa ei tarvinnut kauan asua huomatak-
seen, kuinka paljon sitd kaipaa omaa rauhaa asumiseen. Siispd mielenter-—
veystoimiston lddkdriltd pyytdmddn lausuntoa, josta ilmenee, ettd soluasun-
non rauhattomuus on uhka mielenterveydelleni. Sen lausunnon avulla sain
kunnalta vuokrakaksion viikossa. Nyt asun onnellisesti luonnonkauniilla
alueella. Asumistuki ja sosiaalitoimisto kattavat wvuokran, ja muuhun eldmi-
seen jda peruspdivaraha.

Katson tyottomyydestani huolimatta olevani etuoikeutettu tdssd yhteiskun-
nassa. Olen aikoinani kylld tehnyt t&itd& sen verran, ettd olen saanut han-
kittua valttamdttomimmdt kulutustavarat. Olen vain opiskellut aina yliopis-
toa mydten (tosin keskeytyneesti) sellaiselle alalle, jolla on niin suuri
kilpailu, ettd tdihin pddsevat ne itsekeskeiset egoistiset Jja narsistiset
ihmiset, jotka osaavat hekumoida kyvyillddn tyodnantajalle. Itse suhtaudun
ATK-alaan kunnioittavan ndyrédsti, ja tuntuu kuin en koskaan tulisikaan hal-
litsemaan siitd mitdan.

Siispd ennen sosiaalipummiksi heittdytymistd kannattaa kylld opiskella Jja
kdyda koulua kiltisti, wvarsinkin jos on nuori Jja asuu Jjotenkuten sie-
dettdvien vanhempiensa luona (jotka eivadt liikaa h&@iritse sinun el&médédsi).
Tadmad yhteiskunta pit&& kuitenkin mieluummin paremmin huolta koulutetusta
syrjaytyneestd kuin perinteisestd ns. "laitapuolen kulkijasta", Jjoka elaa
monella tapaa itsetuhoavaa elé&mdntapaa.

Rahaa on helppo kuluttaa wvaikka kuinka paljon, Jjos sitd on. Tadman tietdvat
kaikki. Mutta yllattdvdn vahdllakin p&drj&d, Jjos ei ota harrastuksekseen
esim. kaiken maailman turhien herkkujen sydmistd Ja tupakanpolttoa. It-
selldni olivat namd@ harrastukset, mutta rahapulasta oli se hydty, ettd ne
karsiutuivat pois. Kun ostaa perusraaka-aineita, on ruocanlaitto sen verran
vaivalloista, ettei sitd tule tehtyd muulloin kuin on todella ndlkd, ja saa
lisdaineetonta terveellistd sapuskaa.

Itse asiassa olen huomannut, ettd rahapulasta on hydtyd! Siksi sijoitan pe-
ruspdivdrahani heti sen tultua johonkin hyddylliseen, Jjosta minulle on iloa
pitkdksi aikaa ja jatdn loppukuukaudeksi vdhemman kadyttdvaroja turhiin hum-—
putuksiin. Ostin vuosi sitten Amiga 1200 -tietokoneeni saadessani ansiosi-
donnaista pdivdrahaa. (Tosin pdivdrahani oli niin pieni, ettd olisin ollut
oilkeutettu saamaan sosiaalitoimistosta silloinkin rahaa.) My&hemmin olen
ostanut modeemin ja kovalevyn.

Siirtyessdmme pikkuhiljaa sellaiseen yhteiskuntaan, jossa turhat tyot ovat
karsiutuneet pois, koska ihmisten ei hengissd sdilydkseen tarvitse tehda
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mitddn turhuuksia tuottavaa tyodtd, kannattaa kirjoitella Sakuun. Huolimatta
tietoteknisestd aihealueestaan Saku on mitd humaanisin ja idealistisin Jjul-
kaisu! Thmiset tekevdt ja lukevat sitd tekemisen ilosta, eivdt siksi, ettéd
saisivat maksettua asunto- tai autovelkaansa.

1.60 3,5 IDE-kiintolevy Amiga 1200:aan

3,5" IDE-kiintolevy Amiga 1200:aan

Kimmo Toro

Kaikki alkoi siitd, kun erdand pdivana kaverini luona kdydessédni huomasin,
kuinka paljon tilaa oli vapaana héd&nen kiintolevyll&&n: yli gigatavu. Ahne
kiilto syttyi silmiini kuullessani, kuinka paljon hdn oli maksanut 1,27 gi-
gan kiintolevystdédn. Kaverini kone on PC, eli kiintolevykin oli luonnolli-
sesti 3,5" levy. Epdilin hiukan, josko levy mahtuisi omaan koneeseeni, Jjoka
on Amiga 1200. Kaverini wvakuutti, ettd levy on todella ohut ja ettd kylla
se mahtuu. Niinpd p&&dtin siis ostaa samanlaisen vanhan 120 Mt:n levyni ti-
lalle.

Heti aluksi otin selvdd, mita kaapeleita tulisin tarvitsemaan kiintolevyn
kiinnisaamiseksi koneeseeni. A1200:ssahan on valmiina liitin ja ohjain 2,5"
IDE-levylle. 2,5" levy eroaa 3,5" levystd siten, ettd siina on neljad johtoa
enemmdn liitdntdkaapelissa, koska se ottaa tarvitsemansa sdhkdn sitd kaut-
ta. 3,5" levyssd on erillinen virtajohto. Tarvitsisin siis nauhakaapelin,
jonka toinen pdd liitetd&n Amigan emolevyn 2,5" IDE-liittimeen ja toinen
pdd 3,5" kiintolevyn liittimeen. Lisdksi tarvitsin wvirtajohdon, Jjossa on
kolme liitintd: yksi levyasemaa ja yksi kiintolevyd varten sekd yksi Amigan
emolevyssd olevaa virtaliitintd varten. Man & Man Co myy molemmat kaapelit
sisdltavad pakettia 90 mk:1la.

Sitten vain kauppaan ostamaan kiintolevy ja Jjohdot. N&htydni kiintolevyn
huomasin, ettei se ollut niin pieni kuin kaverini sanoista olisi wvoinut
paatelld. Tastd seuraisi vaikeuksia mydhemmin. Man & Man Co:n myyjad neuvoi,
ettd kannattaa ottaa koneen emolevyd peittdvd metallikuori kokonaan pois,
jotta levy mahtuu sis&&n. Lisdksi hdn ndytti, miten johdot tulevat kiinni.

Kotona otin varmuuskopion vanhasta kiintolevystdni. Levykepulan takia pak-
kasin ensin kaikki tiedostot LZX:11lad. Varmuuskopion tehtydni sammutin vir-
rat ja revin kaikki kaapelit irti koneesta. Avasin koneen ja otin wvanhan
kiintolevyn pois. Yritin ensiksi asettaa uutta kiintolevyd vanhan paikalle,
mutta eihdn se tietenkddn siihen mahtunut. Kaivoin esiin peltisakset Ja
aloin leikelld peltid. Tunnin dhellyksen Jja sovittamisen 3jdlkeen uskoin
viimein, ettei levy tosiaankaan mene sisddn, ellei peltid ota kokonaan
pois. Jatin kuitenkin sisdisen levyaseman alle sen kokoisen palan pelti§,
ettd asema pysyisi paremmin paikallaan. Laitoin kiintolevyn raa’asti suo-
raan piirien p&&lle peitettydni ensiksi sen alapuolen pahvilla ja teipillé&.

Siind vaiheessa aloin miettid, miten johdot tulisi kiinnittas, silld en
tietenkddn muistanut mitddn, mitd Man & Man Co:n myyjad oli selittanyt. Ko-
keilin ensin laittaa levyn samoin pdin kuin wvanha kiintolevy oli ollut,
mutta virtajohto ei riittadnyt sisdiseen levyasemaan asti, Jjoten k&ddnsin
kiintolevyn toisin p&in. Nyt johdot riittivdt hyvin, Ja p&ddtin kokeilla,
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olivatko ne varmasti oikein. Eivdt olleet, silld kone ei edes kdynnistynyt.
Védhan aikaa kddnneltydni Jjohtoja ja kokeiltuani sain ne vihdoin oikein
pdin. Sitten vain kone kiinni ja menoksi.

Tyrmistykseni oli suuri, kun kone ei taaskaan kdynnistynyt, vaikka Johdot
olivat varmasti oikein pdin. Taas kone auki. Huomasin, ettd@ koneen kuori
painoi kiintolevyd siten, ettd se painui aika kovaa piirejd vasten. Paatin
laittaa kiintolevyn parempaan asentoon, jotta kuori menisi helpommin kiin-—
ni. Lopulta 1l8ysin hyvdn asennon, ja laitoin vield kiintolevyn kaapelin
kulkemaan levyn alta saadakseni tilan mahdollisimman hyvin kédytettyd. Taas
ruuvaamaan koneen ruuveja kiinni. Eik& kone kdynnistynyt vieldk&én!

Tdssad vaiheessa aloin hermostua, olinhan vasdnnyt jo neljd tuntia ja hermo-
ni olivat kire&lld. Ruuvasin kaikkia ruuveja hiukan ulos ja kokeilin uudes-
taan. Nyt kone toimi, mutta kuori oli ik&van ndkdinen. Loppujen lopuksi pa-
ras ratkaisu oli se, ettd laitoin vain neljd ruuvia kiinni. Kuori ei pullo-
ta ja pysyy hyvin kiinni, ja kiintolevy toimii.

Kiintolevyyn tottuneena kdynnistdn koneen harvoin levykkeeltd. Se tuntuu
niin kovin hitaalta, mutta nyt olin pakotettu tekemddn sen. Workbench kdyn-
tiin ja HDToolbox esiin. Alustettuani levyn aloin purkaa varmuuskopiotani
sinne. Tam& onnistuikin hyvin, mutta tiedostot olivat silti vield pakattuija
LZX:11&. Aloin hamuilla LZX:d4, mutta olin pakkausvimmassani pakannut myos
sen kaikkien muiden C-hakemiston kdskyjen mukana. Ohjelma olisi ollut mi-
nulla myds disketilld, mutta olin kdyttdnyt td&mdn kyseisen levykkeen wvar-
muuskopiolevykkeeksi. Olisin toki saanut ohjelman seuraavana pdivanad kave-
riltani, mutta kun olin urakan aloittanut Jja wviisi tuntia sen parissa
dheltdnyt, en voinut jattad sitd kesken. Kello oli kolme yd&lld, joten kave-
rilla kadynti ei siihen aikaan tullut kyseeseen. Onneksi 1l0ysin erdalta le-
vykkeeltd vanhan terminaaliohjelman, soitin ainoaan purkkiin, Jjonka numeron
muistin ulkoa ja sain sieltd imuroitua LZX:n. V&dh&n ajan pddsta oli var-
muuskopiot purettu ja kiintolevy kdyttokunnossa. Kunnon paivatydn tehtyédni
0li mukava mennd nukkumaan.

1.61 Perusvirtanen trendikkaasti webbiin

Perusvirtanen trendikk&dsti webbiin

Mikko Virtanen

Kaikkihan sitd kdyttdvadt - naapurin tietokonevelho, firman mikrotukihen-
kildn taystydllist&djdisukki, Bill "Multtimeedia" Gates, Marillion-yhtyeen
kosketinsoittaja, sadomasokismin harrastaja, ympdristOministeri... Lista on
loputon. Niin, kaikkihan sitad kayttavat, paitsi mind, trendejd vastustavan
vdhemmistdn epdvirallinen puolijumala.

WWW-mydnteinen propaganda on tdssd vaiheessa kuitenkin pddssyt Jjo niin
pitkdlle, ettd minunkin aivonystyrdni on aivopesty siind mddrin, ettd
pddtin erddnad sateisena kesdpdivadnd alittaa riman oikein kunnolla ja koet-
taa ihan kdytdnnossa niin kutsuttua lainelautailua Amigani Jja World Wide
Web -palvelimien avulla.

Ensimmédinen mieleen juolahtanut ajatus oli tietysti, 1loytyykd Amigalle edes
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kunnollista WWW-selaajaa. Seuraavaksi mieleen juolahti melko sumeasti Jjos-
kus kuultu nimike "AMosaic", joten suuntasin Aminetiin. Ja kas! AMosaic 1.2
1loytyi, Jjopa monena eri versiona. Oli AmiTCP:t&d, DNetid, AS225:td Jja ties
mitd tukevia versioita. Pettdmdtdn vaistoni kdski ottamaan AmiTCP-version
ja samaan laskuun vield AmiTCP:n demoversion.

Kotona AmiTCP-pakettiin tutustuttuani huomasin, ettei mokoman mukana tullut
minkdadnlaista dokumentointia. Eihdn sellainen nyt sovi! Aloittelija tarvit-
see ohjeet. AmiTCP:n tekijdsetien mukaan moiset saa ohjelman kaupallisen
version mukana, ja mindhdn en sikaa rupea ihan sdkissd ostamaan. Siitd wvain
sormi suussa miettimddn uutta ratkaisua pddstd surffaamaan.

Jossain vaiheessa erds tietokoneaivo hihkaisi tittelin "MultiLink" ja ker-—
toi, mitd sill& voi tehdd. Kuulosti varsin lupaavalta, mukana kun tuli jopa
dokumentointi. Niinp& hdlkkdsin taas Aminetiin ja kalastin MLinkin itselle-—
ni.

MLink osoittautui varsin néppdrdksi AmiTCP/AS225-emulaattoriksi, jonka
avulla kykenen ajelemaan ldhes kaikkia (liioittelenko?) AmiTCP/AS225-ohjel-
mia, myds AMosaicia. TIkdadn kuin Dbonuksena en tarvitse edes kallista
SLIP/PPP-yhteyttd Internetiin, vaan UNIX-tunnukseni riitt&d.

MLinkin asennus oli helppoa: seuraamalla mukana tulevaa AmigaGuide-ohjeis-—
toa en onnistunut mokaamaan edes UNIX-pddssad tapahtunutta C-kielisten sor-
sien kdadntdmistd. Pistdkdd paremmaksi.

Tdssd vaiheessa kaikki oli AMosaicin konfigurointia lukuunottamatta valmis-
ta. Virtasen kovalevylld oli jo ennestdédn AMosaicin vaatima MUI (Magic User
Interface), Jjoten sen kanssa ei tarvinnut sdhlatad sen ihmeemmin. Tein MUI:n
avulla AMosaicille oman julkisen ikkunan, vaihdoin kelvollisen ndyttdtilan
pddlle ja pisteeksi i:n pddlle heitin vield suosikkikirjasinlajini AMosai-
cin kayttdodn. Suu vaahdoten ja kddet tédristen siirryin koeajoon.

Termikselld vyhteys Internet-mestaan, poistuminen termiksestsa, ajetaan
MLink, odotellaan jonkinlaista Ready/OK-signaalia Jja lopuksi ajetaan AMo-
saic, ja kas! Siind se on: trendikkyyksien trendikkyys, muotitietoisten ih-
misten pdivittdinen puheenaihe, tiedon valtatie! No onpas ihmeellistd Ja
6h, melko rumaa. Ehkdpd olisi aika ostaa monitaajuusmonitori wvanhan
CM8833:n tilalle ja alkaa nauttia Ihmisten Resoluutioista. 640x256 ei ole
hauska edes overscannattuna. Ruutu tayttyy tavarasta varsin nopeasti ja
pikselit ovat isoja. Yh.

AMosaic viskasi minut oletusarvona omalle kotisivulleen, Jjosta 10ysinkin
AMosaicin uunituoreen 2.0 prerelease-version, varsin hyddykkdan FAQin sekéd
muutaman AMosaic—apuohjelman imuroitavaksi.

Seuraavaksi vaihdoin URL-osoitteeksi jostain 1Oytédméni WWW-hakupaikan
osoitteen, http://www.yahoo.com:n. Sieltd 1dysin tieni mm. Tori Amos -fani-
sivuille, X-Files-aiheisia tekstejd lukemaan ja nappasinpa itselleni muuta-
mat bassotabulatuuritkin, musisoivaa sorttia kun olen.

Nyt kun olen kokenut Webin ihmeet, tdytyy mydntdd ettd "surffaus" kuvaa
WWW:n k&yttdd aika hyvin - Jjoskus on erinomaiset laineet Jja kusti polkee
kiitettavdsti, mutta yleensd laineita ei ole nimeksikddn eikd kusti todel-
lakaan polje, kusti jonottaa. Toisin sanocen netti alkaa olla toivottoman
tukossa, kun KAIKKI haluavat padstd surffaamaan.
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Suurin osa netin kdytdsta kuluukin jonotteluun, varsinkin jos kaytdssa on
toisella mantereella sijaitseva palvelin. Kannattaakin varata tarpeellinen
mddrd oheisviihdykkeitd ja rutosti kdrsivadllisyyttd surffisessioiden ajaksi
- niitd tarvitaan! Onneksi Amigassa on toimiva moniajo...

Tiedon valtatie - ensi vuoden Tiedon Mannerheimintie tai ehkdpd Tiedon
neljan ruuhka?

PS. KS 1.3-relikteille (sivistyssanakirja k&teen!) ei n&dilld né&kymin ole
ainuttakaan WWW-selainta tarjolla. Olisiko pdivityksen paikka? Onhan tosin
olemassa merkkipohjainen Lynx...

Virtasen surffausvarusteet

Kone: A4000/030, KS3.0 ja 28.800 bps modeemi.

Ohjelma Mista Vaatimukset
AMosaic 2.0prel AMosaicin kotisivut Ks 3.0, MUI
MLink 1.32 aminet/comm/net/mlink132.1ha KS 2.1
MUI 2.3 aminet/util/libs/mui23usr.lha KS 2.0
Term 4.4 aminet/comm/term/term—-=*.lha KS 2.0
(AMosaic 1.2 aminet/comm/net/Mosaicl.2NoNet.lha KS 2.0, MUI)

Kalat loytyvat myds Kevyt Linjasta, puh. (90) 343 2373 ja (90) 343 3193.

1.62 OctaMED Professional v6.0

OctaMED Professional v6.0

Marko Vuorentausta

Teijo Kinnunen on julkaissut uuden version musiikkieditoristaan (ks. Octa-
MED v5.0, Saku #8). Protrackerin tappaja on saanut paljon uusia toimintoja
ja ndyttdd hienommalta kuin koskaan. Kosmeettinen puoli tuntuu olevan siis
kunnossa, Jja niin alkaa ohjelmallinenkin puoli olla. Eipa juuri enaa keksi,
mitd OctaMEDiin pitdisi lisdtd, sen sijaan joitakin toimintoja voisi jopa
poistaa.

Yleista

Kuten sanottu, OctaMED nadyttdd nyt hienolta. Nappien sijoittelu on onnistu-
nut, eikd lopputulos ndytd endd niin amatddrimdiseltd kuin edellisessd ver-
siossa, Jjossa kokeiltiin ensimmdisen kerran uutta kayttoliittymdaa eli
hylattiin piiretyt grafiikat. Ulkondkodn vaikuttaa myds se, ettd kaikki
mahdollinen on nyt ikkunoitu. Se on todella hyvd asia, koska OctaMED alkaa
olla jo sitd suuruusluokkaa, ettd se vie aika reilusti muistia. Eli Jjos
muisti tekee tiukkaa, niin suljetaan kaikki mahdollinen ruudulta pois Ja




Saku

66 /131

jétetddn vaikka pelkkd editori auki. Mihin niitd& nappeja edes tarvitaan,
kun kaikki mahdollinen hoituu nédppdimistdlyhenteilld? Jos Jjohonkin toimin-
toon ei 16ydy oikotiet&d, sen voi nyt itse tehdd, kuten myds vanhoja wvaih-
della.

Ndppdimistdlyhenne—-editori on vain yksi OctaMEDin uusista ominaisuuksista.
Ohjelman ulkondkod voi muuttaa myds vaihtamalla kirjasinta, ruudun resoluu-
tiota tai vareja. OctaMED kayttda kolmea eri kirjasinta, joten sen saa
ndyttdmddn todella mielenkiintoiseltakin... Tietenkin kaikkien ikkunoiden
ja nappuloiden koot muuttuvat kirjasimen koon mukaan. Suurimmat lisdykset
liittyvat l&dhinnd d&niin. OctaMED pystyy nyt kdyttamdd&n l6-bittisiad 4&d&nisa,
sterosampleja ja tietenkin edelleen IFF- ja Raw—-danid, Jjoita voi tallentaa
ja ladata useassa formaatissa (MAUD, AIFF, WAVE, Raw, IFF).

Kun Teijo vihdoin viimein sai Tracker-tallennuksen toimimaan kunnolla, niin
nyt se on jdtetty kokonaan pois. (Tietenkin OctaMED yhd tukee tracker-modu-—
leja.) Tilalle on tullut kaksi uutta toimintoa, mahdollisuus tallentaa mo-—
dulit ajettavina tiedostoina ja MIDI-kappaleet Standard MIDI File -tiedos-
toina. Valitettavasti MIDI-kappaleet voi tallentaa vain tyypissda 0, mutta
lataus onnistuu molemmissa (1 ja 0). Manuaalin mukaan tdydellistd kdanndsta
ei voi kuitenkaan varmasti luvata, mutta kylld se tuntui ainakin minulla
toimivan hyvin.

Nadilla lisdyksillad ei varmaankaan monelle kdayttdjalle ole paljon merki-
tystd, mutta ehdottomasti upeimmalla lisdykselld wvarmasti on: Dblokkeihin
vol nyt lisdtd komentosivuja. Se tarkoittaa, ettd eri komentoja voi asettaa
pddllekkdin eri sivuille. Komentosivuja voi olla joka Dblokille asetettuna
32767, tosin yleensd kaksikin riittdd. Toiminto on erittdin kéaytdnndllinen
esim. arpeggion kdytdssa. Pitdd myds muistaa, ettd komentosivu vie vyhta
paljon muistia kuin kokonainen blokki. Than mielenkiinnosta asetin kerran
erddlle blokille tuhat sivua. Jdljelld olleesta vajaasta megasta jai
jaljelle n. 50 kiloa, ja kun tuhosin turhat sivut, muisti vapautui vasta
sulkemalla OctaMED. Tilapdinen h&irid vai bugi? Jotenkin tuota muistia "ka-
toaa" (muutenkin kuin d&nen latauksen yhteydessd) oudoissa paikoissa. Jos
se todella on vain tilapdinen vika tai k&ant&jadn bugi, miksi mind saan aina
ne versiot?

Parannuksia

Parhaat parannukset 10ytyvdt sample-—-editorista. Nopeus on nyt parempi kuin
edellisessd versiossa, mutta ei vieldkddn sitd luokkaa mitd se o0li esim.
v4.0:ssa. MyOs samplerin koodi on hiukan parantunut. Ultra-hidas monito-
rointi-ikkuna on poissa, Jja sen korvaa ndytdn alareunaan avattava erillinen
ruutu. Nyt se tukee myds stereosampleria. Varsinaisia toimintoikkunoita on
myds paranneltu, ldhinnd ulkondsdltd, mutta Jjoihinkin on 1lisdtty wvarsin
kdyttdkelpoisia toimintoja, esim. sointueditorin sisddnrakennetut soinnut.
Ed Wilesia lainatakseni, se on nyt rdpldajan paratiisi. Loop-toimintoja
varten on tehty kokonaan erillinen uusi valikko. Nyt loop-luvut voi esim.
"snapshotata", eli loopin voi palauttaa entiselleen, jos uuteen tulokseen
ei ole tyytyvdinen.

Synthsample—-editori ei sitd vastoin ole kokenut paljon muutoksia. Ainoa
mainittava uudistus on se, ettd ns. ohjelmalista on saanut myds oman ikku-
nan. Sen katevyydestd voidaan olla montaakin mieltd...
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MyOs aikansa elanyt nuottieditori on nyt tilapdisesti poissa. Sen pitdisi
palata seuraavaan versioon tdysin uudelleen kirjoitettuna.

OctaMED ei ole ikinad ollut helppo kadyttdd, eikd siitd voi milldd@n tehddkaan
helppokdyttdistd, vaan sen sijaan se on erittdin ndppdrd kayttaa. (Vrt.
esim. Protracker.) Teijon kirjoitusvirhe on nyt korjattu, eikd@ OctaMEDistéa
poistuminen endd kaada konetta. Myds useita muita ei-niin-nakyvid bugeja on
poistettu.

Jotkin ikkunat ovat kasvaneet ylisuuriksi. Transponointi-ikkuna esimerkiksi
on aina tielld, pani sen mihin kohtaan ruutua hyvadnsd. Myds editointi-ikku-
na jada sen alle, joten ikind ei voi olla varma mitd tekee. Ns. online-help
vaatisi myds kehittelyd. Varsinkin levykekdytdssd on turruttavaa, kun aina
taytyy ladata valtavan kokoinen tekstitiedosto saadakseen selville Jjonkin
pienen toiminnon. Ei kai olisi vaikeaa kehitellda ihan oikea online-help,
joka lataisi aina vain tarvittavan osan tekstid. OctaMEDiin alkaa tatada me-
noa kasautua myds hiukan turhia toimintoja; Annotation-toimintoa on nyt
laajennettu siten, ettd siihen voi ladata yhden tekstirivin lis&ksi erilli-
sen tekstin.

Jo MEDin ajoilta perdisin olevaa Programmable keys -—-toimintoakaan en ole
ikind ymmd@rtadnyt. T&llaisia asioita poistamalla voisi lyhentd&@ jo muutenkin
paisunutta ohjelmaa ja jatt&dd muistia itse asiaan eli musiikille. Jo Prot-
rackereissa ollutta reaaliaikaisuutta esim. samplejen editoinnissa jai kai-
paamaan.

Penneille vastinetta

OctaMED v6.0 maksaa 38 puntaa. Se ei ole paljon, jos haluaa parhaan mahdol-
lisen musiikkieditorin. Lisdksi se on joka pennin arvoinen. Ohjelman mukana
saa lisdksi (melko vaatimattoman) manuaalin, jolla pddsee alkuun, Jjos ei
ole aiemmin tutustunut OctaMEDiin. Mukana on myds kymmenen sivullista
ARexx-komentoja...

OctaMED on hyvd, Teijo Kinnunen on nero Jja totuttuun tapaan demobiisit ovat
surkeita, mutta kylld tdhdn kannattaa rahansa sijoittaa.

OctaMED Professional v6.0

Nopeus: 9 1/2
Manuaali: 38
Ominaisuudet: 9 1/2
Ulkonéako: 10—
Kayttédjaystavallisyys: 9+
Hinta/laatu-suhde: 10

Arvosana: 9 1/2




Saku

68 /131

1.63 CEIl A4066 Ethernet Plus -kortti

CEI A4066 Ethernet Plus —-kortti

Robert A. Green

Kdadnnds: Antti V&ha-Sipila

Arvostelussa on tdlld kertaa Zorro II/III Ethernet-kortti, joka tukee 10Ba-
se-T:td, AUI:td ja ThinNetid. Kortin mukana toimitetaan SANA II -yhteenso-
piva ajuri. Kortin valmistaja on Creative Equipment International (yhteys-—
tiedot arvostelun lopussa).

Kortin testaukseen kaytettiin Amiga 3000T:td& (25 MHz:n 68040-prosessori, 2
Mt CHIP- ja 8 Mt FAST-muistia, KS 2.04) ja AmiTCP 4.0:n demoversiota. Kort-—
ti toimitetaan ThinNet-tehdasasetuksilla ja paikallisverkkoni on sellainen,
joten kortin asennus ké&sitti vain kotelon aukaisun ja kortin painamisen va-
paaseen Zorro-vaylaan.

A4066 vaikuttaa kaiken kaikkiaan hyvin selkedltda tuotteelta. Koko projek-
tissa Ethernet-kortti oli yksinkertaisin asia; kortti koneeseen, virrat
pddlle, ajurin asennus ja homma oli siind. AmiTCP toimi moitteettomasti
kortin kanssa heti alusta l&dhtien. Amigani on TCP/IP-verkossa kahden MS-
DOS- ja kahden Linux-koneen kanssa ja yhden Jjompaa kumpaa edelldolevista
kayttavan koneen kanssa. Amigallani ei ollut wvaikeuksia kommunikoida
minkddn koneen kanssa.

T&hdn saakka olen kayttdnyt A4066:ta vain Telnetiin ja FTP:hen, mutta koska
kaikki tuntuu toimivan hienosti, luulen sen toimivan mink& tahansa SANA II
-verkkosoftan kanssa. Ajan myds Parnetid samanaikaisesti, Jja verkot toimi-
vat hyvin yhdessd. Kortin toimintaa voi testata kdytdnndssd, koska se pal-
velee myOs purkkini Telnet-yhteyksissd osoitteessa bbs.mxi.com.

Kortin dokumentaatio on vain viisisivuinen lehtinen, Jjoten se on hyvin
niukka. Todellisuudessa enempdd ei juuri tarvitakaan - verkkokortin toimin-
takuntoon saaminen on hyvin helppoa. Varsinaisen ohjelmiston toiminta onkin
sitten aivan eri asia, mutta se ei liity itse korttiin mitenkd&n.

Piddn Ethernetin nopeudesta (10 Mt/s on nopeaa), eikd silld tunnu olevan
vaikutusta koneeni nopeuteen, toisin kuin AmiTCP:114. Ainoa asia, Jjosta en
kortissa pidd, on sen hinta. Se on tosin samalla tasolla muiden Zorro-Et-
hernet-korttien kanssa (Hydra, Ariadne), Jjoten se lienee kysynndn Jja tar-
jonnan laki. Toisaalta, PC:1lle vastaavia kortteja saa vajaalla 200 markal-
la, mutta jokin hinta Amigasta on ilmeisesti maksettava.

En ole juurikaan kdyttdnyt muita Amigan Ethernet-kortteja, mutta lukemani
perusteella A4066 ei juurikaan eroa Ariadnesta ja Hydrasta. A4066:11la on 64
kilotavun puskuri, Ariadnella 32 kilotavun. A4066 toimitetaan ainoastaan
laitteistoajurien kanssa, mutta Ariadnen mukana tulee myds Envoy (Amigojen
vdlinen verkotusohjelmisto). Minulla ei ollut Envoylle kéayttdd, koska en
vhdistédnyt Amigaani muuhun Amigaan. Bugeja ei A4066:sta testissd 1loytynyt.
Kortille annetaan valmistajan vuoden takuu suunnittelu- ja valmistusvikoja
varten.
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Kaiken kaikkiaan kortti tayttdd lupauksensa, ja voin suositella sita kai-
kille, Jjoiden taytyy liittdd Amigansa Ethernet-paikallisverkkoon. Kortin
hinta USA:ssa ilman postikuluja on noin USD 300.

Kortin valmistaja:

Nimi: Creative Equipment International
Osoite: 5555 W. Flagler St.

Miami, FL 33134

USA
Puhelin: +1-305-266-2800

(Tama artikkeli ilmestyi alunperin Internetin uutisryhmdssd comp.sys.ami-
ga.reviews. Se on kddnnetty, muokattu ja julkaistu alkuperdisen kirjoitta-
jan luvalla uutisryhmdn sdadntdjen mukaisesti. (C) 1995 Robert A. Green
<mooncrow@aloha.com>)

1.64 Directory Opus 5 Release 1.0

Directory Opus 5 Release 1.0

Veli-Matti Vuorensyrja

Directory Opuksen versio 5 on kokolailla wuudelleen ohjelmoitu. Tietyssa
mielessd, nimessdan olevasta "5":std huolimatta, se on versio 1.0. Sen toi-
mintafilosofia on aivan erilainen kuin aikaisempien versioiden, Jjos kohta
sen voi jadrjestelld aika paljon samanndkdiseksi kuin vanhemmat Opukset. Mu-—
kana on Jjopa ladattavaksi valmis Directory Opus 4 -ympdristd Jja DiskMas-
ter-tyyppinen ympdristd, mutta omimmillaan uusi Opus on toimiessaan Work-
benchin rinnalla erd&nlaisessa pseudo-WB-tilassa.

Directory Opus 5 on toteutettu siten, ettd kun sitd kdytetddn pseudo-WB-ti-
lassa, ruudulla ndkyvat tavalliseen tapaan levykkeiden ja kovalevyn ikonit,
mutta kun niitd ndpdyttdd, avautuukin tavallisesta poikkeava ikkuna. N&issd
tiedostoikkunoissa tiedostot ja hakemistot ndkyvadt tekstimuodossa (joskin
ne saa haluttaessa nakymddn myds ikoneina), Jja niitd voi ikkunassa kelata
ylhddltad alas tai pdinvastoin. Jokainen tiedostoikkuna toimii omana proses-
sinaan, eli uusi Opus hyddyntdd Amigan kdyttdjadrjestelmd@n moniajoa. Ikkunan
yldosassa on tydkalupalkki, jonka toimintaikoneilla voi kohdistaa tiedos-—
toihin toimenpiteitd, kuten siirtdd tai tuhota niitd. Myds kuvien katselu
ja ddnitiedostojen kuuntelu onnistuu omista painikkeistaan ja/tai kdtevasti
kaksoisndpayttadmdlla tiedostoa. Samalla tavalla onnistuu puhtaiden teksti-
tiedostojen luku. Toimintopainikkeita voi tarvittaessa lisatd itse tydkalu-
palkkiin.

Tydkalut pakissa

Kaikki td@rkeimmidt toiminnot on koottu ikkunan yldosaan tydkalupalkkiin,
josta ne ovat ndppdrdsti kdytettdvissd. Ndistd pienoisikoneista joidenkin
tarkoitus on helposti pddteltdvissd: Makedir-toimintoa kuvaa lipaston veto-
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laatikko, Delete-toimintoa taas roskakorin kuva Jja Show-toimintoa silm&,
mutta monen ikonin tehtdvd on vaikea pdatella. Tama on kylléakin
ymmdrrettdvad, koska ikonit ovat melko pienikokoisia, mink&d takia niistad ei
ole aina saatu tehtyd tarpeeksi selkeitd. Ne oppii kylld muistamaan.

Painikkeet

Tiedostoikkunassa on kolme painiketta, Jjoita hiirelld ndpdyttamdlld saa
pulpahtamaan ndkyviin monia toimintoja sisdltdvédn valikon.

Kuva: Tiedostoikkunoita

Ensimmé&isestd, komentovalikon painikkeesta saadaan ndkyviin valikko, jonka
toiminnot pitkdlti vastaavat komentoriviltd annettuja kdyttdjédrjestelmdn
komentoja. Esimerkiksi tiedostojen kopiointi hakemistosta toiseen tai le-
vykkeeltd kiintolevylle on paljon helpompaa Directory Opuksen avulla. My0Os
tiedostojen poisto tai niiden nimedminen uudelleen kdy helposti. Edellad
mainitut toimenpiteet tehdddn siten, ettd hiirelld valitaan haluttu tiedos-—
to ja valikosta toiminto Opuksen suoritettavaksi.

Toisesta, laitevalikon painikkeesta esiin tulee valikko, jossa on hakemis-
toissa liikkumista helpottavia toimintoja, kuten edelliseen hakemistoon
vievd Parent Directory ja hakemiston Jjuuritasolle wvievd Root Directory.
Laitteet ja Assign-komennolla jdrjestelmddn liitetyt hakemistot saa tiedos-
toikkunaan ndkyviin Device List —-toiminnolla. Cache List —-toiminto taas tuo
ndkyviin hakemistopuskuriin kertyneet hakemistopolut. Aina kun hakemistois-
sa liikutaan, ne jadavat puskuriin ja niihin pddsee uudelleen tdman toimin-
non avulla helposti. Viimeksi kdytetyt hakemistopolut nadkyvdt myds taman
valikon alalaidassa, josta ne ovat nopeasti valittavissa. Viimeisend on
Re-read Directory, joka lukee uudestaan k&dsilld olevan hakemiston.

Kolmas painike on tilavalikon painike, jonka toiminnoilla wvoidaan kopioi-
dessa valita ldhde ja kohde. Tatd varten on luonnollisesti hiirelld avatta-
va l&dhde- ja kohdeikkunat. Ikkuna on myds lukittavissa Jjompaankumpaan ti-
laan. Lock Position —-toiminto estdd ikkunan sulkemisen, siirtdmisen ja koon
muuttamisen. Iconify-toiminto pienentdd ikkunan ikoniksi, joka hiiren kak-
soisndpaytykselld avautuu takaisin entiseen kokoonsa.

Tiedostoikkunan valintaan ldhde- tai kohdeikkunaksi on myds oikotie. Valin-
nat voi tehdd myds hiiren ja ndppdimistdn avulla: ndpdyttédmalld ikkunan in-
fo-laatikkoa se muuttuu 1ldhdeikkunaksi. Sama tehtynda samanaikaisesti
Shift-ndppédintd painaen muuttaa ikkunan kohdeikkunaksi, Control-ndppdinta
painaen ikkunan tila muuttuu lukituksi ja Alt-ndppadimen kanssa taas kaikki
eri tilat menevdt pois pddltd. Tadmd hiiren ja ndppdimistdn yhteiskdyttd on
varsin hyvd@ oivallus: kun oikotiet menevat selkdytimeen, on ohjelman kayttd
helpompaa ja nopeampaa.

Info-laatikko sijaitsee komentovalikon painikkeen vasemmalla puolella, toi-
mintoikoneiden yldpuolella. Siind ndkyvadt hakemistojen mdadrd, valitut hake-—
mistot, tiedostojen md&drd, valitut tiedostot ja hakemiston tiedostojen yh-
teenlaskettu koko.

Ulkoisten ohjelmien kdynnistys
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Ulkoiset ohjelmat kdynnistetddn ndpdyttdmallad kahdesti erityisid ikoneita,
joita muodostetaan Program Groups -toiminnolla. Kun halutaan tehdd uusi oh-
jelmaryhmd, valitaan vain em. toiminto, annetaan ryhmdlle nimi Jja raahataan
halutut ohjelmat hiirelld ikkunaan. Directory Opus muodostaa automaattises-
ti linkit, joiden avulla se tietdd, missd& ohjelmat hakemistopuussa oikeasti
sijaitsevat. Ohjelmat kdynnistetddn niiden ikonissa olevan informaation
avulla.

Mielestdni té&md ei ole paras mahdollinen tapa, koska tédssdkin joutuu ndpyt-—
telemdédn ikoneita aika 1lailla samaan tapaan kuin WB:stdkin kdynnis-
tettdessa. Parempi tapa olisi ollut, jos ulkoiset ohjelmat voisi kdynnistaa
omasta valikosta. Nykyiset ominaisuudet eivadt tarjoa siihen kunnon mahdol-
lisuutta, koska valikoista kdynnistettdvien ohjelmien pinon (stack) kokoa
el voil sddtdd, eikd suurille ohjelmille aina riitd neljédn kilotavun vakio-
pino. Ladattavissa on myds samantapainen Button Bank kuin Opuksen edelli-
sessa versiossa oli, mutta sielt&dk&&n kdynnistettdvien ohjelmien pinon ko-
koa ei voi sadaataa. Tama on selvd puute, joka toivottavasti korjataan tule-
vissa versioissa.

Joitakin valikkotoimintoija

Directory Opus 5 on ndppdrd, kun halutaan kopioida tiedostoja levyltad toi-
selle tai hakemistosta toiseen. Tarkoitukseen voi kdyttdd toimintoikonia,
jolloin ensin valitaan hiirelld kopioitava tiedosto ja sitten ndpdytetddn
kopiointi-ikonia. Hiirelld voidaan myds tarttua tiedostoon/hakemistoon ja

raahata se toisessa ikkunassa nakyvadan hakemistoon. Kun on hiirella
ndpdyttédnyt ld&hde- ja kohdelevy&d, saa auenneet ikkunat mukavasti yhtdsuuri-
na nadytdlle. Tile-toiminnolla voidaan helposti asettaa avatut ikkunat

pddllekkdin tai vierekkdin. Samassa valikossa oleva Cascade taas asettaa
kaikki naytdlld olevat ikkunat pddllekkdin vyhtdsuurina mutta hiukan 1i-
mittdin siten, ettd ikkunoiden sulku- tai syvyyspainikkeet néakyvat.

Ohjelmassa ovat valmiina myds LHA-pakkausohjelman komennot. LHA-p&ddtteiset
pakatut tiedostot voi purkaa tarttumalla hiirelld pakattuun tiedostoon Ja
raahaamalla se kohdehakemistoon tai valitsemalla valikosta Extract. Valitun
tiedoston tai hakemiston voi myds pakata ja paketin sisadaltéd katsella. Va-
likkoihin voi myds itse asentaa haluamiensa ohjelmien toimintoja, esim.
LZX-ohjelman purku- ja pakkaustoiminnot on helppo asettaa, kun katsoo mal-
lia valmiiksi asetetuista LHA-komennoista. Sinne voi myds asettaa suositun
DMS-levypakkaajan komennot ja muita pienehkdj& ohjelmia. Rajoituksena on
ohjelman vaatiman pinomuistin koko, joka ei saisi olla suurempi kuin nelja
kilotavua.

Kayttd ndyttdkorttien kanssa

En voinut testata Opuksen toimintaa mink&&n ndyttdkortin kanssa, koska en
sellaista omista, mutta ohjelman mukana seurannut ohjetiedosto kertoi on-
gelmista erdiden ndyttdkorttien kanssa, Jjotka eivdt samaisen tiedoston mu-
kaan ole tadysin yhteensopivia Amigan kadyttdjdrjestelmdn kanssa. Useimpien
nadyttdkorttien kanssa ei kuitenkaan pitdisi ilmetd ongelmia.
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Kaytettéavyys

Ohjelman kdytettdvyys on hyvd ja epdilemdttd vield parempi AGA-koneissa
kunnon monitorilla tai kdytettdessd flicker fixerid. Terdvamman ja
vadrindttdmdn grafiikan ansiosta saa ruudulle ndkymddn enemmdn Jja 1isompia
ikkunoita ja siten kerralla enemmdn tietoa. Suuri mddrada ikkunoita naytolla
aiheuttaa luonnollisesti tahmausta, mutta siihenkin auttaa tehokkaampi kone
ja/tal nayttdkortti. Mieluinen ylldtys oli té&mén viitosversion huomattavas-—
ti pienentynyt koko, Jjoka on nyt n. 218 kt. Opus 5 tukee Amigan lokalisaa-
tiota, eli on mahdollista tehdd& ohjelmasta suomenkielinen, jos on kaytdsséa
kdyttdjadrjestelmédn versio 2.1 tai uudempi. Ohjelman tekijd antaa halukkail-
le kdantédjille neuvoja, joten sopii vain toivoa, ettd Jjoku suomalaisista
kdyttdjistd haluaisi kddnt&dad Opuksen omalle kielellemme.

Directory Opuksen asennus on helppoa Commodoren Installer-ohjelmalla. Opus
voidaan asentaa toimimaan usealla eri tavalla: kdynnistymddn konetta kayn-
nistettdessd, ikoniksi, vain ikonista tarvittaessa tai siten, ettd Opus
korvaa Workbenchin. Jos valitsee viimeksi mainitun wvaihtoehdon, konetta
kdynnistettdessa Workbench ei lataudu, vaan sen sijaan ladataan Directory
Opus. Tadmad tapahtuu siten, ettd asennusvaiheessa LoadWB-k&skyn tilalle si-
joitetaan uusi komento. Vanha kdsky sdilyy, mutta sen nimi muutetaan. Ko-
netta kdynnistettdessd on mahdollista saada Workbench latautumaan pitdamalla
Shift-ndppdinta pohjassa. Esimerkiksi ToolsDaemon-PD-ohjelmalle Workbenchin
puute aiheutti ongelmia. Ohjelma valitti, ettei 16ydda Workbench-ikkunaa,
muttei sentd@&n jumittanut konetta.

Directory Opuksen ohjekirja on englanninkielinen, 174-sivuinen Jja kierre-—
selkdinen. Se on hieman vaatimattomampi kuin nelosversion mappityylinen ma-
nuaali mutta toisaalta kdtevan pieni, ja luettava kohta pysyy hyvin auki.
Opuksessa on lisdksi hypertekstin avulla toteutettu sdhkdinen ohijekirja,
joka aukeaa Help-ndppadintda painamalla.

Bugeja, onko niita?

Kylld, ohjelmassa on joitakin bugeja. Edelld mainittujen ulkopuolisten oh-
jelmien kdynnistysongelmien lisdksi monet Opuksen muokkausohjelmat myds ai-
heuttavat toisinaan gurun vierailun. Onneksi t&t& tapahtuu wvain harvoin,
eikd sitd voi pitdd kovin suurena puutteena, silld itse ohjelma tuntuu toi-
mivan varsin vakaasti - vakaammin kuin aiemmat Opukset. Monet toiminnot
tuntuvat myds saaneen lisdd nopeutta. (Tdmad havainto on kyllédkin saatu ai-
van "mutu"-menetelmdlld ilman mitd&n tarkempia nopeustesteji.)

Directory Opusta kokeiltiin Amiga B2000 -koneessa, jossa oli AmigaOS v2.04,
1 Mt CHIP-muistia, 4 Mt FAST-muistia, SupraTurbo 28 ja GVP:n SCSI-II-ohjain
varustettuna Quantumin 540 Mt:n kovalevylla.
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Saatavuus

Englanti: Monista tietokonetarvikkeita Ja ohjelmia myyvistda liikkeistd,
esim. Emerald Creative Technology, Rapid House, 54 Wandle Bank, London SW19
1DwW, United Kingdom. Puhelin: 990-44-181-715-8866. Faksi:
990-44-181-715-8877. Hinta: £ 49,95 (n. 350 mk).

Ne, joilla on vanhempi rekisterdity versio tai CU Amiga Magazine -lehden
helmikuun numeron mukana tullut versio, voivat tilata Directory Opus 5:n
pdivitysversion ohjelman valmistajalta hintaan £ 29,99 (n. 206 mk) osoit-—

teesta GPSoftware, P.0O. Box 570, Ashgrove, Qld, Australia 4060. Internet:
zzgperry@mailbox.uqg.oz.au. Tai: Wizard Developments, PO Box 490, Dartford,
Kent, DAl 4U8, United Kingdom. Puhelin/faksi: 990-44-322-272-908.

Suomi: Westcom Data ei ainakaan vield ilmoituksensa mukaan pysty ohjelmaa
toimittamaan ohjelman edustus- ja Jjakeluasioissa tapahtuneiden muutosten
takia.

1.65 SwitchHitter - PC-nappaimisté Amigaan

SwitchHitter - PC-ndppdimistd Amigaan

John Scott Freeland

Kdannds: Antti V&ha-Sipiléa

SwitchHitterin avulla IBM AT -yhteensopiva ndppdimistd voidaan liittdd Ami-
ga 2000/2500/3000/4000:een Jja CD32:een. Helppo ratkaisu 1oytyy to-
denndkdisesti myds Amiga 500/1000:een. Laite siis tarvitsee ndppdimistdpor-—
tin Amigassa. Paketissa ei ole minkddnlaista ohjelmistoa, kaikki toteute-
taan tdysin kovopohjaisesti. Nadppdimistodadapterin testaukseen kdytettiin
kaikkia siihen soveltuvia koneita eli myds CD32:ta.

Asennus on sikamaisen helppoa. Amigasta virrat pois, vanha ndppdimistd
mdkeen ja uusi tilalle. Adapterissa on DIP-kytkimiad asetuksia varten, mutta
tehdasasetuksilla pddsee alkuun.

TOissdni olen pakotettu kdyttdmddn PC-kloonia. Viimeisin pdydédlleni ilmes-—
tynyt outous on Microsoftin Natural-ndppdimistd. Se on niin kutsutusti "er-
gonominen", eli ndppdimistdn vasen ja oikea puoli on taivutettu toisistaan
noin 10 asteen kulmaan ja numerondppdimistdd on muotoiltu paremmin sormille
sopivaksi. Olen itse asiassa alkanut pitdd tdstd ndppdimistdstd. Se on hel-
pottanut esimerkiksi kymmensormijdrjestelmdni harjoittelua ja on sitd pait-
si makean n&dkdinen! Halusin samanlaisen Amigaani, Jjoten aloin metsdstaa
Amiga 4000:eeni sopivaa adapteria.

Etsintdni aikana ldhetin sdhkodpostia Dana Petersille, Jjoka kehitteli uutta
laitetta ndppdimistdjen liittdmiseen. Halusin tuen Natural-ndppadimiston
"Windows"-ndppdimille, jotka oli sijoitettu suurin piirtein Amiga-ndppdimia
vastaavaan kohtaan. Dana otti asian omakseen ja suunnitteli adapterin varta
vasten Natural-ndppdimistdlle. Kun prototyyppi oli valmis, olin iloinen
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huomatessani, ettd hyvin tehdyn Natural-tuen lisdksi ndppdimistdadapterissa
0li muitakin ominaisuuksia:

— Sticky-ndppdimet. Nadmd "tahmanappulat" on tarkoitettu henkildille, Jjotka
joutuvat omasta halustaan tai olosuhteiden pakosta kirjoittamaan vain yh-
delld kadelld. Sticky-moodin saa pddlle Scroll Lock -ndppdimestd. Kahden
sekunnin painalluksen jdlkeen Scroll Lock -valo vdlahtda ja sticky-moodi on
paalla. Nyt minkda tahansa erikoisndppdimen (Ctrl, Shift, Amiga, Alt) paina-

minen jattdd& sen automaattisesti "pohjaan", jolloin Scroll Lock -ledi 3j&a
palamaan. Seuraava ndppdinpainallus modifioidaan tdmdn erikoisndppdimen mu-—
kaan - esimerkiksi shiftin painaminen muuttaa seuraavan painetun kirjaimen

isoksi. Sticky-moodi loppuu ensimmdisen kirjaimen painamisen jélkeen, Jjotta
kirjoittamista voi jatkaa normaalisti. Moodista pddsee pois myds Scroll
Lockilla.

— N&dppdimistohiiri. Amigallahan hiiren pointterin ohjailu onnistuu
ndppdimistoltd. Nyt painamalla Num Lockia ndppdimistdn numerondppdimet 8§,
2, 4 ja 6 ohjaavat hiiren kohdistinta. Sticky-moodin avulla hiiren nappeja
voi myds lukita pohjaan.

— Normaalin ndppdimistdn omistajille neljd&lld DIP-kytkimelld voidaan valita
useita vaihtoehtoisia nédppdimistdlayouteja. Seuraavat ndppdimet on sidottu
tekemddn Jjotakin hyoddyllista:

AT/101: Amiga:

PrtScr/SysRqg Help

Delete Del

Insert Alt-g

Pause/Break Ei k&ytdssa

Home Shift-vasen nuoli

End Shift-oikea nuoli

Page Up Shift-nuoli alas (Ilmeisesti ylds, suom. huom.)
Page Down (Ilmeisesti tamd@ on tuettu myds, suom. huom.)
Natural: Amiga:

Left Windows Vasen Amiga

Right Windows Oikea Amiga

Menu Vasen Amiga-m

Adapterin ohjeet ovat yksi kaksipuolinen paperi. Kaikki mitd tuotteesta oi-
keastaan tarvitsee tietdd on mainittu, kuten DIP-kytkimien asennot. PC-
ndppdimistot ovat halpoja ja niiden tuntuma on usein Amigan ndppdimistdja

parempi. Sticky-moodi on myds kiva. Ainoa puute on, ettei Fll- Ja
Fl2-ndppdimid voinut ohjelmoida. Koska Natural-ndppdimistdssd on Amiga-—
ndppdimid vastaavat Windows—-ndppdimet, ndille ei jadanyt kdyttdd. (Ilmeises-

ti Amiga-ndppdimet on siis tavallisilla AT-ndppdimist&illd kartoitettu Fll-
ja Fl2-ndppdimiin, suom. huom.)

Ainoa tuote, Jjohon pystyin vertaamaan SwitchHitterid on CD32-laajennuksen
SX1l:n ndppdinliitd@ntd. Sen kanssa esiintyi Jjoitakin né&ppdinpuskurointion-
gelmia. Siirryin takaisin CD32:n ndppdinliitd@ntddn, kun SwitchHitter va-
pautti A4000:ni ndppdimiston.

Laitteen takuu on hyvin epdselvd ja testissdni oli betaversio - nyt tosin
tuotantoversio. Tuki on ollut aivan riittdvadad. Suomeen tilaajien kannattaa
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varmistua tilausehdoista ja takuusta etukdteen.

Tekija: Dana Peters

Osoite: #7 - 49 Sherway Drive
Nepean, Ontario
Canada K2J 2K3

Puhelin: +1-613-825-7031
Email: dana_petersEmitel.com
WWW : http://www.worldlink.ca/idana/

Hinta jenkeiss& on USD $45.

(Tama arvostelu Jjulkaistiin alun perin uutisryhmdssd comp.sys.amiga.re-
views. Se on suomennettu ja julkaistu uudelleen alkuperdisen kirjoittajan
luvalla. (C) 1995 John Scott Freeland.)

1.66 Hewlett Packard DeskdJet 550C -mustesuihkukirjoitin

Hewlett Packard DeskJet 550C -mustesuihkukirjoitin

Veli-Matti Vuorensyrja

Ensimmédinen kirjoittimeni oli Panasonicin 9-neulainen matriisikirjoitin. Se
0li sindnsd lajissaan aivan kohtuullinen laite, mutta sen puutteet alkoivat
harmittaa yhd enemmédn: hidas, kova 4&d&dni, arkinsydttdlaitteen puute, ky-
vyttdmyys tulostaa vdrigrafiikkaa ja mustavalkoisen grafiikan heikko laatu.
Kun aloin miettid wvaihtoehtoja, niin mustesuihkukirjoitin alkoi tuntua
jarkevimmdlta vaihtoehdolta: 24-neulaiset matriisikirjoittimet ovat
ddnekkditd ja hitaahkoja, laserkirjoittimet taas kalliita Ja varilaserit
aivan kokonaan hankintabudjettini ulkopuolella, silld halvimmatkin maksavat
l&dhemmds kymmenentuhatta markkaa! Jdljelle jdivat endd mustesuihkukirjoit-
timet, koska vareja tulostava mustesuihkukirjoitin oli wvield hankintabud-
jettini rajoissa.

Miksi juuri DeskdJet?

Kun sitten aloin miettid, mink& mustesuihkukirjoittimen hankkisin, alkoi
vaaka painua DeskJetin puolelle, koska monien muiden valmistajien vastaavat
laitteet eivdt oikein rakenteeltaan olleet wvakuuttavia. Niissd oli wvarsin-
kin paperin sydttd toteutettu vdhemm&n vakuuttavilla tavoilla: monessa
laitteessa oli erilaisia tulostuksen alkaessa aukikddnnettdvid arkinsyotti-
mid ja vastaanottimia. Tuollaiset tekniset toteutukset eivat tuntuneet va-
kuuttavilta eivadtkd olleet kovin tyylikkd&&n ndkdisidkdén.

Hewlett Packardilla oli mustesuihkukirjoittimien rakenne toteutettu paljon
paremmin: kaikissa DeskJeteissd on samantapainen perusratkaisu, noin 44
senttimetrin levyinen suorakaiteen muotoinen laatikko, jonka keskiosasta
ulkonevat vajaa kahdeksan senttid arkinsyottd- ja vastaanottokaukalot, Jjot-
ka ovat pddllekkdin. Alempi on syodttdkaukalo ja ylempi vastaanottokaukalo.
Syottokaukaloon mahtuu noin sentin paksuinen nippu Ad4-arkkeja, jotka voivat
olla kaukalossa koko ajan silloinkin, kun laitteella ei tulosteta, joten
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laite pystyy tulostamaan varsin pitké&nkin tekstidokumentin aivan itsekseen
ilman valvontaa. Kokemus on osoittanut, ettd paperinsyottd toimii varsin
luotettavasti, jos arkit on vain huolellisesti asetettu kaukaloon.

Nyt tarvitsi vain valita jokin HP:n DeskJet-malleista. Koska halusin my&s
tulostaa tarvittaessa védrigrafiikkaa, valittavissa oli kolme varejd tulos-
tavaa mallia: DeskJet 500C, DeskJet 550C sekada DeskJet 560C. Nykyisin on
muitakin malleja, esim. lasertasoista jdlkeda tulostava DeskJet 1200C, joka
olikin sitten hieman hintavampi: n. 5000 mk.

DeskJet 500C on toteutettu siten, ettd kun laitteella halutaan tulostaa
vadrigrafiikkaa, niin l&dhinnd tekstin tulostamiseen tarkoitettu mustaa mus-—
tetta sisdltdvad mustesdilid irrotetaan ja tilalle asetetaan kolmea varia
sisdltdvad yhdistelmé&sdilid. Tdmd on aivan kéyttdkelpoinen ratkaisu, Jjos
vadrigrafiikan tulostus on vain satunnaista. Ratkaisun huono puoli on, ettd
jos tulostettava teksti sisdaltdd vadrigrafiikkaa, niin silloin teksti - joka
on mustaa - muodostetaan vadrimustesdilidn eri vareistd, mikd& tuhlaa nopeas-
ti vdrisdilion varit tyhjdksi. Yhdenkin varin loppuminen tietdd sdilidn
vaihtamista uuteen.

DeskJet 550C on muuten samanlainen kuin 500C, mutta tdssd mallissa on erik-
seen mustaa mustetta sisdltdvd mustesdilid ja kolmea véariad (sininen (syaa-—
ni), keltainen Jja punainen (magenta)) sisdltdva vyhdistelmdsdailid. Kun
pelkdn tekstin tulostamisen jadlkeen halutaan tulostaa varigrafiikkaa, ei
tarvitse vaihdella mustesdiliditd kuten DeskJet 500C -mallissa, Ja myds
tekstin ja vdrigrafiikan tulostaminen onnistuu ilman vdrien tuhlailua.

DeskJet 560C eroaa 550C:std ldhinnd siten, ettd tdssd mallissa on tulostus-—
tarkkuus parempi, 600 x 300 dpi (dots per inch, pistettd tuumalle), kun tu-
lostustarkkuus on 550C- ja 500C-malleissa 300 x 300 dpi. 560C oli Juuri
tullut markkinoille ja sen hinta oli melko korkea, kun taas vanhemman
550C:n hinta oli uuden mallin ilmestyttyd laskettu melko edulliseksi, n.
2500-3000 markkaan. Nykyisinhdn tuon DeskJet 560C:n hinta pydrii samoissa
lukemissa! Valitsin DeskJet 550C -mallin, varsinkin kun se ei ollut kovin-
kaan paljon 500C:t&d kalliimpi.

Ostosmatka PC-SuperStoreen

Kun olin pddtynyt DeskJet 550C:hen, pakkasin vanhan matriisikirjoittimen
pahvilaatikkoonsa ja ldhdin sen kanssa PC-SuperStoreen, koska sielld oli
luvattu ostaa vanha matriisikirjoittimeni. Perille pé&&stydni menin en-
simmdiseksi vaihtokoneosastolle, jossa vanha 9-neulainen Panasonicini ar-
vioitiin 300 mk:n arvoiseksi. Koska pidin sitd@ kohtuullisena korvauksena
vanhasta printteristdni, hyvdksyin sen ja nousin portaita ylds varsinaiseen
myymdladn, joka olikin melkoisen suuri halli. Ensin kiertelin katsellen
tarjontaa, joka oli PC-painotteinen, mit& nyt jokunen Macintoshkin oli sin-
ne eksynyt.

Tavarat oli jdrjestetty varsin selkedsti, Jjoten melko pian 1ldysin tarjolla
olevat DeskJetit. Koska olin jo pddtynyt DeskJet 550C -malliin, end& tar-
vitsi vain 16ytdd myyjd. Siind menikin jonkin aikaa, koska tdllaisessa it-
sepalvelumyymdldssd ei myyjid ole kovin paljon. Aikani etsittydni myyja
loytyi ja kaupat syntyivat nopeasti. Tapauksen kunniaksi (ja senkin vuoksi
etten omista henkilbautoa) padtin ottaa hienosti taksin, ja niin onnellinen
DeskJetin omistaja pddsi ostoksensa kanssa kotiin.
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DeskJetin kytkeminen Amigaan

Kun olin saanut pahvilaatikon auki Jja kirjoittimen sekd oheistarvikkeet
sieltd pois, niin ensimmdiseksi tartuin ohjekirjoihin - Joiden huomasin
ilokseni olevan suomenkielisia! Opuksia oli kolme: Asennusopas, Kayttoopas
ja Vériopas. Asennusopas oli ohut 22-sivuinen ohjekirjanen, Jossa varsin
hyvin neuvottiin laitteen asennus tietokoneeseen ja sen tulostusvalmiuteen
laittaminen. Kayttdopas taas oli n. 200-sivuinen selked Jja hyvad ohjeisto
laitteen kayttddn. Variopas neuvoo n. 60 sivullaan véarien kayttda tulos-—
teissa ja opettaa varien teorian alkeita, hyva lisd varikirjoittimen osta-
jalle.

Sitten aloin asentaa laitetta Amiga 2000:eeni. Ensin poistin kirjoittimesta
tulostelokeron, joka irtosi helposti vahdn yldspdin kdantamalld ja itseen
padin vetdmalld. Nyt saatoin kallistaa laitteen kyljelleen ilman ettd tulos-—
telokero olisi ollut vaarassa pudota. Sitten vyhdistin laitteen erillisen
muuntajan virtajohdon kirjoittimen pohjassa olevaan virtakoskettimeen. Kir-—
joittimen pohjassa o0li myds Centronics-tyyppinen rinnakkaisliitin ja
RS-232C-sarjaliitantd. Koska minulla oli wvanhan kirjoittimeni ansiosta Jjo
rinnakkaisliitdntdkaapeli, kytkin silld kirjoittimen Amigaani.

Nyt kirjoitin oli kytkettynd Amigaan ja valtakunnan sd&hkdverkkoon. Seuraa-
vaksi avasin kirjoittimen kannen, jotta pddsin poistamaan kuljetuksen ajak-—
si laitetun teipin, joka varmisti mustekasettikeinujen pysymisen paikoil-
laan. Sitten olikin vuorossa virtakytkimen painallus, laite herédsi eloon ja
oikeassa reunassa piilossa olleet mustekasettikeinut liukuivat laitteen va-
sempaan padadtyyn. Nyt pddsin asettamaan laitteeseen mustesdilidt, Jjoita oli
tullut laitteen mukana kaksi: musta sekd kolmen vdrin yhdistelm&s&ilid. Kun
olin ensin poistanut mustekaseteista mustesuuttimia peittdvat teipit, pai-
noin ne keinuihin, joihin ne helposti naksahtivat paikoilleen. Kun painoin
kirjoittimen mustekasetin asennuspainiketta (Install Print Cartridge), kir-
joitinkasettien keinut palasivat alkuasentoonsa kirjoittimen oikeaan
paatyyn.

Jadljelld oli endd kolme toimenpidettd: dip-kytkinten asetus, kirjoitinaju-
rin kopiointi Workbenchin devs/printers-hakemistoon Jja kirjoitinkasettien
kohdistus. Ensin kavin kytkimien kimppuun. Naistd kytkimista, Jjotka sijait-
sevat kirjoittimen etuosassa aivan paperilokeron oikean reunan alla, asete-—
taan merkistd, paperin koko, rivinskaalaus (66 rivida/63 rivia sivu), RAM-
kasetin mddritys Jjne. Kun olin asettanut dip-kytkimet oikein, missd@ suomen-—
kielisestd Kayttdoppaasta oli suuri hydty, kopioin HP_DeskJet550C-ajurin
Workbenchin devs/printers—hakemistoon ja valitsin sen Preferencesistd kir-
joitinajuriksi. Sitten laitoin paperilokeroon nipun Ad-arkkeja Jja painoin
kirjoittimen Kohdistustesti-painiketta (Alignment Test).

Testin tarkoituksena on s&adtadad kahden kirjoituskasetin asento siten, ettd
musta ja muut varit tulostuvat toisiinsa ndhden oikeisiin kohtiin. Kirjoi-
tin tulosti paperille ensin seitsemdn vaakasuoraa kohdistuskuviota, Jjoista
piti valita se, jossa musta Jja magenta olivat parhaimmin kohdakkain. Koh-
distuskuviot o0li numeroitu, ja paperille tulostui kirjoittimen ohjauspanee-
lin kuva ja sen painikkeita vastaavat numerot. Sitten wvain valitsin sen
ndppdimen, joka vastasi parhaiten tulostunutta kuviota. Seurasi pystysuora
kohdistus saman kaavan mukaan. Hienona yksityiskohtana testiarkeille tulos-
tuivat ohjeet 11:113 kielelld, suomi mukaanlukien.
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Tulostaminen DeskJet 550C -mustesuihkukirjoittimella

Sitten olikin vuorossa tulostuksen kokeilu, joka sujui muuten hyvin, paitsi
ettd sivun pituus ym. asetukset eivdt olleet kohdallaan Excellence!-teks-
tinkdsittelyohjelmassani, mutta aikani kokeiltuani sain ne kohtuullisen
kohdalleen. Tulostus sujuu mukavasti omia aikojaan, kiitos yhdysrakenteisen
paperinsydttdrakenteen. Kirjoitin ottaa itse aina uuden arkin kaukalosta Jja
sen tulostuttua tayteen pudottaa sen tulostelokeroon. Jos tulostettava
teksti on pitk&, voi DeskJetin jattdd tulostamaan tekstid vyksikseenkin,
koska paperin syottd toimii varsin hyvin. DeskJet 550C:ssd on myds kohta-
laisen suuri tulostuspuskuri, 80 kt, Jjoka mahdollistaa tulostuksen aikana
tietokoneen vapautumisen muuhun kayttddn, koska melko pitkdkin teksti mah-
tuu kirjoittimen puskuriin. Lis&ksi on saatavissa erityinen 256 kilotavun
RAM-muistimoduuli, joita mahtuu 2 kpl, yhteensd siis 512 kilotavua.

DeskJet 550C ei ole huippunopea kirjoitin, mutta kotikdyttddn aivan
riittdvan nopea. Yhden A4d-arkin tulostus kirjelaatuisena eli LQ:na (Letter
Quality) kesti n. 43 sekuntia ja vedoslaatuisena (Draft) n. 35 sekuntia.
Grafiikan tulostuksen nopeus riippuu paljolti grafiikan tarkkuudesta ja
vidrien mddrdstd, yleensd kuitenkin tulostus kestdd useamman minuutin. Kai-
ken kaikkiaan tulostuksen nopeus on tuntuvasti parempi kuin edellisella
9-neulaisella matriisikirjoittimellani. Tulostusddni on melko hiljainen.
Itse asiassa tulostelokeron erddnlaiset "siivet", jotka ottavat tulostuneen
arkin vastaan, pitédvat enemmdn d3ntd kuin varsinainen tulostusmekanismi.

DeskJetilla tulostettaessa arkki on paperilokerossa tulostuspuoli alaspédin,
ja tulostuksen jadlkeen se tulee tulostelokeroon tulostuspuoli yldspdin, eli
paperi kddntyy kulkiessaan telan ympdri 180\textdegree{}. Paperin koko voi olla <+
joko A4

(210 mm x 297 mm), U.S. Letter (8%" x 11") tai U.S. Legal (8%" x 14"). MyOs
kirjekuoriin voi DeskJetillad tulostaa, kdypid tyyppejad ovat ©U.S. No. 10
sekd eurooppalainen DL-koko. DL-koon kanssa vain on se hankaluus, ettei
sitd tunnu mistddn l1loytyvdn - itse asiassa siitd ei tunnu kukaan tietédvan
mitddn! Koska paperi tekee jyrkd&n mutkan kirjoittimen sisdlld, voi tarra-
arkkien tulostaminen olla ongelmallista, ainakin jos tarrat ovat helposti
irtoavia. Minulla ei kylldkdan ole ollut ongelmia, vaan tulostaminen on
tarra-arkeille onnistunut hyvin.

DeskJet 550C:ssd on sisdisid fontteja, joista osa on normaalia pystysuun-
taista tulostusta varten ja osa taas vaakasuuntaista tulostusta varten. Osa
pysty— ja vaakasuuntaisista fonteista voidaan valita laitteen ohjauspanee-—
lista, ja niiden lisdksi kumpaankin tulostusmuotoon vield lisdksi tiivis-—
tetty tulostus. Muut sisdiset fontit voidaan valita ainoastaan ohjelmalli-
sesti, mikd on ikdvdda Amigan kannalta, koska Amigan tekstinkdsittelyohjel-
mat eivat yleensa tue tata.

Ohjauspaneeli

DeskJet 550C:n ohjauspaneeli on varsin selked. Siitd voidaan valita seuraa-—
vat toiminnot: Reset (asettaa laitteen alkutilaan), Load/Eject Paper (la-—
taa/poistaa paperin), Clean (puhdistaa mustesuuttimet), Font (valitsee pys-—
ty/vaakasuuntaisen kirjasimen ja tiivistetyn tulostuksen), Alignment Test
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(kohdistetaan mustat ja varikasetit), Status (kirjoitin online/offline-ti-
laan) ja Install Print Cartridge (mustekasettien asennus), Quality (ve—
dos/kirjelaatu tulostus). Paneelin painikkeita varten mukana oli myds suo-—
menkieliset nimiketarrat, jotka halutessaan voi liimata englanninkielisten
toimintojen pdédlle.

Virtakytkin on laitteen vasemmassa etukulmassa. Dip-kytkimet ovat myds
laitteen etuosassa mukavasti kdsilld. Paneelissa on myds joukko merkkivalo-—
ja: pysty—- ja vaakasuuntaiselle tulostukselle on kummallekin oma merkkiva-
lo, samoin tiivistetylle tulostukselle, kohdistustestille ja vedoslaadulle.
Jos mustekasetit eivédt ole paikoillaan, merkkivalo ilmaisee sen. Oma merk-—
kivalo palaa myds silloin, kun kirjoitin ottaa tietoa vastaan ja kun kir-
joitin on linjatilassa ja valmis tulostamaan.

Sisdiset kirjasinlajit

Pystysuuntaiset: Courier - pistekoko 6, 12 - merkkitiheys: 5; 10; 16,67; 20
cpi CG Times - pistekoko 5, 6, 7, 8, 10, 12, 14 - askellus: suhteutettu
Letter Gothic - pistekoko 6, 12 - tiheys: 6, 12, 24 cpi Univers - pistekoko
5 6, 7, 8, 10, 12, 14 - askellus: suhteutettu.

Vaakasuuntaiset: Courier - pistekoko 6, 12, 24 - merkkitiheys: 10; 16,67;

20 cpi Letter Gothic - pistekoko ja askel 6, 12, 24 pist. / 12, 24 cpi;
4,75; 9,5; 19 pist. / 16,67 cpi.

Tekninen yhteenveto

Tulostustapa: Normaalipaperille piste kerrallaan tulostava lampdmustesuih-
kukirjoitin.

Tarkkuus: Kirjelaatu 300 x 300 dpi; vedoslaatu 300 x 150 dpi; grafiikka 75,
100, 150, 300 dpi. Komentokieli: HP PCL taso 3.

Muistipuskuri: 80 kilotavun vastaanottopuskuri.

Materiaalikoot: U.S. Letter (8,5" x 11"), Ad4-lomake (210 x 297 mm), U.S.
Legal (8,5" x 14"), U.S. kalvo (8,5" x 11"), A4 kalvo (210 x 297 mm), Exe-
cutive (7,25" x 10,5"), U.S. No.1l0 kirjekuori (4,12" x 9,5"), Eurooppalai-
nen DL-kirjekuori (220 x 110 mm).

Tulostusmateriaalin nelidmetripaino: 60 — 135 g/m$"2$.

Materiaalin ké&sittely: Yhdysrakenteiset arkinsyodttdlaite (100 arkkia) sekéd
kirjekuorien syodttdlaite (20 kuorta).

Liitdnnat: Centronics—-rinnakkaisliitantd ja RS-232C-sarjaliitdnta.

Virran kulutus: 8 wattia maksimi odotustilassa ja 25 wattia maksimi tulos-—
tustilassa.

Melutasot: Normaalitulostus 49 db(A), vedostulostus 50 db(A) (ISO 9296).

Mitat: (L) 443 mm x (K) 206 mm x (S) 389 mm.




Saku

80/131

Paino: 6,6 kg.

Kestoik&d: 60 000 sivua, 20 000 tuntia. Enimm&iskayttd 1000 sivua/kk, vari-
tulosteita 160 sivua/kk.

Hewlett Packardin uudet mallit

Hewlett Packardilta on tullut monia uusia DeskJet-malleja markkinoille, Jja
taso tuntuu olevan aina vain korkea. Uudet mallit ovat monessa suhteessa
parempiakin kuin vanhat. Esimerkiksi DeskJet 660C ja 850C ovat hinnaltaan
edullisia ja kykenevadt tekstitulostuksessa 600 x 600 dpi:n tarkkuuteen
RET-tekniikan ansiosta, Jja DeskJet 850C kykenee uuden C-RET-tekniikan an-
siosta paljon savykkdampddn varitulostukseen kuin aikaisemmalla mustesuih-
kutekniikalla. N&issd kummassakin on musta- ja varimustekasetti erikseen.
Kirjoittimet ovat perusratkaisultaan samantyyppisid kuin vanhatkin DeskJe-
tit, mutta muotoilu on uudistunut ja varsin onnistunut. DeskJet 660C maksaa
2800 mk ja 850C 3950 mk. Jos taas el tarvita varitulostusta, niin DeskJet
540 on hyvd ja edullinen mustesuihkukirjoitin, tarkkuus on 600 x 300 dpi ja
hinta t&dlld hetkelld erittdin edullinen: 1690 mk. Hewlett Packardin halvin
laserkirjoitin, LaserJet 4L, maksaa tdlla hetkelld 3590 mk ja sen tarkkuus
on 300 dpi + RET-ter&dvdinti, tulostusnopeus 4 sivua/min.

DeskJetit ja LaserJetit ovat myds siind suhteessa hyvid kirjoittimia Ami-
galle, ettd niihin on ollut olemassa toimivat ajurit, ja myds uusiin mal-
leihin tullee ajurit saataville. Tulostus onnistunee auttavasti myds van-
hoilla ajureilla.

1.67 Aminet CD 5 ja Aminet CD 6

Aminet CD 5 ja Aminet CD 6

Anu Seilonen ja Janne Siren

Aminet sai alkunsa Sveitsissd lainalaitteistolla pydrineestd tiedostopalve-—
limesta, jossa oli 50 megatavun kovalevy. Td&nddn, kolmisen vuotta perusta-
misensa Jjdlkeen, Aminet koostuu 20:std toisiinsa Internetin valityksella
liitetystd@ tietokoneesta ja tarjoaa toistakymmentdtuhatta Amiga-aiheista
ilmaistiedostoa internauttien ulottuville. Aminetin tiedostoihin pddsee tu-
tustumaan FTP:114 esimerkiksi osoitteissa ftp.luth.se Ja ftp.wustl.edu.
Aminetin valtaisaan tiedostomereen on pddssyt Jjo parin vuoden ajan uisken-—
telemaan myds CD-ROM-levyilld. Aminetin viides romppu Jjulkaistiin maalis-
kuussa ja kuudes ilmestyi kesdkuussa.

1,1 gigatavua ihmeteltdavaa

Aminet CD:t tulevat CD-levyille tyypillisessd muovikotelossa, jota koristaa
tyylikkdasti kuvioitu kansikuva. Sisdltda 1oytyy CD-ROM-levy, Ja loppu
jadkin sitten teknologian huomaan. Romppu asemaan Jja menoksi...
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Aminetin viides romppu keskittyy peleihin ja kuudes demoihin. Molemmilla
levyilld on (pakattuna) noin 1,1 gigatavua tiedostoja. Pelien Jja demojen
lisdksi rompuilla on toistasataa megatavua moduuleita Jja runsaasti my0Os
muita ohjelmia. Tarkan tilajakauman ndet taulukosta 1. Aminet CD 6:1la on
jonkin verran samoja ohjelmia kuin sitd edeltédneelld levylld, mutta
enimmdkseen tavara on uutta.

Aminet CD 5 (pakattuna) CD 6 (purettuna)
Sisdlto Koko (Mt) Tiedostoja Koko (Mt) Tiedostoja
Liike-eldma 21 85 29 55
Tietoliikenne 31 288 52 302
Demot 40 111 495 1836
Ohjelmointi 54 156 34 97
Levyapuohijelmat 3 46 4 34
Dokumentit 12 86 25 135
Pelit 181 1040 58 128
Grafiikkaohjelmat 25 169 56 136
Lisdlaitteisiin liittyvat 1 21 2 21
Sekalaiset 30 90 58 105
Musiikkimoduulit 114 813 101 363
Musiikkiohjelmat 6 46 13 40
Kuvat Jja animaatiot 39 148 61 140
Tekstiohjelmat 15 95 14 62
Apuohjelmat 37 399 34 327

Taulukko 1. Aminet CD-levyjen 5 ja 6 tilajakauma. Viitosen tilajakauma
ilmoitettiin pakattujen tiedostojen tilankdyttdnd ja kuutosen purettujen.

Tiedostot levyilld on jaoteltu taulukosta ndkyvadn Aminetin hakemistopuun
mukaisesti. CD-ROMin juurihakemistosta 1oytyy tiedostomeri alahakemiston
takaa valmiina tutkittavaksi. Tiedostojen mdara on kuitenkin niin wvaltaisa,
ettei levystd mill&&n saisi kaikkea irti ilman erillistd& ohjelmaa sen
sisdlldén selailuun.

Selailuohjelmistoksi kdy AmigaGuide sopivine hypertekstidokumentteineen.
Levyjen tietoihin pddsee siis kédsiksi ndpdyttelemallda hiirelld painikkeita
tekstin seassa. AmigaGuide huolehtii tiedostojen kuvausten esittelyn
lisdksi pakettien purkamisesta Ja esimerkiksi kuvien ndyttdmisesta
(kdyttden apunaan rompulta 1loytyvid apuohjelmia), joten levyyn tutustuminen
on varsin kivutonta. Hyperteksti mahdollistaa monia muitakin selailua hel-
pottavia asioita, kuten viitteitda levylta 1loytyvistd eri PD-sarjoilla il-
mestyneistd tiedostoista. Onpahan rompuilla myds listat kaikista niiden
koostamisen aikoihin Aminetistd 1d0ytyneistd& tiedostoista, sekd luetteloita
suosituimmista tiedostoista. Selailla voi englanniksi ja saksaksi.

Romput voi ladata Amigan CD-ROM-asemien lisdksi myds 0S/2:n alaisuuteen Ja
niiden pitdisi toimia my&s MS-DOSin kanssa, joskin pitkdt tiedostonnimet
voivat tuottaa pddnvaivaa. Hatdtilassa riittdd siis, ettd pddset PC:n tai
UNIX-myllyn d3reen, Jjossa on CD-ROM-asema Jja kopioit sitad kautta tavaraa
levykkeille. Ohjelmat tietysti toimivat vain Amigassa.

PyOryloiltd poimittua
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Ohjelmien mddrd on tietenkin aivan liian valtaisa kdaytavaksi 1léapi, joten
tyydyimme poimimaan muutamia satunnaisia ohjelmia lyhyeen esittelyyn. Kat-
tavan kuvan levyjen sisdlldstd saatte oikeastaan vain tutustumalla niihin -
ja tuskin sittenkédéan.

Aminet CD 5

Epi.Guide v1.0: Sisaltdd jaksolistoja televisiosarjoihin AmigaGuide-muodos-
sa. Mukana mm. Twilight Zone, Tales From The Darkside, Battlestar Galacti-
ca, Space 1999, Star Trek (TOS), War Of The Worlds, X-Files, Max Headroom,
Monty Python’s Flying Circus Ja monia muita. (aminet/docs/hyper/epigui-
de.lha)

ModePro v2.2: ModeProlla voi pakottaa ohjelmat avautumaan halutussa
ndyttotilassa. Tadstda on hyodtyd varsinkin vanhojen (ja miksei uusienkin) oh-
jelmien kanssa, Jjotka eivdt anna valita ndyttdétilaa. ModePro tunnistaa "pa-
kotettavat" ohjelmat joko ohjelman nimen tai avautuvan ruudun nimen mukaan.
Ruudun varejd voi muuttaa ja yrittdd ndin saada vanhat ohjelmat ndyttamdan
kolmiulotteisilta. ModePro on "donationwarea", eli rahaa saa lahettdad jos
haluaa. (aminet/util/boot/ModePro.lha)

OctaMED Professional v4.03: Pdivitetty ja uudelleenjulkaistu freeware-ver-
sio Teijo Kinnusen musiikkieditorista. (Ks. OctaMED Professional v6.0:n ar-
vostelu toisaalla lehdessa!) Toimii kaikissa Amigoissa kayttdjdrjestelmillad
1.2:sta eteenpdin. Mukana on myds vapaasti levitettdvdn OctaMEDPlayerin
versio 5.10. (aminet/mus/edit/OctaMEDv4.lha)

Roketz PD v2.25: PD-versio Turboraketin/Gravity Forcen tyyppisestd sha-
reware—kaksinpelistd. Kaksi tydntdraketein varustettua avaruusalusta lentda
kilpaa ympdri nuolin mddrdttyd rataa mahdollisimman nopeasti yrittden sa-
malla kerdatd lisdaseita ja muita bonuksia ja saada vastustajasta ilmat pi-
halle kanuunalla tai ohjuksilla. Upeat ray-trace-grafiikat, musiikki Ja
ddnet. Yksin voi pelata tietokonetta vastaan. Rekisterdinti maksaa 15 USD.
Vain AGA-koneille. (aminet/game/2play/RoketzPD_V2_25.1lha)

SL9HSTPics: Heindkuussa 1994 Shoemaker-Levy 9 —komeetan sirpaleet
tormdsivat Jupiteriin. Paketissa on 19 Hubble-avaruusteleskoopin ottamaa
kuvaa tormdyksien j&dljistd JPEG-muodossa. Suurimmasta osasta kuvia on teks-—

titiedostot, joissa kerrotaan kuvista tarkemmin. (aminet/pix/misc/SL9HST-
Pics.lha)

TrashManager v0.95: TrashManager on lokalisoitavissa oleva (mukana suomi)
Workbenchin roskakorin korvaaja kdyttdjédrjestelmédversioille 3.0:sta

eteenpdin. WB-ruudulle tulevan app-ikonin, sen paikan ja nimen voi valita.
Roskakoriin pudotettujen hakemistojen alihakemistoineen Jja tiedostojen
(myds suojattujen) tuhoamisen saa ennen tuhoamista varmistettavaksi, levyk-
keet taas voi formatoida, jattda huomiotta tai tuhota niiden sisallon.
TrashManager on freewarea. (aminet/util/app/TrashMngr095.1ha)

Halpoja ja ilmaisia
-palstalla tdssd numerossa arvostelluista peleista
seuraavat 1loytyvat Aminet 5:1td: Amiga Angband 2.6.2 ja Automobiles v1.11.
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Aminet CD 6

ACE v2.35: Microsoftin kédsialaa ollut AmigaBASIC kuoli Jja kuopattiin
kdyttdjadrjestelmdn version 2.0 myotd, mutta kielestd pitdvat pddsevat edel-
leen nauttimaan (?) siitd ACE:n avulla. ACE on AmigaBASIC-kielen komento-—
kannan, ja hieman muutakin, osaava BASIC-kaantajd, Jjolla BASIC-listauksista
saadaan ajotiedostoja. Tdllaista tarvitsevalle oikein kdyttdkelpoinen tuo-
te. Rompulta 1loytyy myds muutama erillinen apuohjelma ACE:n kayttajille.
(aminet/dev/basic/ace235.1ha)

Amiga Report: Internetissd liikkuu nykyisin niin paljon ja vadradadkin tie-
toa, ettd tarvitaan henkilditd suodattamaan koko tietomddrdstd se olennai-
nen Jja totuus. Tadssd tehtdvdssd on varsin hyvin onnistunut Amiga Reportin
toimitus, jonka tuotosta pidetddn erddnd luotettavimmista Internetin wvali-
tykselld 1liikkuvista elektronisista Amiga-lehdistd. Aminet CD 6:1ta
1oytyvat kaikki Amiga Reportin numerot 3.08:aan saakka. (aminet/docs/mags/)
ANSImage v1.1l: Monia purkkeja koristavat enemmd&n tai vdhemmdn kauniit AN-
SI-kuvat. ANSI-grafiikka miellet&d&n yleensd IBM-merkistdn ja ANSI-ohjauss-
tandardin yhdistelmédksi. Lopputuloksena on grafiikkaa kahdeksalla tai kuu-
dellatoista varilld tarkkuudessa 80x25. IBM-merkistdn viivoilla Jja muilla
erikoismerkeilld tarkkuutta saadaan vield erdissd tapauksissa kasvatettua,
mutta lopputulos on kuitenkin aina kaukana tarkkuusgrafiikasta.
Ymmdrrettdvadsti siis herdsi epdilyksid, kun ANSImage lupasi muuttaa IFF- Jja
HAM-kuvat 8-vdriseksi ANSI-grafiikaksi. Vaan kylld se toimii. Lopputulos on
tietenkin paljon yksityiskohtia sisdltdvissa kuvissa heikko, mutta IBM-mer-
kistdn rasterimerkkien kaytollad tulos paranee. Ohjelman mukana tulee pari
esimerkkikuvaa, joista yksi on joukko palloja ja toinen, yllatyksettomasti,
alastonkuva. Palloista tulee luonnollisesti ihan hyvid, mutta alastonkuva
nayttédd ldheltd aikamoiselta mdssdltd. Tarpeeksi kaukaa katsottuna sitd ei
kuitenkaan olisi ihan heti tunnistanut ANSI-grafiikaksi, silld@ sen verran
onnistunut muunnos oli. (aminet/gfx/conv/ansimall.lha)

Cybernetic Attorney v1.00a: Kaikkihan ovat varmasti tietoisia siitd, mil-
lainen lakimiehen taivas jenkkild on. Amerikkalaisetkin taitavat tiedostaa
tdmdn, silld Cybernetic Attorney on tarkoitettu laillisesti pdtevien lomak-
keiden luomiseen. Suomalaiselle ndista tuskin on hyotyada, ellei sitten ole
aikeissa muuttaa Yhdysvaltoihin, mutta ohjelma on sindnsd mielenkiintoinen
tuttavuus. Yksinkertaistettuna ohjelma on joukko kaavakkeita (esim. talo-
nostotarjouksen Jjattddn), joiden tdyttdmisessd se lisdksi auttaa. AMOSilla
tehty ohjelma on ilmeisesti alkujaan portattu PC:1td, silld se on ulkoises-—
ti hyvin paljon PC:n tekstitilassa pyodrivdn ohjelman kaltainen. (ami-
net/biz/misc/cal00a.lha)

DClock v1.6: Amigan kdyttdjdrjestelmdn mukana seuraava Clock ei ndemmd ole
ollut jollekulle tarpeeksi, silld DClock on samantyylinen, tosin vain "di-
gitaalinen", kello-ohjelma. Sen ominaisuuksiin lukeutuvat hyva muokattavuus
ja mahdollisuus ajaa komentoja hdlytysajankohtana. Ohjelman mukana tulee
C-kielinen ldhdekoodi. (aminet/util/time/dclockl6.lha)

Dentaku26: Valtaisasta demojen paljoudesta sokkona valitsemani demo osoit-
tautui taas yhdeksi DOOM-klooniksi. Tdss&kddn ei vield itse pelid ole, mut-
ta onpahan kohtuullisen tyylikds maatason sokkelo vinoine seinineen, ani-
moituine esineineen ja katosta roikkuvine ruumiineen. Ikkuna pelimaailmaan
on suunnilleen samaa kokoluokkaa kuin Alien Breed 3D:ssd, mutta grafiikka
on epdselvempdd. Nopeutta voi sdddelld FPS-lukua muuttelemalla. Mielenkiin-
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toisena detaljina mainittakoon erddssd huoneessa seinilld pydrivadt "mainos-—
filmit". (AGA) (aminet/demo/aga/dentects.lha)

Vector Preview (Complex): Aminet 6 esittelee demoja myds palvelimen varhai-
semmilta vuosilta. Vector Previewin i&n huomaa heti, silld se kieltédytyy
toimimasta sekoilematta AGA-tilassa ja vaatimalla wvaatii OCS-emulaatiota.
Tamédn valittuaan kayttdjad paddsee katselemaan ruudulla pydrivid Star Wars
—aiheisia vektorialuksia ja sitten hieman ihmeellisempid viivapiirustuksia,
kuten siipiratassukellusveneitd. Lopuksi ruudulle vierivdt pakolliset kre-
diitit ja taustalla vilisee tdhtitaivas. Animoitu vektorigrafiikka on ras-—
teroitua ja vdrejd on vain muutamia, Jjoten kappaleiden liikkuminen on sula-
vaa hitaammallakin koneella. Ika vain alkaa painaa. (aminet/demo/euro/vec—
torpreview. lha)

Halpoja ja ilmaisia

-palstalla tdssd numerossa arvostelluista peleistd
seuraavat 1loytyvat Aminet 6:1ta: Amiga Angband 2.7.4v3, aThrust v2.09,
Catapults v1.00, Cybergames ja The Valley of Mystery.

Ainilevyn hinnalla

Amigan CD-ROM-tuotteita myy Suomessa useampikin yritys. Aminet-levyjd saa
mm. Harcom Oy:std, puh. (90) 409 373, 115 markan hintaan 3ja Broadlinelt§,
puh. (90) 874 7900, 119 markalla.

Tekijat, joiden ohjelmia levylld on, voivat tilata Aminet-rompun sen kasaa-
jalta ilmaiseksi!

Reilu satanen on halpa hinta hyvin koostetusta gigatavusta sekalaista Ami-
ga-softaa sadeiltojen iloksi. Yksittdisten ohjelmien takia n&ditd romppuja
el tietenkddn kannata hankkia, saahan ohjelmia ilmaiseksi purkeista tai it-

se Aminetistd, mutta esimerkiksi purkin tiedostoalueiden jatkoksi tai omaa
ohjelmakirjastoa laajentamaan levyt sopivat erinomaisesti.

1.68 Real 3D V3

Real 3D V3

Jan—-Erik Tervo

Huhtikuun puolivédlissd sain Realsoftilta kirjeen, jossa kerrottiin, etta

Real 3D -mallinnusohjelmasta julkaistaan viikolla 16 uusi ja upea V3. Tuo-—
han oli tietysti tilattava vadlittdmdsti. Ohjelman julkaisu viivdstyi kui-
tenkin ohjelmassa ilmenneiden vikojen vuoksi. Odottavan aika on, kuten
kaikki tieddmme, pitk&... Kului yli kaksi viikkoa, kunnes sain vihdoin be-

taversion, jossa oli tuolloin vield ihan kivasti bugeja. Virallinen versio
tuli postissa kaksi viikkoa jalkeenpdin, ja siita oli pahimmat bugit kor-
jattu, eikd ohjelmaa endd saanut kaadettua oikeastaan lainkaan.




Saku

85/131

Yleista

Real 3D:ssd objektit ovat hierarkkisessa jadrjestyksessd. Piirrettd wvoidaan
verrata vaikka DOSiin, jossa voidaan tehdd hakemistoja hakemiston sis&én.
Real 3D:ssd nditd hakemistoja kdytetddn kohteiden eri rakenteiden kuvaami-
seen. Hakemistoille ja yksittdisillekin primitiiveille voidaan antaa niita
parhaiten kuvaavia nimid tunnistamisen helpottamiseksi. Tamad mahdollistaa
helpon, vain tiettyihin osiin kohdistuvan muokkauksen.

Real 3D esittdad perusobjektit (pallo, kuutio, kartiot ja kymmenet muut pri-
mitiivit) tilavuusmalleina eikd muodosta niitd@ polygonien avulla, kuten
ldhes kaikki muut vastaavat ohjelmat. Tadmd@n ratkaisun ansiosta Realin muis-—
tintarve on pienempi, kuvan pdivitys huomattavasti nopeampaa, ja mikd pa-
rasta, tuotettujen kuvien laatu on erittdin korkea. Voit vaikka tehdd opti-
sia laitteita, ja ne toimivat aivan kuten oikeassakin todellisuudessa. B-
spline verkkoja kdytetddn Realissa polygonien sijasta mallinnettaessa moni-
mutkaisia esim. orgaanisia objekteja. B-splineilld saadaan huomattavasti
parempaa Jjadlked kuin polygoneilla ja Phong-varjostuksella. Real 3D:n tuot-
tamat varjot ovat "todellisia".

Real 3D V2 toil ensimmd@isend vain harvoista Jja erittdin korkeahintaisista
tydasemaohjelmistoista tutut ominaisuudet tavallisen Matti Meikdldisen

ulottuville. M&itd ominaisuuksia ovat mm. Inverse Kinematic, Partikkeli-
animaatiot, joissa Jjokaiselle objektille voidaan mddritelld massa, nopeus,
liikesuunta, kitka, painovoiman wvaikutukset... Kameraefekteind ovat Motion

Blur ja Soft Shadows. Ohjelma on myds erittdin pitkdlle konfiguroitavissa,
voit tehdd aivan sellaisen tydympdriston kuin haluat!

Mitd uutta?

Versio 3 ei pddllisin puolin V2:sta ole muuttunut lukuunottamatta yhta uut-
ta Custom-valikkoa ja lukuisia uusia alavalikkoja. Tadmd ei kuitenkaan tar-
koita sitd, ettd ohjelman konfiguroitavuus olisi johonkin h&vinnyt. Real 3D
V3 jatkaa samaa, erittdin hyvédksi havaittua vapaata muunneltavuutta jokai-
sen henkildkohtaisia mieltymyksid/tarpeita vastaaviksi. Real 3D V2:ta
kdyttadneet osaavat surffata ohjelmassa ilman ongelmia.

Kuva

Sisdisid muutoksia sitten 1Oytyy senkin edestd: wuusia animaatiometodeia,
objektien hdivytys, nopeampi renderointi, useita Post Production -efekteji,
8-bittinen Alpha Channel, kymmenid muita uusia ominaisuuksia ja vanhojen
ominaisuuksien parannuksia. Uusista animaatiometodeista mainittakoon Surfa-
ce. Talla voi tehdd vaikka pyodrivan pallon, joka tunnistaa eteen tulevat
esteet ja osaa mennd niiden yli.

Kuva

8-bittisen Alpha Channelin avulla voidaan upottaa vaikka videokuvaan té&ysin
pehmedsti Realilla tuotettua grafiikkaa.
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Ohjelman animaatiometodeja on optimoitu silminndhtdvadsti. Nyt jopa monimut-
kaisiakin metodeja viitsii kayttd&, kun ei tarvitse odottaa sekuntikaupalla
jopa wire frame -kuvan laskennan valmistumista. Tein tutkivaa Jjournalismia
selvittadkseni, onko varsinainen renderointi nopeutunut. Renderoin kaksi
projektia Real 3D V2:en ja V3:en kahdella versiolla:

1. Mesh-objekti, Antialias 5, Renderointimoodi: Shadowless

Tulokset:

V2.32 17 min 45 sek
v2.47

v2.49 6 min 45 sek
V3.30 5 min 50 sek

Pallo, taso, kaksi valonldhdettd, Antialias 3, Light Samples 2 (Soft Sha-
dows), Renderointimoodi: Normal

Tulokset:

V2.32 3 min 45 sek
v2.47 2 min 40 sek
V2.49 3 min 10 sek
V3.30 2 min 35 sek

Jokainen voi itse p&dtelld ndistd tuloksista, onko edistymistd tapahtunut.
1)

(Kuvat renderoitiin suoraan 320x256 HAM8-ndyttddn Realin 68030-versioilla,
koneena Amiga 4000/040 25Mhz, 2 Mt CHIP, 16 Mt FAST.)

Kayttajadystadvallisyys; onko sita?

Ensimmédiset V2:n ominaisuudet olivat turhan teknisen kdyttoliittymdn taka-
na, eikd kdyttdjdd helpottavia toimintoja 1liiemmin ollut. V3:ssa on
sitdvastoin paljon kayttdajada helpottavia apuvdlineitd. Esimerkiksi wvalon
voi sijoittaa niin, ettd aktivoi ruudulla sen kohdan, johon haluaa kirk-
kaimman kohdan tulevan, esim. logoon. Ei siis endd: siirrd valoa ja rende-—

roi, siirrd valoa ja.... Nyt on myds mahdollista tehd& helposti vaikka aita
fraktaalimaastoon niin, ettd ohjelma tunnistaa maaston korkeuserot, ja ndin
saadaan objektit verkkopinnalle nopeasti ja tarkasti. Animaatioiden edi-

tointi on my®s helpottunut huomattavasti erinomaisen animaatioeditorin
myota.

V3 sisdltdd V2:n tapaan RPL:n (Real Programming Language), Jjoka on Realin
oma ohjelmointikieli. T&tdkin on tosin laajennettu wuusilla komennoilla.
Tallda on mahdollista tehdda vaikka apuohjelmia kdytettdvdksi Realissa mita
erilaisimpiin tehtdviin. Hyvid esimerkkejd tdstd ovat wvaikka Custom-vali-
kosta 1oytyvat tyodkalut, kuten Saturnus, Spiral, Surface ja Creation, Jjoi-
hin RPL:n avulla on luotu kayttdjdd helpottavia graafisia kayttoliitty-
mid/paketteja tiettyihin tarkoituksiin. Luonnollisesti myds Arexx-tuki
loytyy, Jjoten Realia voi vaikka ohjata toisista ohjelmista kdsin Jja toi-
sinpdin.
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Manuaalit
Real 3D:n ohjekirjat ensimmdisistd versioista 1l&htien toimitettiin "Tosi
Gurujen" formaatissa - nimittdin kovakantisissa kansioissa. Windows-version

myotd tulivat nidotut pehmedkantiset manuaalit. Nama ovat kieltdmdattd muka-
vampia kdyttda kuin kdmpeldhkdt kansiot. Manuaalit sisdltdvat runsaasti
esimerkkejd animaatiometodeista, mallinnuksesta, tekstuureiden kaytosta,
RPL-ohjelmoinnista jne.

Kenelle?

Suosittelen Real 3D V3:a jokaiselle, Jjoka on vakavissaan kiinnostunut 3D-
mallinnuksesta/animoinnista. Ohjelmaa voi myds suositella vaikka kouluille
piristdmddn esim. fysiikan ja kuvaamataidon tunteja. Ensimmdiseksi 3D-oh-
jelmaksi kannattaa kuitenkin valita vaikka Real 3D 1.4, koska perusteet on
opittava, ennen kuin muista toiminnoista on hyodtyad. Jos asia edelleen kiin-
nostaa, voi vanhan version pdivittdd uudempaan edullisesti.

Yhteenveto

Tadssd kdsiteltiin Real 3D:td hyvin pintapuolisesti. Ohjelmassa on niin pal-
jon toimintoja, ettd niiden yksityiskohtainen esittely ei ole tdssd yhtey-
dessad mahdollista. Mikdli haluat kokeilla ohjelmaa, niin demoversiot Ami-
galle ja Windowsille 1loytyvat 3 Dee BBS:std. (Tatd kirjoitettaessa 1oytyy
molempiin ympdristdihin V2, V3:n demoversiot ovat tulossa.)

Korkeahkosta hinnastaan huolimatta Real 3D on ehdottomasti Jjokaisen siité
maksetun markan arvoinen. Maksuttomia pavityksia tulee wusein, ja nyt on
myds mahdollista saada teknistd tukea puhelimitse: tietysti suomeksi! Kou-—
lutustilaisuuksia on Jjadrjestetty nyt kahtena vuonna. Kevadadlla 1994 jarjes-—
tettiin Turussa ensimmdinen Real 3D koulutustilaisuus, Jjosta oheinen kuva.

Toinen kurssi jadrjestettiin noin vuosi jdlkeenpdin, Jja uutta kurssia on Jjo
kuulemma kaavailtu syksyksi —-95. Hyva ndin, silld aika tuntuu aina loppuvan

kesken ja puolet ké&siteltdvistd asioista jdi kdsittelemdttd.

Tue suomalaista, OSTA Real 3D!

Real 3D V3
Lyhyesti: 3D-mallinnusohjelma
Valmistusmaa: Suomi

Amiga-versio

Hinta: FIM 3559 (sis. alv.)
Paivitykset V3:een:

2.% FIM 995 (sis. alv.)
Opiskelija—-alennukset -40% (yli FIM 1000)

Laitteistovaatimukset (minimi): 68020, FPU, 5 Mt RAM, 10 Mt HD
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Valmistaja: Realsoft Oy
Lisdtietoja/tilaukset: Puhelin: (934) 471 8390
Faksi: (934) 471 8533

1.69 Ongelmia ja niiden ratkaisuja aloitteleville AMOS-ohjelmoijille

Ongelmia Jja niiden ratkaisuja aloitteleville AMOS-ohjelmoijille

Samuli Holopainen

Tamd artikkeli on tarkoitettu 1ldhinnad AMOSia aloitteleville, mutta useat
asioista koskevat myds muita BASICin tapaisia kieliad. Kerron ongelmista,
joihin olen t&rmédnnyt ohjelmoidessani AMOSilla sekd& niiden ratkaisuista.

— AMOSin ohjelmia ei saa kdynnistymdédn suoraan, ennen kuin ne k&a&ntda AMOS
Compilerilla koneen ymmdrtdmddn muotoon. Compiler pitdd hankkia erikseen.

- Print-kdskyn j&lkeen tulevien lainausmerkkien sisdlle voi kirjoittaa mita
tahansa (jostain syystd kaikki eivat ymmérra tatd).

— BOB tai Sprite (Easy AMOSissa on vain BOB, Creatorissa ja Jja Pro’ssa mo-—
lemmat) saadaan liikkumaan piirtdamdlld se joka kerta uudestaan mutta eri

paikkaan. Ohjelmanpatkd voisi olla esimerkiksi seuraavanlainen:

Load "DFO:Bobs.abk" ' Lataa Bobs.abk-tiedoston DFO:sta.

Double Buffer ' Kaksoispuskuri, jolloin BOBit lakkaavat valkkymdstéa.
Flash Off ' Lopettaa varin numero 3 vilkkumisen (mm. kursori).
Get BOB Palette ‘' Ottaa BOB-pankin varipaletin.

XCOORD=10 ‘' X-koordinaatti on 10 pistettd vasemmasta reunasta.
YCOORD=20 ‘' Y-koordinaatti on 20 pistettd yldlaidasta alas.
IMAGE=2 ' Image eli BOB-kuva numero 1 BOB-pankista.

Do Y Silmukan alku.

Bob 1, XCOORD, YCOORD, IMAGE
‘' BOB 1 on XCOORD:in ja YCOORD:in mdadramdssd paikassa
' kuvalla, jonka IMAGE mddr&a. Alussa Bob 1,10,20,2.
XCOORD=XCOORD+1 ' XCOORD on nyt XCOORD + 1, Jjolloin kuva liikkuu yhden
' pisteen oikealle.
If XCOORD=250 Then XCOORD=10
‘' Jos XCOORD on 250 se palaakin arvoon 10.
IMAGE=IMAGE+1 ‘' IMAGE on IMAGE + 1. Kuvaa vaihtamalla voimme tehda
‘' esimerkiksi animaation, Jjossa BOBin vaihtuvat ja
v liikkuvat kuvat loihtivat ruudulle kdvelevdn hahmon.
' Talloin kuvissa hahmon jalat ovat tietenkin hieman
If IMAGE=4 Then IMAGE=1
Y Jottei kaikkia BOB-pankin kuvia kdytdisi lavitse ja
‘' kdvely ndyttdisi toistuvan, laitetaan kuvan numero 4
' tullessa kuvan numero 4 sijasta kuva numero 1
‘'uudelleen, jolloin liike toistuu.
Loop Y Silmukan loppu. Ohjelma hyppdd takaisin Do-riville.

eri asennoissa.

Huom! AMOS laskee ‘-merkin jdlkeiset merkit rivilld& kommenteiksi, Joten
heittomerkin j&lkeinen osa rivid voi sisdltdd mitd vain, kuten ndissa esi-
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merkeissid selventadvia huomautuksia.

Mik&dli BOBin halutaan pysyvéan paikoillaan ilman ettd& kuva wvaihtuu Ja vie
pahasti tehoja, kannattaa BOB piirtdd vain kerran. Tadm& tapahtuu laittamal-
la ennen Do-rivid vaikkapa Bob 2,200,130,4 jolloin BOB 2 tulee kohtaan 200,
130, eikd tee tadman jalkeen mitdédn (pysyy paikoillaan).

- Koska monilla on pahoja vaikeuksia muuttujien kanssa, niin yritdan se-
littdd asian mahdollisimman perusteellisesti. Muuttujan nimend voidaan
kdyttdd ihan mitd& tahansa kirjainyhdistelm&d (kunhan se ei vain ole kaskyn
nimi) esim. A, B, C, D, DE, GHF tai wvaikka SAKU. Muuttujia kéaytetddn
pitédmédadn muistissa jotain asiaa, esim. numeroa, Jjoka merkitsee pelissd kel-
lonaikaa. Koska aika muuttuu, niin Jjonkin taytyy olla ajasta perilla, Jjotta
esim. pelaaja voisi sitd@ sitten katsoa.

T&hdn tarkoitukseen voimme kayttdd vaikka kirjainta K (kuin kello). Pakko
el tietenkddn ole kayttda kirjainta K, vaan yhtd hyvin voisimme kéayttad
vaikkapa A:ta tai juuri KELLO:a. Koska kellon taytyy jo aluksi olla jota-
kin, niin laitamme alussa kellonajaksi vaikkapa 76. Tdmad kello ei ole "oi-
kea" kello, vaan menee ympdri aina 200:n védlein.

K=76 ‘' K-muuttujan arvoksi asetetaan 76.

Emme halua kellon muuttuvan joka kierros takaisin 76:ksi, joten laitamme
silmukan vasta sen Jjdlkeen.

Do ' Aloittaa silmukan.
K=K+1 ' K kasvattaa arvoaan yhdella.

Koska emme halua kellon menevdn liian suureksi, niin pddtdmme kellolle ra-
jan, jonka ylitettyddn se aloittaa alusta. Tdssd tapauksessa se olkoon 200.

IF K=200 THEN K=1 ‘' Jos K on 200, niin sen arvo muutetaan 1l:ksi.

Néhdédksemme ohjelman toiminnan lisddmme vield komennon tulostamaan kellona-—
jan ruudulle.

Print K Y Tulostaa ruudulle K-muuttujan arvon.
Loop ‘' Silmukan loppu. Ohjelma hyppdd takaisin Do-riville.

Edelld kdytetyn kaltaisia muuttujia voi kdyttdd vain numeroiden muistiin-
tallentamiseen, mutta jos lisddmme muuttujanimen perddn dollarimerkin (%),

niin muuttujaan voidaan tallettaa sanoja. Esim:

SANAAS="Tapa tuo kdrpdnen!"
SANABS="Kdteni! Ne ovat pddssédni!"

Print SANAAS Y Tulostaa SANAAS-muuttujan sisdllon.
Print SANABS ' Tulostaa SANABS-muuttujan sisdllon.

Ohjelman ulosanti olisi seuraavanlainen:

Tapa tuo kdrpdnen!
Kdteni! Ne ovat pddsséani!
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1.70 Pelivinkkeli

Seuraavaan Pelivinkkeliin vinkkien lahett&djien kesken arvotaan 10 levykkeen

pakkaus!

Alien Breedit

Assassin Special Edition
Body Blows

DeathMask

Project—-X Revised Edition
Stardustit

Superfrog

lukijat

Pelivinkkeli

Pelivinkkeli on Sakun uusi vinkkipalsta pelaajille.

voivat l&hettdd omia vinkkejd&dn ja myds avunpyyntdjd pulmallisiin tilantei-
Lahetd vinkkisi seuraavaan osoitteeseen postitse.

siin.

Pelivinkkeli
c/o Jani Hdglund

Tanotorventie 14-16 D 19

00420 Helsinki

Internet:

1.71

wayne@klinja.fipnet.fi

Pelivinkkeli: Alien Breedit

Alien Breedit

Seuraavassa l1dja koodeja Alien Breedien ystéville.

Team
(http

Alien

17 -peleille 1isda vinkkeja heidén
://www.teaml7.co.uk/) .

Breed

Breed

Special Edition:

II:

uudelta

Internautit 1dytavat

WWW-kotisivultaan

Pelivinkkeliin <«
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Koodi Alkuasetelma
098654 10 miesta

736353 50000 krediittia
378829 50 avainta
737373 Taso 7

309383 Taso 12

Alien Breed Tower Assault:

EJDCMCAAGDCAAAEG Stores 3
EEEFMCAANDCAAAEA Civilian 3
EPADSCEBFDCAAADI Military 3
JGAHPCIASDCAAADI Science 2
FKASMCEADDCAAACG Engineering 1
CAAKSCEBSDCAAACM Main Tower 2
HCASSPIANDCAAABL Main Tower 4

1.72 Pelivinkkeli: Assassin Special Edition

Assassin Special Edition

Kirjoita koska tahansa pelin aikana "another cheat mode". Tadm& tekee sinut
voilittamattomaksi ja saat erikoisaseita painamalla W-ndppdintd.

1.73 Pelivinkkeli: Body Blows

Body Blows

Versio 1.0: Laita kaksi peliohjainta koneeseesi ja vedd toista Jjoikkaa oi-
kealle ja toista vasemmalle options-valikossa noin 10 sekunnin ajan, Jja
huijasvalikon pitdisi ilmestyd. Jos ei ilmesty, niin vedd& peliohjainta
pdinvastaisiin suuntiin.

Versio 2.0 ja budget-versio: Vedd peliohjainta alaspdin option-valikossa
kymmenen sekunnin ajan pddstdksesi samaan huijausvalikkoon.

1.74 Pelivinkkeli: DeathMask

DeathMask

Viimeisen kentdn koodi: 73164
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1.75 Pelivinkkeli: Project-X Revised Edition

Project-X Revised Edition

Samalla kun lentelet, pidd pohjassa oikeaa hiiren nappia,
heti perddn returnia pitden vield hiiren nappia pohjassa.
raavaan tasoon.

paina Escapea Jja
Talla paaset seu-

1.76 Pelivinkkeli: Stardustit

Stardustit

Stardust:

Koodeija:

1. maailma suoritettu BKSUVYRAUMOJ
2. maailma suoritettu CJSUVYRAUOMJ
3. maailma suoritettu DISUVYRAUOMJ
4. maailma suoritettu EHSUVYRAUOMJ
Huijauskoodi: INTRODUCTION

Super Stardust (Amiga CD32):
Koodeja:

1. maailma suoritettu BFSUAAAADXJ
2. maailma suoritettu CESUQAAQFFX
3. maailma suoritettu DFSTUQAAHIE
4. maailma suoritettu EDSUUSQRHRT

Lisd&a koode

Ja:

Népyttele ndmd tasokoodeina. Jotkut aloittavat pelin lisdeldmillad ja aseil-
la ja toiset antavat aloittaa pelin mydhemmdstad vaiheesta lisdeldmilla Ja

—-aseilla:

HAVEACOOKIE
LETSPLAYSSD
GIRLSRGREAT
HARDASNAILS

1.77 Pelivinkkeli: Superfrog

Superfrog
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392822 - Aloita tasolta
343522 - Aloita tasolta
467464 - Aloita tasolta
452234 - Aloita tasolta
387211 - Aloita tasolta 6

837122 - Pelaa Project-F-pelid

g w N

1.78 Halpoja ja ilmaisia

Halpoja ja ilmaisia

Janne Siren

Ilmaislevitykseen ilmestyy Jjatkuvasti uusia mielenkiintoisia pelituttavuuk-
sia, joista voisi jaaritella vaikka koko lehden verran, mutta tyydytddn nyt
kuitenkin seitsemdédn yksilodn. Kaikki pelit on testattu entiseen tapaan
Amiga 1200:11a, joka on varustettu neljdan megatavun 32-bittiselld FAST-
muistilla ja 6888l-liukulukuyksikolla.

Amiga Angband 2.7.4v3

aThrust v2.09

Automobiles v1.11 ja Trackset Vol. I
Catapults v1.00

Cybergames

StarWoids v1.01

The Valley of Mystery

1.79 Halpoja ja ilmaisia: Amiga Angband 2.7.4v3

Amiga Angband 2.7.4v3

Kukapa ei muistaisi sellaisia klassikoita kuin Hack ja Moria? Hack on Jjat-
kanut voittokulkuaan jo vuosia, nyttemmin nimelld Nethack, Jja Moria on saa-
nut uutta potkua siihen perustuvan Angbandin mydtd. Kyseessd on siis jatkoa
sarjaan ulkoisesti vaatimattomat mutta sisdisesti upeat tietokonefantasia-
roolipelit.

Angbandille riittdvat grafiikaksi ASCII-merkit ja varipaletista 1oytyy 16
vdrid. Ruudulla siis esimerkiksi merkki # kuvastaa seindd, p on kadulla
hortoileva ihminen, o O6rkki jne. Evaidt eivat kuulosta kovin hyviltd, mutta
jos olet Jjoskus tadmantyyppisid peleja pelannut, tieddt ettei wulkoasu ole
kaikki kaikessa. Lisdksi Angbandin ASCII-ulkoasu on dadrimmdisen onnistunut.
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Vareja kdytetddn hillitysti oikeissa paikoissa selventdmdan tilanteita, Ja
ndkodkentdn valaiseminen hieman pohjavarid kirkkaammilla pisteilld on ker-
rassaan upeaa katseltavaa liikuttaessa.

Morian tapaan peli alkaa hahmonluonnista. Pelaajan valittavaksi jdd hahmon
sukupuoli, rotu ja hahmoluokka. Lisd&ksi pelaajalla on vield mahdollisuus
vaikuttaa hahmonsa kykyjen heittoon. Hahmonluonti ei siis tuo mitdan
yllatyksid roolipeleihin wvahdadkaan tutustuneille. Seuraavaksi pelaaja
16ytddkin hahmonsa kaupungista, jossa kannattaa shoppailla, ennen kuin us-
kaltautuu sen alaiseen luolaverkostoon. Tinkid saa ja kannattaakin...

Pelin ohjaus on yhtad perinteinen kuin graafinen antinsakin. Komentoja anne-
taan nappdimistolta  vyksittdisind painalluksina - muistettavaa riittas,
siind mddrin laaja on komentokanta. Kayttdjdystdvadllisyydessd olisikin pa-
rantamista, mutta onneksi ohjeita voi helposti selailla suoraan pelistd, ja
hakemansa 16yt&&d helposti tarvitsematta kahlata l&dpi tuhatta ja yhtd sivua
tekstisa.

Luolaverkostossa pelaaja laskeutuu yhd syvemmdlle pelimaailman uumeniin.
Aloituskaupunki on vain yhden ruudun kokoinen, mutta luolastossa riittéaad
tutkimista jokaisella tasolla useamman ruudullisen verran. Kaupungista pe-
laaja laskeutuu luolatasolle 1. Pelin l3pdisemiseksi on tapettava pimeyden
ruhtinas, Morgoth, joka kuikuilee jossain tason 99 tuntumassa, Jjoten matkaa
ja maiskittdvada on vadlissd aivan riittavd@sti. Luolastossa tulee joka peli-
kerta vastaan erilaisia sokkeloita (pienend miinuksena mainittakoon, ettd
niin tulee myds liikuttaessa takaisin jo koluttuihin sokkeloihin), mutta
pelissd on myds paljon kdsinkirjoitettuja elementtejd, kuten nimeltd tun-
nistettavia erikoisesineité.

Amiga Angband on kddnnetty pelin UNIX-versiosta. K&&nndksen tdmid versio on
oikein toimiva kokonaisuus, joka vaatii vain yhden laitenimen asettamisen
kdynnistydkseen. Pinomuistit sun muut peli sdatdd automaattisesti. Peli
avautuu omalle ruudulleen, Jjonka tarkkuuden voi valita kdtevadsti wvalitsi-
mesta alussa. Minulla peli ei tosin millddn suostunut kadynnistymddn PAL:
High Res -tilaan, vaikka NTSC: High Res ja PAL: Super-High Res toimivatkin
moitteetta. Angband moniajaa Jja on ilmainen. Peli vaatii vahintd&dn 1,5 Mt
muistia toimiakseen.

Karusta ulkoasustaan huolimatta Angband on kerrassaan upea peli, jonka laa-
juus vetdd puoleensa vield pitkddn ensimmdisen istunnon jdlkeen. Jos rooli-
pelit ovat yhtddn mieleesi, etkd kavahda pitkid pelisessioita ja juoksemis-—
ta yksittdisten kirjainten perdsséd, niin suosittelen Angbandia!

Amiga Angband 2.7.4v3

Pelityyppi: Roolipeli
Pelaajia: 1
Yleisarvosana: 92%

1.80 Halpoja ja ilmaisia: aThrust v2.09

aThrust v2.09
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Yksi sana: TurboRaketti. Jos et vield TurboRakettiin, Gravity Forceen, Ro-
ketziin tai muihin vastaaviin peleihin ole tutustunut, niin sinulla on paha
aukko sivistyksessédsi. Jos ndin ikdvadsti kuitenkin sattuu olemaan, niin ly-
hyesti sanottuna kyseessd on kahden pelattava rdiskintdpeli jaetulla ruu-
dulla, jossa pelaajat liikkuvat korkeassa sokkelossa ajaen toisiaan takaa.

aThrust on jatkoa tdahdn sarjaan, mutta erojakin edeltdjiin 1loytyy. aThrust
on ulkoisesti varsin vaatimaton. Tasot ovat varittémia Jja kalpeita. Toi-
saalta kayttoliittymd pelin asetuksien asettamiseen on kayttoliittymélle
uskollinen, ja myds itse peli moniajaa. Pelaaminen tapahtuu ndppdimistdltéd
ja toimii ihan hyvin, joskin vakiondppdimet ovat oikeakdtiselle hieman han-
kalat ja peli tuppasi kaatuilemaan ndppdimid vaihdettaessa. Kiva ominaisuus
on myds mahdollisuus modeemipeliin.

Kayttdjdrjestelmdtuen takia laitteistovaatimukset ovat aika hurjat:
vahintddn AmigaOS 3.0 ja prosessorina 68020. Peli on ilmainen, mutta tekija

toivoo aThrustia paljon pelaavilta pienta lahjaa (ns. giftware).

aThrust v2.09

Tekija: Carsten Gerlach
Pelityyppi: Raiskinta
Pelaajia: 2
Yleisarvosana: 76%

1.81 Halpoja ja ilmaisia: Automobiles v1.11 ja Trackset Vol. |

Automobiles v1.11 ja Trackset Vol. I

Edellisessd Sakussa Automobilesin ensimmdinen versio kaahasi erinomaiset 90
pistettd sadasta. Peliin on sittemmin tullut pdivitys ja lisdratoja.

Automobiles v1.11 on kadytdnndssd samaa vanhaa huisaa menoa, mutta muutamin
parannuksin: alkuvalikossa raikaa kiva musiikki, autoista kuuluu vihdoinkin
dantd niiden liikkuessa ja tormdtessd, grafiikkoja on paranneltu, ohjausta-
paa vol vaihtaa ja sokerina pohjalla on vyksi uusi rata. Kerrassaan terve-—
tulleita uudistuksia, mutta valitettavasti autojen ulkondkd on mielestdni
hieman huonontunut. Pienemmdt maasturit sopivat kilpureita paremmin pelin
"katukuvaan". Ehkd mahdollisuus valita mieleisensd@ autot olisi poikaa? (Ja
mik& se sellainen autopeli on, Jjossa el saa ajaa lehmdll&?) Noh, tottuuhan
ndihin...

Pdivityksen lisdksi Automobilesiin on julkaistu erikseen kaksi uutta rataa.
Paketin nimi on mielikuvituksellisesti Automobiles Trackset Vol. TI. Uudet
radat ilmestyvdt vanhojen perddn, Jja ndin valikoima onkin kasvanut aiemmas-
ta yhdeksdstd pdivitysten mydtd kahteentoista. Tracksetin radat ovat muista
poikkeavia, ja edes oikean reitin ldytdminen saattaa tuottaa hieman ongel-
mia aluksi - mutta mikds siind, silld vaihtelu virkistasa.

Upea peli on nyt entistd parempi. Suosittelen la&mpimdsti.

Automobiles v1.11




Saku

96 /131

Tekijat: Tero Heikkinen ja "Runelord"
Pelityyppi: Autopeli

Pelaajia: 1-3

Yleisarvosana: 91%

1.82 Halpoja ja ilmaisia: Catapults v1.00

Catapults v1.00

Olen niitda ihmisia, jotka Jjoutuvat lapsellisen innostuksen valtaan
pddstessddn rakentamaan jotain. Lego-palikat jdivat jo vuosia sitten, mutta
Catapultsin latauduttua sama innostus iski. Catapultsissa pddsee nimittdin
rakentamaan "rakennuspalikoista" oman keskiaikaisen linnan.

Catapults on peli kahdelle pelaajalle. Molemmat rakentavat ensin puolen
ruudun kokoiselle alueelleen linnan (kuvattu suoraan ylhdalta). Tarjolla on
seindpalasia, peltoa, lattiaa, kaivoja, torneja, vallihautaa, muureja Jne.
Kokonaisuus pitdd rakentaa mahdollisimman toimivaksi tiettyjen sdantdjen
pohjalta. Voi tietysti miellyttdd vain visuaalisia tuntojaan, mutta loppu-—
tulos ei valttamédttd ole pelaamisen kannalta paras mahdollinen. Esimerkiksi
peltoa tarvitaan ruokaa varten, kaivoja vesivarastoiksi 7jne.

Kun linnat ovat valmiita, ilmestyy kumpaiseenkin katapultti. Sitten pelaa-
jat ld&htevat vuorotellen liikuttelemaan omaa katapulttiaan, Joka liikkuu
tietyn madran askelia riippuen kuljetusta maastosta. Kun kumpikin on
siirtanyt katapulttiaan, on aika ampua. Pelaajat saatavat vuorollaan lau-
kauksen suunnan ja voimakkuuden. Osuessaan kivet tuhoavat kohteen ja te-
kevat siitd liikkumiskelvottoman. Tadrkeisiin linnan rakennelmiin osuessaan
kivet myds aiheuttavat vahinkoa kyseisessd linnassa sotaa paossa oleville
ihmisille ja heiddn tarvikkeilleen. Pelin voittaa se, Jjoka saa ensimmdisena
aiheutettua vastustajalle niin paljon vahinkoa, ettd hdnen kansansa kuolee.
Pelissad on myods ajoittaisia onnettomuuksia, kuten ruoan pilaantumista ja
maanjaristyksi&.

Catapultsissa el ole rajoituksia, mutta jos pelistd pitdd, tekijat toivovat
15 dollarin palkkiota tydstddn. Peli el moniaja Jja ohjeet varoittelevat on-
gelmista AGA-koneilla, mutta itse en moisiin tdrmannyt, vaan peli toimi hy-
vin. Hyvd kaksinpeli, joskaan ei kovin pitké&dkestoinen.

Catapults v1.00

Tekijat: Christopher Jennings ja Christopher Cooke
Pelityyppi: Strategia
Pelaajia: 2

[o)

Yleisarvosana: 85%




Saku 97 /131

1.83 Halpoja ja ilmaisia: Cybergames

Cybergames

Kunnon tappelupeleihin ei Amigan ilmaispelien puolella kovin usein tdérmas,
joten sharewarena julkaistu Cybergames on miellyttdvd poikkeus. Pelissa
kaksi pelaajaa mdiskii toisiaan miekoilla tai yksi pelaaja pyrkii tekemdédn
selvda yhdestd tietokoneen ohjaamasta vastustajasta kerrallaan. Pelin ede-
tessd asevalikoimaa on mahdollisuus laajentaa kaupan hyllyltada. Asetelma on
siis wvanha tuttu.

Peliss& hahmoilla on joukko tavanomaisia sek& hieman erikoisempia 1iik-
keitd, kuten Barbarianmainen pddnpudotusheilautus ja korkealla pelikentédn
y1l1ld olevissa tangoissa roikkuminen. Vastustajat ovat vyhtda karvapalleroa
lukuunottamatta varsin paljon toisiaan muistuttavia ihmisid, wvain vaikeus-—
taso kasvaa. Taitava pelaaja tosin pudottaa pddn yhdelld liikkeelld vastus-
tajalta kuin vastustajalta. Ehk&pd rekisterdimisen myotd tulevat lisdvas-
tukset tarjoavat enemmédn haastetta.

Grafiikka on shareware-pelille hyvada. Taustat vaihtuvat vain muutaman ker-
ran Jja hahmotkin ovat epdrealistisen ryhdikkditd, mutta kokonaisuus wvaliku-
vineen ajaa asiansa hyvin. Ainimaailmasta huolehtivat tavanomaiset &&nite-
hosteet ja mukiinmenevd@ musiikki.

Cybergamesin rekisterdinti maksaa viisitoista dollaria ja vastineeksi saa
kolmella levykkeelld (pelin saa toki asennettua myds kovalevylle) reilut 30
tasoa uusine vastuksineen ja uusine aseineen, sekd tulostetun manuaalin.
Cybergames ei moniaja.

Cybergames

Tekijat: Bjorn Fogelberg ja Johan Lundin
Pelityyppi: Maiskinta

Pelaajia: 1-2

Yleisarvosana: 89%

1.84 Halpoja ja ilmaisia: StarWoids v1.01

StarWoids v1.01

Jo toinen TurboRaketin kaltainen peli tdmdn numeron testipenkissad? Kylls&,
muttei aivan tavallinen peli, silld StarWoids ammentaa tunnelmansa Star
Warsista. Alkuruutujen aikana taustalla raikaa wvanha tuttu tunnusmusiikki
ja pelaaja hyppdd kapinallisten X-Wingin ohjaimiin.

StarWoids on yksin pelattava sivulta kuvattu rdiskintdpeli. TurboRaketin
tapaan alus liukuu kiihtyvdlld vauhdilla kohti ruudun alareunaa, ellei sitéd
pid& liikkeessd ylospdin rakettimoottoreilla. Tdmd vaikeuttaa tietenkin si-
vuttaisliikettd, mutta on hyvdksi havaittu peliympdristd. Sokkeloisessa
usean ruudun kokoisessa ympdristdssda liikkuminen vaatii &&rimmdistd wvaro-
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vailsuutta, silla StarWoids vie kaltaisensa pelit aivan uuteen vaikeusluok-
kaan. Varottavana eivat ole endd pelkdt sokkelon seindt ja pari hassua tyk-
kid, vaan niiden lisdksi myds maassa Jjuoksentelevat Imperiumin sotilaat,
ammuksia ja maaliinsa hakeutuvia ohjuksia ammuskelevat tykkiasemat, puo-
leensa vetdvat Jja hylkivdt magneetit, hyodkkdysrobotit sekd tietenkin
ympdrilld viuhuvat Tie-Fighterit. Ja aivan kuin ndiden olemassaolo ei olisi
tarpeeksi - StarWoidsin tasot on suunniteltu todella pirullisesti, ja vii-
meisessd tasossa vaikeutta kasvattaa viela aikaraja...

Mutta ehkd juuri tdssd piilee pelin viehdtys. Graafisesti StarWoids on var-—
sin kaunis, Jjoskin vdrivalinnoiltaan aika kalpea, Jja &&netkin ovat ihan hy-
vid, mutta juuri erinomaisen pelattavuuden Jja tarpeeksi monipuolisen Jja
haastavan peliympdariston yhdistelmd tekee tdstad pelistd voittajan. Etsi ja
tuhoa ei ole kaikki kaikessa, vaan mukana on lis&ksi lent&jien pelastamista
ja suojelutehtdvid. Aivan yksin ei mydskd&n tarvitse selviytyd, silld apuun
voidaan noutaa R2D2 ja rekisterdidyssd versiossa myds pommimies. Nakyypa
pelissd myds C3PO. Star Wars —-teema lisdd omalta osaltaan pisteitd Ja oi-
keastaan vain kaksinpelid ja moniajoa jaa kaipaamaan.

StarWoids on sharewarea ja hinta, kuten ohjeetkin osaavat kertoa, siind 76
Suomen markkaa. Valitettavasti itse rekisterdintid ei hyvdksytd kuin shek-
kind Australian dollareissa tai Englannin punnissa. Ilmaislevityksessd ole-
vassa versiossa on vain kolme tasoa, mutta lopullinen peli sisdltdda niita
kaiken muun lisdkrddsdn ohella enemmédn. Testattavana oli ilmaisversio, mut-—
ta rekisterditynd peli on varmasti vield kertaluokkaa parempi.

StarWoids v1.01

Tekijat: Martin Kift, Rowan Crawford ja Rob Wells
Pelityyppi: Rédiskintd

Pelaajia: 1

Yleisarvosana: 92%

1.85 Halpoja ja ilmaisia: The Valley of Mystery

The Valley of Mystery

Tekstiseikkailu, ei siis mitddn uutta ja erikoista - ehkei ideassa, mutta
tdlld kertaa kylld toteutuksessa. The Valley of Mystery on nimittdin joukko
AmigaDOS-skriptejd, jotka ajelevat toisiaan, tai itse asiassa joita pelaaja
ajaa antaessaan kédskyjd. Luettelon komennoista saa siis komentamalla dir.
:—) Ja jos vaikka kesken pelin tulee tarve formatoida levykkeitsd, sen voi
suorittaa samalta komentoriviltd kuin itse pelinkin pelaamisen. Katevaa...
vai onko?

Ymmdrrettdvadsti itse peli on varsin kankea, silld& AmigaDOSin komentokeho-
tetta tuskin suunniteltiin tekstiseikkailun parseriksi, eikd ole seikkailu-
kaan kovin laaja. Ratkaisut ovat helppoja ja pelissd on vain muutama tapah-
tuma ja huoneitakin vajaa 20. Tavoitteen pelastaa luolaan vangittu prinses-
sa saavuttaa vartissa, kunhan pddsee ensin kdyttdliittymdn kanssa sinuiksi.
IThme kyll& peli kuitenkin toimii hyvin Ja pisteet tulevatkin 1&hinnd
hyvédstd yrityksestd ja mielenkiintoisesta toteutuksesta. Vain loppusiivouk-—
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sessa oli ongelmia, silld skriptit luottavat del-aliakseen, jota kaikilla
tuskin on. The Valley of Mystery moniajaa ja on ilmainen. Kokeilkaa ihan
mielenkiinnosta...

The Valley of Mystery

Tekija: Joona Palaste
Pelityyppi: Tekstiseikkailu
Pelaajia: 1
Yleisarvosana: ©66%

1.86 Tandem CD1200 -laajennus Amiga 600/1200 -koneille

Tandem CD1200 -laajennus Amiga 600/1200 -koneille

Anu Seilonen

Tandem CD1200 on PCMCIA-vdylddn liitettdvd CD-ROM-ohjain A600/A1200-koneil-
le. Omani ostin kdytettynd WestComista 450 markalla (ovh aikoinaan 695 mk).
Laitteen mukana tuli itse ohjaimen lisdksi ohut ohjevihkonen, asennuslevyke
ja metallinen laitekotelo CD-ROM-aseman kotelointia varten. Lattakaapelin
ohjaimen ja aseman vdliin saa aseman mukana. Ohjaimeen kdyvat Mitsumin yk-
sinopeuksiset LU0OO05S- ja FX00lS-—-asemat tai tuplanopeuksinen FX00lD-asema.
Oulun Y-Daattassa FX001D maksoi tingittyna 650 mk.

Laitteiston asennus oli helppoa. Kun asema oli koteloitu metallikuoriin,
tarvitsi vain 1iittdd lattakaapeli asemasta ohjaimeen Jja tyontd&d ohjain
PCMCIA-vdylddn. Virran koneisto saa omasta liittimestddn PC-muuntajastani.
Ohjaimesta jdd Amigan ulkopuolelle pieni kotelo, Jjonka takareunasta kaapeli
lidhtee. AZnien lipivientiid laitteessa ei ole. Aseman etupaneelissa on
eject-nappi, kuulokeliitdntd ja dd@nen tason saadin.

Ohjelmisto asennetaan Commodoren Installerilla. Vaatimuksia ovat vahintd&n
kdyttdjadrjestelmdn versio 2.04 ja yksi megatavu muistia. Kovalevy on suosi-
teltava, mutta ei pakollinen. Ohjaimen mukana tuleva TandemCacheCDFS-tie-

dostojdrjestelmd on kaupallisen CacheCDFS:n "kevennetty" versio, Jjoka
ymmartdd vain IS09660-standardin mukaisia levyja. Myos PhotoCD-tuki on.
Erikseen tilattava kaupallinen versio lukee myds RockRidge- ja MacHFS-le-

vyjd. Ohjaimen kanssa voi kdyttdd myds muita tiedostojdrjestelmid, kuten
Commodoren CDFileSystemid tai BabelCDROMFS:8&. Itse otin kdyttddn AmiCDRO-
Min version 1.15, koska se on PD:td ja tukee myds MacHFS-formaattia Ja
RockRidge-protokollaa, Jjoka mahdollistaa mm. pitkdt tiedostonimet.

Tiedostojdrjestelmdn, DosDrivers-ajurin ja Preferences-ohjelman lisd&ksi on
asennettavissa pienid apuohjelmia. PlayCD avaa yksinkertaisen ndppdinpanee-
lin musiikki-CD-levyjen soittoa varten. Monipuolisempaan soittoon ovat mu-
kana Jukebox-sharewareohjelmasta vapaasti levitettdva versio ja YACDP (Yet
Another CD Player), Jjoka on freewarea. KillDev poistaa aseman tdysin sys-—
teemin tietoisuudesta. EjectCD avaa pienen ikkunan, jossa on eject-nappula
levykelkan avausta ja sulkemista varten. Ainakin Mitsumin FX100D-mallissa
eject-nappi jadd avautuvan levykelkan alle piiloon.
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Ohjelmalliseen CD32-emulointiin vaaditaan AGA-kone ja vahintdan
kdyttdjédrjestelmén versio 3.0. Emuloinnin voi asentaa levykkeelle tai kova-
levylle. Kovalevyasennuksessa startup-sequencea muutetaan siten, ettd kone
kdynnistyy emulaatioon painettaessa haluttua funktiondppdintd kdynnistyksen
yvhteydessd. Emuloinnin voi toki kdynnistdd myds Workbenchin kautta, mutta
silloin suurin osa peleistd ei todenndkOisesti toimi. Asetuksista wvoi
kdadntaa prosessorin valimuisteja ja FAST-muistin pois paalta ja valita mm.
CD32-ohjainemuloinnin, kdyttdkielen monikielisille levyille ja &&nen tason.
Asetukset voi tallentaa.

Testasin kuusi CD-ROM-levyéd: Aminet CD 5:n ja kansiromput kahdesta CD32 Ga-
mer —-lehdestd (11/95, 13/95), PC Direct -lehdestd (June 1995), CD-ROM User
—lehdestd (July 1995, Assembly 94 -erikoisnumero) Ja MacFormat-lehdesta
(August 1995). Kokeilin myds kdsiini eksyneen halvan Macintosh/Windows-ko-
koelman, 10 CD:n Explorer Packin, romppuija.

AmiCDROM luki kaikkia levyja kivutta, myos MacFormatia ja Explorer Packin
levyja. TandemCacheCDFS kapsahti MacFormat-romppuun, jota kaupallinen Cac-—
heCDFS olisi osannut lukea. Lisdksi Explorer Packin sisdlldt nékyivat
kylld, mutta esim. kuvia ei voinut katsella. Suurin osa CD32 Gamerin pe-—
leistd ja demoista toimi viimeistddn emulaation avulla. Myds PC Directin ja
CD-ROM Userin romppuja pystyi lukemaan normaalisti. Aminet CD 5 toimii
moitteettomasti. Yhtddn varsinaista CD32-pelid en ole kokeiltavaksi viela
hankkinut, koska ostin aseman 1&hinnd ohjelmakokoelmia (Aminet, Fish) aja-
tellen.

Koska Tandem on PCMCIA-laite, 68EC020-prosessorinen vakio-Al200 pystyy
kdyttdméddn sen kanssa vain neljdn megan FAST-muistia. Kahdeksalla megalla
Tandem ei tdllaisessa koneessa toimi, koska t&dlldin lisdmuisti peitt&ad PCM-
CIA:n. Turbokorttini kanssa Tandem toimii normaalisti. FX100D:n lukunopeus
on n. 300 kilotavua sekunnissa. PCMCIA-laitteelle ominaiseen tapaan ohjai-
men voi irrottaa Amigasta ja 1iittdd takaisin myds virran ollessa kytket-
tynd. Ohjelmiston kannalta ohjaimen irrotus vastaa levyn poistamista ase-
masta.

Tandem CD1200 -ohjainta ei uutena todenndkdisesti endd Suomesta saa. Broad-
line Oy (90-874 7900) myy A2000/3000/4000-koneille Zorro-paikkaan tulevaa
Tandem CD+IDE -ohjainta, johon saa CD-ROM-aseman lisdksi kiinni myds kaksi
IDE-kovalevyd. Elokuussa Tandem CD+IDE maksoi 640 mk. A4000:een asennettuna
Tandem CD+IDE:114 voi emuloida CD32:ta.

Tandem CD1200

Lyhyesti: CD-ROM-ohjain PCMCIA-vayladadn A600/1200-koneille

Vaatimukset: AmigaOS 2.04, 1 Mt muistia, kovalevy suositeltava

Testattu: A1200, EC030/40 MHz + 68882/40 MHz, 8 Mt FAST,
kovalevy

Valmistaja: bsc bilircautomation AG

Valmistusmaa: Taiwan

Edustaija: Broadline Oy (90) 874 7900

Myy Tandem CD+IDE -ohjainta A2000/3000/4000-
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koneille ja Al1200:aan PCMCIA-vayldadn tulevaa
Overdrive CD-ROMia (ks. Saku #11).

1.87 Ami-File-Safe

Ami-File-Safe

Mat Bettinson

Kdadnnds: Antti V&ha-Sipila

Ami-File-Safe (AFS) on Amigoille tarkoitettu korvaava tiedostojdrjestelmd.
Se on kehitetty sharewarena levitetystd Professional File Systemistd (PFS).
Julkaisijana on Forth Level Developments (osoite 1loytyy artikkelin lopus-—
ta). Ohjelmistoa kehitetddn yhteistydssd alkuperdisen tekijdn kanssa. AFS
on tarkoitettu Fast File Systemin (FFS) korvaamiseen sekd kovalevyilld etté
korpuilla.

AFS vaatii 2.04:n tai uudemman kdyttdjdrjestelmédn, Jja kovalevyasennusta
varten tarvitaan vield jokin kelvollinen Prep-ohjelmisto. Asennus onnistuu
HDToolboxilla, mutta suosittelen RD Prepid. Itse ohjelmistossa on kopiokoh-
tainen sarjanumero, ja valmistava yritys on tehnyt sopimuksen kansainvali-
sen turvallisuusyrityksen kanssa piraattien jaljittdmisestd. Ohjelmisto on
varsin arvokas; tdlld ilmeisesti kompensoidaan n&in kayttdkelpoisen ohjel-
man laajaa piratisointia. Jdlleen kunnon kdyttdjdt joutuvat maksamaan rahaa
piratismin vuoksi.

Ohjelmisto on testattu Amiga 4000:1la, jossa oli Cyberstorm 060 ja Cybervi-
sion, 14 Mt RAM-muistia ja 512 Mt:n Conner IDE. Ohjelma testattiin myds
3640:n kanssa. Sen lisdksi kédytettiin Amiga 3000:ta GVP Spectrumilla, GVP
I0 Expanderilla, Connerin 540 Mt:n SCSI-levylld ja 105 Mt:n Quantumilla,
kdyttdjadrjestelmdnd OS 3.1. Low-end-koneista testauksessa oli mukana Al1200
varustettuna Apollo 1220 28 MHz ’'020-laudalla, 4 Mt:n fast-muistilla ja
Seagaten 120 Mt:n kovalevylla.

Asennus on melko kivutonta Commodoren Installerilla. Koko hoito on oikeas-
taan 38 kilotavun tiedosto, joka on sijoitettu L:-hakemistoon ja josta on
olemassa sekd pienempi levykeversio ettd 68020-optimoitu versio. Asennusoh-
jelmassa valitaan manuaalisesti CPU:n tyyppi. Levykeasennuksessa mountataan
mountlististd tai erillisestd mount-tiedostosta esimerkiksi DOSDriversissé,
ja asemia kdytetddn osoittamalla niitd esimerkiksi nimelld AFl: Jja niin
edelleen. Kaikilla testatuilla koneilla levykkeet pystyttiin mounttaamaan
sekd normaaleiksi ettd AFS- ja PC-levykkeiksi.

Kovalevyasennus on tietenkin hieman monimutkaisempi. Koko levystd@ tulee en-
siksi tehd& varmuuskopio. ReOrgista tuttu Holger Kruse on tehnyt ohjelman,
jolla FFS/OFS—levy muutetaan nopeasti AFS:ksi ilman varmuuskopiota, mutta
sitd ei vield ollut saatavissa kirjoittaessani artikkelia. Nyt minun oli
vain tyydyttadva kopioimaan kaikki talteen osiolta. Varsinainen asennus
tehdddn Prep-ohjelmalla. Suosittelemassani RD Prepissd asensin tiedos-
tojdrjestelmdn "Complex Moden" file system -sivulla. DOS-tyyppi vaihdettiin
"AFS1":een heksana ja l&dhdekooditiedostoksi asetettiin "HardDiskAFS".
Osiointisivulla vaihdoin tiedostojdrjestelmdn AFS:ksi ja nostin puskureita
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noin 200:aan, jotka AFS tarvitsee sisddnrakennettua vdlimuistiaan varten.
Siirryin pddsivulle ja tallensin RDB:ni. Hienoa. Boottaus tai dismounttaus
ja uudelleen mounttaus RD Prepill& tallennetusta mountlististd, nopea for-
matointi ja nyt meilld on AFS-osio. Kivutonta.

Olin erittdin innostunut ndkemddn AFS:n, koska vanhana PFS-kdytt&djdnd ndin
siind suurenmoisen potentiaalin. PFS vain ei kyennyt aivan siihen mihin
olisi pitd@nyt, ja se oli hirvittdvan Dbuginen (ndin on, toim. huom.).
AFS:114 el ollut ongelmia asennuksessa suhteellisen suurelle osiolle. 0Olin
kdyttanyt LZX:338 osion pakkaamiseen, eikd se kestdnyt kauan. (Cyberstormil-
la 1ldhinnd siksi, ettd voin tehdd sen.) Asennuksen ja formatoinnin jdlkeen
avasin tadman mega-arkiston takaisin uudelle AFS-levylle. Huh. Avaus osiolle
oli uskomattoman nopeaa, mutta en osannut tarkalleen sanoca kuinka nopeaa.
Tdlla laitteistolla jatin asian sikseen joksikin aikaa. En huomannut ongel-
mia tai tehonlisdystd, koska en ollut vield tottunut Cyberstormiin. Nyt ko-—
tiin asentamaan ohjelmisto Amiga 3000:eeni.

Kotona huomasin, kuinka paljon nopeampi AFS todella oli. Hakemistohaut
peittoavat FFS-DC:n mennen tullen. Kirjoittaminen on pelottavan paljon no-
peampaa. Levykeasennuksessa minun piti tehdd nopeustestit uudelleen, koska
en uskonut niiden paikkansapitdvyyteen. Koska minulla on purkki ja kdsitte-—
len paljon Usenetin ja Fidonetin viestejd Mail Manager -tosserilla, kokei-
lin sitd. Rikoin sen ©pahasti. Mail Manager teki turhia hakuja siella
tddlla. Kerroin viasta MM:n tekijdlle ja Forth Levelille. Muutaman pdivan
kuluttua sain korjaukset sekd MM:&&n ettd AFS:44n, Jja nyt kokeilin MM:3&
uudestaan. Se oli mahtavan nopea! Toss-nopeus lisdantyi noin 500 viestistéd
minuutissa 1200 viestiin. Levyn lukupdiden liikuttelukin vdheni. Jopa levy-
tilaa jdi enemmdn jadljelle. Eihd&n ndin hyvdd ohjelmistoa wvoi ollakaan.
Tdssa on oltava koira haudattuna. AFS:n tapauksessa koira onkin varsin iso;
tdl1d8 hetkelld sille ei ole olemassa mitddn undelete- tai korjausohjelmia.
(Dave Haynie tosin lupaa Disksalvin uuden version tukevan sitd pian.)

Kuinka turvallinen Ami-File-Safe sitten on? Seuraavan parin pdivédn aikana
tein asioita, jotka saisivat kyynelet silmdkulmiisi. Resetoin koneen sen
kirjoittaessa suuria tiedostoja kerta toisensa jadlkeen. Odotin, kunnes AFS
siirsi vdlimuistiaan tai BAM/FAT:ia levylle ja kytkin koneesta virrat pois
kesken kaiken. Joka kerta luulin koneen kaatuvan siihen. AFS-osiosta ei
koskaan tule validoimatonta, joten ihmettelin, miten se huolehtii korrup-
toituneista levyistad. Tatd ongelmaa ei kuitenkaan tullut, koska levy ei
koskaan korruptoitunut! Padatin antaa AFS:1lle tosi haasteen ja tein kauheita
asioita: revin SCSI-kaapelin irti kesken kirjoituksen (tosin romulla Quan-—
tumilla varmuuden vuoksi). Lopputulos: ei ongelmia. Tdm& tiedostojdrjes-
telm& on todella turvallinen. Undeleted tosin jdin kaipaamaan.

AFS tallentaa tiedostoja blokkirajojen yli eikd wvaadi yhden blokin minimid.
Tamad tekee siitd paljon FFS:84 tehokkaamman levytilan kdytt&jdn. WB:n anta-
mat levytilalukemat ovat tosin usein vdadrid. On myds muistettava, ettd ti-
laa on alussa kaytdssa vahemmédn, koska esimerkiksi hakemistoille wvarataan
tilaa. Lopulta se tosin peittoaa FFS:n levytilassa, ja info-komento antaa
oikeita lukemia.

Vaikka jokin ohjelma k&yttdisi paljon tiettyd osiota ja avaisit sen WB:ssé&
tai muuten samanaikaisesti, lukupddt eivédt juoksentele edestakaisin. Nopeus
tietenkin hidastuu, mutta siirtyneen tiedon mddrd yhteensd eri taskien sum-
mana lienee hyvin ldhelld maksimia. AFS lupaa tdmdn manuaalissaan, mutta
sen nakeminen kaytdnndssa on mukavaa. FFS:114 on ilmeisesti hakuja joka
blokin jédlkeen tai sinne pdin, jolloin monen taskin yhtdaikainen kdyttd hi-
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dastaa levyd huomattavasti. Useimmat muistavat tdmdn ilmidn kdynnistdessaan
validoimattomalta osiolta. AFS:11& tatd huolta ei ole.

AFS:1le ei my6skddan ole ReOrgia. Se kuulemma kuuluu tiedostojadrjestelmédén
itseensd, eikd AFS talldin fragmentoidu kuten OFS/FFS. En osaa antaa var-
mennusta tdlle. Seuraavassa kuitenkin testituloksia:

MKSoft DiskSpeed 4.2 Copyright 1989-92 MKSoft Development

CPU: 68030 AmigaOS Version: 40.70 Normal Video DMA
Device: TESTFFS: Buffers: 200
Comments: FFS Partition

CPU Speed Rating: 1375

Testing directory manipulation speed.

File Create: 55 files/sec | CPU Available: 62%
File Open: 294 files/sec | CPU Available: 3%
Directory Scan: 409 files/sec | CPU Available: 11%
File Delete: 454 files/sec | CPU Available: 5%
Seek/Read: 878 seeks/sec | CPU Available: 7%

Testing with a 32768 byte, MEMF_FAST, LONG-aligned buffer.

Create file: 227104 bytes/sec | CPU Available: 24%
Write to file: 51949 bytes/sec | CPU Available: 69%
Read from file: 244537 bytes/sec | CPU Available: 19%

Testing with a 65536 byte, MEMF_FAST, LONG-aligned buffer.

Create file: 222155 bytes/sec | CPU Available: 26%
Write to file: 51895 bytes/sec | CPU Available: 69%
Read from file: 236386 bytes/sec | CPU Available: 20%

Testing with a 131072 byte, MEMF_FAST, LONG-aligned buffer.

Create file: 238601 bytes/sec | CPU Available: 22%
Write to file: 49742 bytes/sec | CPU Available: 70%
Read from file: 244537 bytes/sec | CPU Available: 20%

Testing with a 262144 byte, MEMF_FAST, LONG-aligned buffer.

Create file: 235106 bytes/sec | CPU Available: 21%
Write to file: 50219 bytes/sec | CPU Available: 70%
Read from file: 238312 bytes/sec | CPU Available: 20%
Average CPU Available: 32% | CPU Availability index: 440

MKSoft DiskSpeed 4.2 Copyright 1989-92 MKSoft Development

CPU: 68030 AmigaOS Version: 40.70 Normal Video DMA
Device: TESTAFS: Buffers: 200
Comments: AFS Partition

CPU Speed Rating: 1375

Testing directory manipulation speed.

File Create: 169 files/sec | CPU Available: 2%
File Open: 292 files/sec | CPU Available: 0%
Directory Scan: 1780 files/sec | CPU Available: 0%
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File Delete: 285 files/sec | CPU Available: 0%
Seek/Read: 96 seeks/sec | CPU Available: 73%

Testing with a 32768 byte, MEMF_FAST, LONG-aligned buffer.

Create file: 1073152 bytes/sec | CPU Available: 1%
Write to file: 1150976 bytes/sec | CPU Available: 2%
Read from file: 1363968 bytes/sec | CPU Available: 8%

Testing with a 65536 byte, MEMF_FAST, LONG-aligned buffer.

Create file: 1116720 bytes/sec | CPU Available: 1%
Write to file: 1209392 bytes/sec | CPU Available: 1%
Read from file: 1372823 bytes/sec | CPU Available: 12%

Testing with a 131072 byte, MEMF_FAST, LONG-aligned buffer.

Create file: 1146880 bytes/sec | CPU Available: 1%
Write to file: 1245184 bytes/sec | CPU Available: 0%
Read from file: 1343488 bytes/sec | CPU Available: 16%

Testing with a 262144 byte, MEMF_FAST, LONG-aligned buffer.

Create file: 973306 bytes/sec | CPU Available: 1%
Write to file: 1259066 bytes/sec | CPU Available: 0%
Read from file: 1376256 bytes/sec | CPU Available: 16%
Average CPU Available: 8% | CPU Availability index: 110

Kuten nédette, yksittdisten blokkien haku on hitaampaa Ja kdyttda myds
enemmdn CPU:ta (vdlimuisti?) kuin FFS, mutta nopeus on paljon suurempi.
Raskaasti fragmentoituneilla FFS-osioilla tiedostonkdsittely on huomatta-
vasti hitaampaa, AFS:114 eroa ei huomaa. Ilmeisesti on totta, ettei AFS
fragmentoi palijoa.

Yhteensopivuusongelmia ei esiintynyt. Kaikki toimi normaalisti myds AFS-—
osioilta, Jja systeemin voi laittaa softkickatun A3000:n RDB:hen. Mail Mana-
gerin betaversiossa oli bugi, mutta se on nyt korjattu. Koska MM:n DOSin
kdyttd on hyvin monimutkaista (postin tossailua viestikantoihin asynkroni-
sella I/0:1la), olen melko varma siitd, ettd AFS on 100% yhteensopiva mui-
denkin ohjelmien kanssa. Jos vikoja on, Forth Level korjaa ne nopeasti.

Ohjelman dokumentointi oli lasertulostettu, lyhyt Jja perustavanlaatuinen.
Sen saa nykydédn myds saksaksi ja ranskaksi, ja uusi versio lienee tulossa.
Olisin kaivannut 1lis&d& teknisid yksityiskohtia AFS:std. Ei kovin hyva vas-—
tine rahalle. Muuten ohjelma on kylld mainio. Tunne on kuin lis&isi huippu-
nopean Zorro III SCSI-ohjaimen. Levyad kuluu vadhemmé&n, ei raavi lukupaita.
Hyva asia niille, jotka kdyttdvadt Amigaansa paljon moniajossa.

Ohjelman valmistaja, Forth Level, on erittdin ystdvdllinen ja mukava yri-
tys. Ongelmia ratkaistaan puhelimitse. He vastaavat soittopyyntdihin (Eng-—
lannissa, toim. huom.), ldhettdvdt uusia versioita, heilld on Internet-
osoite ja niin edelleen. Olisivatpa kaikki myyjat ndin hyvia.

Mielestdni Amiga Technologiesin pitdisi puhua Forth Levelille AFS:std HETI.
AFS:std on olemassa kaksi versiota, "Pro" ja "User". User-versiossa on mak-—
similevykoko 650 Mt ja ainoastaan yksi asema, ei MuFSi&d ja lisenssi koskee
ainoastaan yhtd konetta. Levykokorajoitus tarkoittaa todella levykokoa eika
osion kokoa. Tulossa on myds Zip-asemien tuki.
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Valmistajan tiedot:

Nimi: Forth Level Developments
Osoite: 31 Ashley Hill, Montpelier
Bristol BS6 5JA
United Kingdom

Puhelin: 990-44-117-985-4455
Faksi: 990-44-117-955-9157
Internet: afssales@flevel.demon.co.uk

AFS:n Pro-versio maksaa 59.36 puntaa, arvonlisdveron voi maksaa joko Eng-
lannissa tai Suomessa. Jos maksat Englannissa, hinta on 69.75 puntaa.

User-versio maksaa 25.32 puntaa, arvonlisdveroineen 29.75 puntaa.

AFS:da varten on nyt myds Internetin postituslista. L&hetd viesti osoittee-
seen emailurl@flevel.demon.co.uk ja laita viestin ensimmdiselle riville
SUBSCRIBE AFS <Internet-osoitteesi>.

(Artikkeli julkaistiin alun perin Internetin uutisryhmdssd comp.sys.ami-

ga.reviews. Se on kdadnnetty ja julkaistu uudelleen alkuperdisen tekijan lu-
valla. (C) 1995, Mat Bettinson <mat@darkside.demon.co.uk>)

1.88 Pelikatsaus

Pelikatsaus

T&dlld palstalla luodaan silmdyksid@ tuoreiden tai vield keskenerdisten pe-
lien esittelyversioihin.

Fears TII

Speed!

Super Streetfighter 2

1.89 Pelikatsaus: Fears Il

Fears II

Edellisessd Sakussa ehdimme vain lyhyesti mainita Fears II:n uudesta esit-
telyversiosta (ensimmdinen esittelyversio esiteltiin numerossa 12), silla
se julkaistiin pdivaa ennen Sakun julkaisupaivaa, Jja itse sain sen kdsiini
vasta paria tuntia ennen julkaisua. Nyt demoa on kuitenkin ehtinyt pelaa-
maan ajan kanssa, ja peli vain paranee vanhetessaan.

Fears hédvidd pahimmalle kilpakumppanilleen Alien Breed 3D:lle monessa suh-
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teessa. Esimerkiksi jdlkimmdisen grafiikka on paljon huolitellumpaa ja pie-—
nemmdn ruutunsa ansiosta tarkempaa. Alien Breed 3D sisdltda myds paljon
sellaisia ominaisuuksia, joita Fearsissa ei ole, mm. kolmiulotteisia hir-
viditd, teksturemapattuja vektorihirviditd, hissejid, pddllekkdisid kerrok-—
sia, vydtdrdlle ulottuvaa vettd ja vinoja seinid. Fears ei kuitenkaan jaa
kaikessa toiseksi...

Kun ensimmdisen Fearsin esittelyversion sain kevadallad kdsiini, ensimmdiset
minuutit sen parissa kuluivat l1&hinnd ihmetelless& sen upeutta. Olihan se
ensimmdinen pelattavissa oleva Doom-klooni Amigalla - ja vield kokoruudul-
la. Nyt tuo tekninen erinomaisuus - vaikkakin paranneltuna - ei endd tunnu
niin ihmeelliseltd ottaen huomioon, ettd Alien Breed 3D on tdssd suhteessa
parempi, Jja pddsin heti itse peliin sisddan. Ja Jjos missdan, Fearsissa on
nimensd veroisesti tunnelmaa. Kokoruudun kdyttd imaisee peliin mukaan, Ja
istuessani pimennetyssd huoneessa yksin huomasin todella j&nnittdvani, mita
kulman takaa 1loytyy. Kapeat kdytdvat, huimat korkeuserot ja selkdpiitd kar-—
mivat (ja nyt en tarkoita negatiivisessa mielessd) &ddnet luovat pelonsekai-

sen tunteen - ja kerrassaan upean sellaisen. Kun tuijottaa kuilun partaalta
pimeyteen ja kuulee jostain kaukaa ulvontaa, tekee mieli tarttua ndppikseen
entistd lujemmin, painautua tuoliin, sulkea silmdnsi ja huutaa: "Aitiii!"

Uusi esittelyversio on edellistd laajempi Jja vaikeampi. Sokkeloissa liikku-
mista auttaa automaattinen kartoitus, mutta kylld tarjolla olleen tason il-
man sitdkin selvitti, silld Fearsin tasoissa toistuu selvd kaava: menndan
paikkaan A, painetaan nappulaa, joka avaa oven paikassa B, mennddn paikkaan
B, jossa painetaan toista nappulaa ja pddstdidn paikkaan C, Jjne. Eivatpad ole
muutkaan genren pelit tdmd@n monimutkaisempia, Alien Breed 3D:ssakin
kerdailldén vain avainkortteja vipujen vadntédmisen sijaan, mutta jotenkin se
tuntui mielenkiintoisemmalta...

Asevalikoimaa riittdd: mukana ovat ainakin tikari, haulikko, raketinheitin,
konekivadri ja upea plasma-ase, Jjota pddsee kokeilemaan aivan tason lopus-—
sa. Asegrafiikat ovat varsin tyylikk&itd, mutta tikari antoi itsestdan Jjo-
tenkin "nosson" vaikutelman. Hirviditd huomasin kolmenlaisia, ja edellisen
demon tavoin ne ndhdddn valitettavasti aina edestd pdin. Lisdanimaatio ja
hieman hurjemmat hirvidgrafiikatkaan eivadt olisi pahitteeksi.

Pelin grafiikkaengine ei ulkoisesti ole paljonkaan muuttunut, paitsi ettéd
siihen voidaan nyt optioilla vaikuttaa. Tekstureita voidaan poistaa ja ruu-—
dun kokoa muuttaa, tarkkuus tosin pysyy samana. Huomattavin wuudistus on
kuitenkin ditherdinti, Jjoka vd@hentdd grafiikan palikkaisuutta. Amiga
1200:ni FAST-muistilla selvisi maksimiasetuksista ongelmitta ilman mit&&n
kummempaa hidastumista.

Kuva

Pddvalikossa ovat sellaiset komennot kuin Edit Maze ja Null Modem Game,
jotka eivat toimi mutta herattdvdt toiveen tasoeditorista ja sarjalinkkipe-
listd lopullisessa versiossa. Toivottavasti modeemipelillekin tulee tuki.
Lopullista pelid lupaillaan AGA-Amigoille syyskuuksi, mutta kuten ei demo-
kaan, sekddn ei ole (tekijédn aiempien lausuntojen mukaan) asennettavissa
kovalevylle. Puutteistaan huolimatta erinomainen peli, jossa ei aivovoimis-
telua varmasti ole.

Fearsista on muuten ollut liikkeelld piraattiversio, joka vaittdad olevansa
lopullinen peli (ja tadmdan ovat monet uskoneet ja siksi pelid haukkuneet),
mutta itse asiassa se onkin ensimmdistd@kin demoa vanhempi beta-testauksesta
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karannut versio. Olisi ikdva huomata ndinkin hyvadn pelin kdrsivan vielad
lisdd piratismista, joten kun se tulee, ostakaa se - &dlkaa kopioiko!

Ei herkkdhermoisille.
Julkaisija: Bomb Software
Janne Siren

PS. Jos peli tuntuu liian vaikealta, Help-ndppdimen painaminen jelppii...

1.90 Pelikatsaus: Speed!

Vuosi sitten purkeissa liikkui kylldstymiseenkin saakka keskenerdisid Wol-
fenstein 3D:n ja Doomin kaltaisia engineitd ilman hirviditd ja aseita, mut-
ta millainen peli syntyykdan, kun nuo hirviot jatetddn tarkoituksella pois
ja pelin koko tarkoituksesta tehdddn sokkelossa juokseminen? Ei hassumpi.

Speed! on kokoruudulla (tai valinnaisesti pienemmdlld) pydrivda AGA-peli,
jonka miljooénd on Doomin kaltainen monikorkeuksinen kolmiulotteinen sokke-
lo. Ohjattava hahmo ei osaa ampua, eikd sokkelossa mitd&dn ammuttavaa liiku-
kaan, mutta sen sijaan hahmo osaa juosta (ja lujaa), rydmia, hyppid niin
pystysuunnassa kuin kuilujenkin yli ja kimpoilla seinistd& (juuri tama IJa
lattian liukkaus tekee ohjauksesta haastavan).

Pelin tavoitteena on Jjuosta alueelle sirotelluista porteista 1l&pi mahdolli-
simman nopeasti. Vauhdikasta, mutta pitkdkestoisuudesta en oikein osaa sa-
noa. Grafiikka on k&dytetyn tekniikan takia hieman palikkaista mutta nopeaa,
ja taustalla jytdd peliin erinomaisesti sopiva musiikki. Mielenkiintoisena
vksityiskohtana mainittakoon tuki punaviher-3D-laseille.

Julkaisija: M. Andrzejak (mandrzej@et.put.poznan.pl)

Janne Siren

1.91 Pelikatsaus: Super Streetfighter 2

Super Streetfighter 2

Tatd pelid on odotettu jo kauan Amigalle, ja nyt on varmaa, ettd se Jjul-
kaistaan. Kyseessd on siis tavanomainen mdiskintdpeli. Testipenkissda oli
esittelyversio pelin betaversiosta, Jja tdytyy sanoa, ettd jos peli ei pal-
jon tdstd parane, niin ei kannattaisi Amigalle sitd julkaistakaan!

Eroa Streetfighter 2:een 16ytyy: hahmot ovat pienempid ja laimeasti vari-
tettyjd. Muutenkin pelin paletti on todella ankea. US Gold aikookin
pdivittdd grafiikat paremmiksi, ja julkaistaanpa pelistd Jjopa AGA-versio,
jonka pitdisi olla jo ldhelld konsolitasoa. (Mit&hédn tamdkin tarkoittaa?
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Voisi pelin tehdd paremmaksikin 32-bittiselld koneella!)

Liikkeitd riittd& taas unohdettavaksi asti, Jja pakolliset erikoisliikkeet
ovat mukana. Demossa saa Cammy-nimisell& naikkosella pist&& turpaan isomman
kaliiberin urosta, E Hondaa. Liikkeet vaikuttavat nopeilta, mika kylld voi
johtua framejen puutteesta, Jjosta SSF2 kdrsii. Peli hidastelee Jjopa
Al1200:11a, kun vastustajat lentelevdt pitkin ruutua: onkohan "tyrmdyksissa"
tdrkedmpdd ollut nayttdvyys vaiko pelattavuus?

Julkaisija: US Gold

Juha Niemimdki

1.92 Maukasta ja maittavaa, Ison-Waiskin laittamaa

Maukasta ja maittavaa, Ison-Wdiskin laittamaa

Syyskuu, 1995

Paprikakalkkunaa kermakastikkeessa

500 g marinoituja kalkkunasuikaleita
1 purkki kuohukermaa

1 kpl keltaista paprikaa suikaleina
1 loraus soijakastiketta

3-4 kpl sipulia silppuna

Ruskista sipulit ja paista paprika wok-pannussa. Nosta sivuun ja ruskista
kalkkunasuikaleet. Kaada loraus soijaa sekaan ja sekoita sipulit ja papri-
kat mukaan. Kaada kerma p&dlle, sekoita tasaisesti Jja anna hautua muutama
minuutti kannen alla. Tarjoile riisin kera.

1.93 Ajokortti tietokoneella

Ajokortti tietokoneella

Janne Siren

Lukijakyselyn mukaan Sakun lukijakunnasta on hyvin suuri osa siina idssa,
ettd ajokortin hankkiminen ja siten kuljettajatutkinto ovat pian ajankoh-
taisia. Kuljettajatutkinnon teoriaosa on perinteisesti hoidettu paperilapun
ja diaprojektorin kanssa, mutta nykyisessd tietoyhteiskunnassamme vaihtoeh-
tona on myds tietokone. Ndin ainakin Espoon katsastuskonttorilla viimeiset
viisi kuukautta.

Laserprintteri, kolme nappulaa ja monitori
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Teoriakoetta, tutummin kirjallisia, suorittamaan tuleva henkild istutetaan
monitorin ddreen edessddn kolme suurehkoa varikdsta nappulaa, joissa komei-
levat kirjaimet A, B ja C. Vieressd hyrisee PC tornikotelossa ja sivulla
odottelee lasertulostin suoritetun kokeen tuloksia paperille poltettavaksi.

Valvoja opastaa alkuun, ja oppilas nostaa kuulokkeet korvilleen ja jada huo-—
neeseen yksin tuijottamaan hermostuneena monitoria. Tietokoneella suoritet-
taessa teoriakoe muodostuu kolmesta osasta. Ensimmdisend tulee kahdeksan
kirjallista kysymystd, joiden kolmesta vastausvaihtoehdosta (toisin kuin
perinteisessd) vain yksi on oikea. Seuraavaksi tulee kaksi reittitehté&vaa
(nditd perinteisessd ei ole lainkaan), Jjoissa ylhdaltd kuvatuista viivoista
pitdd valita kuvan autolle liikennesdantdjen mukainen ajolinja. Edelliset
ovat helppoja, jos on asian lukenut. Pisimmdn ja vaikeimman osuuden kokees-
ta muodostavat 50 tilannekuvaa. Erona perinteiseen diaprojektioon on se,
ettd kuvat ndkyvdt ruudulla hieman kauemmin, mutta toisaalta virheellistd
painallusta ei voi endd korjata.

Ennen kokeen alkua tehtadvia voi harjoitella muutaman kysymyksen verran.
Kirjallisiin kysymyksiin vastatessa aikaa on 30 sekuntia kysymystd kohden,
reittitehtdvid voi miettid minuutin kutakin ja tilannekuviin pitdd vastata
kuhunkin 15 sekunnissa. Aikaa on siis riittdmiin, mutta ruudun alalaidassa
kasvava keltainen palkki ja tietoisuus siitéd, ettei vastausta voi muuttaa
endd nappia painettuaan tai aikarajan umpeuduttua, saattaa aiheuttaa turhia
paineita.

Eldm&& jdlkeen teoriakokeen

Kokeen jadlkeen kone kertoo virheistd ja ilmoittaa, hyvdksyttiinkd koe wvai
ei. Kirjallisissa kysymyksissd ja reittivalinnoissa saa olla yhteensd kolme
virhettd ja tilannekuvissa kahdeksan. Jos kumpikaan rajoista vylittyy, koe
on hylatty. Tietokone kertoo myds, kuinka moni on selvittdnyt tietokoneko-

keen (noin 75%). Lopuksi virheet kdyddan vield ldpi, tietokone osoittaa ti-
lannekuvista tarkedt asiat ja kertoo sanallisesti (kuulokkeisiin), mita

kannattaisi kerrata.

Kokeen tuloksesta saa sitten printteristd tulosteen, Jja valvoja pyytaa
vield tayttamdan kyselykaavakkeen, jolla syvadluodataan tietokonekokeen
kdyneiden tuntemuksia. Tama ja se, ettd tietokonekoe on aina sama eli sita
voili yrittdd vain kerran, kertoo jarjestelmdn olevan vield lapsenkengissaan.
Mitddn bugeja el kuitenkaan vastaani tullut.

Itse pdasin teoriakokeesta vasta toisella yrittamédlla ldpi, ja onkin vaikea
sanoa, onko uusi metodi vanhaa parempi. Se, ettd kokeen saa suorittaa omas-—
sa rauhassaan ja ettd tulokset tulevat esille valittOmdsti on positiivista,
mutta virheidenkorjausmahdollisuuden puuttuminen vaikeuttaa koetta. Tamén
sain karvaasti todeta huomatessani valinneeni vaddrin samalla hetkelld kun
painoin napin pohjaan. Tietokonekokeen ldpdisseen kommentit voisivat olla
toisenlaiset, joten jadd& jokaisen itse mietittdvéadksi, onko tarpeeksi "edis-
tyksellinen" osallistuakseen tietokonekokeeseen.

Nyt jadaddédé&nkin sitten odottelemaan aikaa, jolloin ajokokeenkin voi suorit-
taa tietokoneella...
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1.94 Kotimaan kaukopuhelujen hinnat

Kotimaan kaukopuhelujen hinnat

Anu Seilonen ja Janne Siren

Kaukopuhelut on aina mielletty kalliiksi huviksi. Nykyisin kaukopuhelujen
hinnat on kuitenkin alistettu kilpailulle, ja ne ovat alhaisemmat kuin kos-
kaan. Useat kilpailevat palveluntarjoajat mutkistavat kuitenkin tilannetta
entisestddn. Koska kaukopuhelut ovat kuitenkin paikallispuheluita paljon
kalliimpia, on aloittelevan - ja miksei kokeneemmankin - modemistin (tai
paljon puhelimessa puhuvan) hyvd tietdd, mitd yhteydet maksavat, ettei tule
laskun suhteen epdmiellyttdvia yllatyksid. Lukijoiden pyynndstd kerdsimme
artikkelin muotoon tietoja kaukopuhelujen hinnoista.

Puhelimella kauaksi

Ensimmdiseksi huomautus kaikille vasta modeemin ostoa harkitseville, ettei
modeemilla soitteleminen maksa yhtddn sen enempdd kuin tavallisella puheli-
mellakaan soittaminen. Modeemikin on vain puhelin omalla tavallaan. Modee-—
miyvhteydet ovat kuitenkin usein pidempid, joten rahaakin "palaa" helposti
enemman .

Voit soittaa kotimaan kaukopuheluita kolmen kilpailevan verkon kautta. Ver-
kon tunnus ndppdillddn suuntanumeron eteen. Puhelinyhtididen (Kaukoverkko
Ysi Oy) verkkotunnus on 109, Telen 101 ja Telivon 1041. Jos siis haluat
soittaa esimerkiksi Tampereelle numeroon 123 456 Telen verkkoa pitkin, va-
litset numeroksi 101 931 123 456, jossa 931 on Tampereen suuntanumero.
(12.10.1996 vanhat 75 suuntanumeroa muuten korvataan 13:1la uudella.)

Palveluntarjoajien kanssa voi tehdd myds erillisen sopimuksen, jolloin
kaikki kaukopuhelut ohjataan tiettyyn verkkoon, ellei verkkotunnusta erik-
seen madritelld. Tdllaisen sopimuksen tekemiseen liittyy usein myds Jjoku
porkkana, josta kannattaa ottaa selvadad. Sopimuksen puhelujen automaattises-—
ta ohjauksesta voi tehd& vain, jos puhelin on kiinni digitaalikeskuksessa.

Jos et ole tehnyt sopimusta ja jatdt valitsematta verkkotunnuksen, puhelun
hinta mdaraytyy soittohetkelld voimassa olevan kalleimman hinnan mukaan
riippumatta siitd, mihin verkkoon puhelu ohjautuu. Vaikka tadllainen esim.
maanantaina kello 16 soitettu puhelu ohjautuisikin vaikkapa Telivon verk-
koon, jonka puheluhinta olisi 33 p/min + ppm, olisi puhelumaksu silti 40
p/min + ppm, koska se on soittohetkelld voimassa oleva kallein hinta (sekda
Telelld ettda Kaukoverkko Y¥Ysilld). Tédllaisista puheluista tulevat rahat jae-
taan kilpailevien verkkojen kesken markkinaosuuden mukaan.

Seuraavassa kdymme yksitellen vaihtoehdot 1ldpi hintatietoineen. Hinnat ovat
heind- ja elokuulta ja sisadltdvédt televeron (9 %) Jja arvonlisdveron (22 %).
Kaukopuhelumaksuihin lis&dtddn paikallispuhelumaksu (ppm) eli se hinta, joka
vastaavasta ldhipuhelusta laskutettaisiin. Paikallispuhelumaksu on esimer-—
kiksi Helsingin Puhelin Oy:n (HPY) toimialueella pdivisin 53,2 p Jjokaiselta
seitsemdltd minuutilta ja 17-07 53,2 p kertaveloituksena. Oulun Puhelin
Oy:n (OPOY) alueella paikallispuhelumaksu on ma-pe 8-16 53,2 p/puhelu + 4
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p/minuutti ja ma-pe 16-08 sekd& viikonloppuisin 53,2 p/puhelu + 1,33 p/mi-
nuutti. Vaasan Ldanin Puhelin Oy:n (VPL) toimipiirissd@ taas paikallispuhe-
lumaksu on 53,2 p/puhelu + 7,7 p/minuutti.

Oman alueesi paikallispuhelujen hinnat, kuten myds paljon muuta lukemisen
arvoista tietoa, 1loydat alueesi puhelinluettelosta.

Kaukopuhelujen viimeisimmdt hintatiedot saat soittamalla seuraaviin nume-
roihin: 109-puhelut 0800-9-3300, 10l-puhelut 9800-8353 ja 104l-puhelut
0800-41-1041. Ensimmdisessd vastaa nauhoite ympdri vuorokauden, Telelld ih-
minen (myds iltaisin) ja Telivolla ihminen arkisin 8.30 - 17.00. Hinnat
kannattaa aika-ajoin tarkistaa, silld niihin voi tulla muutoksia.

Puhelinyhtiot (109)

Ma-Pe 08-17 40 p/min
17-20 21 p/min
20-08 18 p/min
La-Su 08-20 21 p/min
20-08 18 p/min

Edullisinta 109-verkossa on soittaa, viikonpdivastd riippumatta, kello 20:n
jalkeen.

Ma-Pe 08-17 40 p/min

17-20 21 p/min (ensimmdinen 10 min, sitten 19 p/min)
Ma-Su 20-08 18 p/min (ensimmdinen 10 min, sitten 15 p/min)
La-Su 08-20 21 p/min (ensimmdinen 10 min, sitten 19 p/min)

Suhteessa edullisinta 10l-verkossa on soittaa yli 10 minuutin puheluita,
viikonpdivdstd riippumatta, kello 20:n Jjalkeen.

Telivo (1041)

Ma-Pe 08-17 33 p/min
Muina aikoina 19 p/min

Edullisinta 1041-verkossa on soittaa kello 17 jdlkeen tai viikonloppuisin.

Hintavertailua

Huolellinen vertailu kannattaa aina. Nytkddn ei kannata sokeasti tuijottaa
numeroihin, vaan kannattaa katsoa hieman pintaa syvemmdlle. Mieti, minké&
pituisia puheluita aiot soittaa ja mihin vuorokaudenaikaan, Jja vasta sen
pohjalta paatd, mita verkkoa kulloinkin kdytdt. Myods mahdollisista lisdpal-
veluista ja tarjouksista kannattaa ottaa selvda. Seuraavassa on laskettu
hinnat muutamille eripituisille kaukopuhelulle eri aikoina. Paikallispuhe-
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lumaksuja ei ole otettu huomioon.

Esimerkki 1. Arkipdivisin ennen kello 17.

Kesto (min) 109 101 1041

1 40 p 40 p 33 p

5 2 mk 2 mk 165 p
10 4 mk 4 mk 3,3 mk
20 8 mk 8 mk 6,6 mk
30 12 mk 12 mk 9,9 mk
60 24 mk 24 mk 19,8 mk

Tdssd esimerkissa Telivon verkko on halvin.

Esimerkki 2. Arkipdivisin ja viikonloppuisin kello 20 jadlkeen.

Kesto (min) 109 101 1041

1 18 p 18 p 19 p

5 90 p 90 p 95 p

10 180 p 180 p 190 p
20 3,6 mk 3,3 mk 3,8 mk
30 5,4 mk 4,8 mk 5,7 mk
60 10,8 mk 9,3 mk 11,4 mk

Tdssd esimerkissda Telen verkko on halvin.

(Allekirjoittaneet, Saku tai Suomen Amiga-kdyttdjadt ry. eivadt vastaa tieto-
jen mahdollisesta virheellisyydestd. Hinta- ja muut tiedot kannattaa ajoit-
tain varmistaa palveluntarjoajilta.)

1.95 Star Trek: The Next Generation - Customizable Card Game

Star Trek: The Next Generation - Customizable Card Game

Timo Tuominen

Kerdilykorttipeleistd puhuttaessa monille tulee varmasti ensimmdisend mie-
leen Magic: The Gathering (ks. Saku #12), mutta se ei ole endd ldheskddn
ainoa laatuaan. Yhdysvaltalainen pelifirma Decipher toi viime vuonna kort-
timarkkinoille uuden korttipelin nimeltddn "Star Trek: The Next Generation
— Customizable Card Game". Peli perustuu, kuten nimestd voi pdatelld, iki-
ihanaan Star Trek -universumiin (tietysti Paramountin luvalla).

Korttien maailmankaikkeus

STTNGCCG-kortteja on kirjoit